
Tutte le novità riguardanti Dragon Age 4

Ultimamente, Bioware sta lavorando su Anthem, la cui uscita è prevista per la primavera del
2019. Nonostante ciò, Dragon Age 4 è stato confermato da una parte dello staff dell’omonimo
studio. Dragon Age Inquisition ha avuto molto successo tra i giocatori, portando le loro scelte ad
avere un forte impatto all’interno della storia e degli eventi futuri. Ciò non significa che il titolo fosse
perfetto:  gli  sviluppatori  si  concentreranno nell’evitare che gli  errori  visti  nel  titolo Inquisition
vengano riproposti in Dragon Age 4 e che, dal punto di vista tecnico, ci sia una qualità ancora più
alta. Dragon Age 4 sarà disponibile dopo il 2020, probabilmente; a causa di ciò, non è possibile fare
delle previsioni sulle piattaforme di uscita, vista la distanza dall’effettiva realizzazione del gioco. Le
fonti certe sono due semplici tweet, uno scritto da Casey Hudson, manager di Bioware, e uno
scritto da Mike Laidlaw, ex creative director:

Reading lots of feedback regarding Dragon Age, and I think you’ll be relieved to see what
the team is working on. Story & character focused.

Too early to talk details, but when we talk about “live” it just means designing a game
for continued storytelling after the main story.

— Casey Hudson (@CaseyDHudson) January 25, 2018

There is no planned ending for DA. There is an evolving plan that tends to look 2 games
ahead or so. https://t.co/6Tp1lP6d5G

— Mike Laidlaw (GDC) (@Mike_Laidlaw) August 8, 2017

Stando  a  queste  parole  è  certo  che  lo  sviluppo  sia  già  iniziato,  a  partire  dallo  storyboard  e
sceneggiatura.  Ovviamente sono ancora fasi  preliminari,  ma siamo certi  che non mancheranno
dettagli, magari già dal prossimo E3.
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