Le novita della versione 1.20 di Final Fantasy
XV

Avete mai voluto giocare nei panni di Prompto, Ignis o Gladio durante le vostre scorribande in
Final Fantasy XV? Ora si puo! A distanza di piu di un anno dal rilascio, col passaggio dalla patch 1.18
alla 1.20 e finalmente possibile scegliere con quale dei compagni di viaggio di Noctis si vorra
giocare nella modalita storia, dando quel tocco di varieta e longevita che tantissimi fan stavano
aspettando sin da prima che il titolo uscisse. L’aggiornamento porta anche qualche altra feature, tra
cui piccoli bug fix, la compatibilita con il DLC Episode Ignis (in arrivo il 13 dicembre) e 'aggiunta
della soundtrack di quest ultimo e di Comrades alla musica di gioco.

Final fantasy XV e disponibile su PS4 e Xbox One, ma arrivera anche su PC in data da definire,
all’inizio dell’anno nuovo. E a proposito di porting, Square Enix non sembrerebbe interessata solo
a questa piattaforma, ma anche a Switch. Secondo il CEO Yosuke Matsuda infatti, la console
Nintendo sarebbe perfetta per far conoscere alle nuove generazioni di giocatori quei titoli di cui
magari hanno sentito parlare ma non hanno potuto provare, che hanno reso grande la ex Squaresoft,
come i primi Final Fantasy, Secret of Mana, Odin Sphere e tantissimi altri. Per fare il lavoro come si
deve pero, sempre a opinione di Matsuda, non bisogna portare i giochi su Switch cosi come sono,
bensi aggiornarli e renderli piu moderni cosi che siano piu appetibili, soprattutto per chi li
provera per la prima volta.

Pare proprio che Square abbia voluto regalare qualcosa un po’ a tutte le categorie di gamer questo
Natale.
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