
La visione di Phil Spencer riguardo Xbox
Game Pass: Un’opportunità per i giochi
single player

Da un paio di giorni a questa parte, la divisione Xbox guidata da Phil Spencer ha inserito su
Twitter alcuni post per parlare un po’ più a fondo di Xbox game pass.

Per prima cosa abbiamo capito che Spencer vede tutto questo sia come un servizio di sottoscrizione
di grande valore che come una nuova opportunità per la sezione riguardante i giochi single-player.

I see XGP as both.  The value is pretty obvious for some.  And the idea of a new model
that could open up opportunities for creativity is where I think we'll end up.  Especially for
SP games. That's what the model has done in TV but it's not an exact analogy.

— Phil Spencer (@XboxP3) January 27, 2018

A quanto dice Spencer, c’è molto fermento da parte di molti studi software, che vorrebbero capire il
funzionamento del servizio. Microsoft intende continuare con i giochi propri, ma l’obbiettivo al
momento è quello di espandersi con altri studios.

We have a lot of interest from studios who want to see how our recent announcement
plays out.  We'll lead with our 1P but having XGP turn into a model for more studios is our
a goal.  And @iocat is a travelling machine…

— Phil Spencer (@XboxP3) January 27, 2018

E’ molto interessante che Spencer abbia anche detto che presto arriveranno più giochi per la prima
piattaforma Xbox, anche se un po’ più lentamente rispetto a quelli di X360.

There are a number of OG games in BC pipeline, they won't drop as often as the 360
games but team is working to validate and get permissions. More complicated with some
just due to the age of the rights etc.

— Phil Spencer (@XboxP3) January 27, 2018

Infine,  lo stesso Spencer,  menzionando Monster Hunter,  afferma che per quanto lo riguarda,
potrebbe diventare davvero un enorme franchise globale e che Capcom,  con Monster Hunter
World ha fatto un grande passo avanti.

I agree.  Always believed MH could be a huge global franchise and this is a great step for
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Capcom with this IP.  Awesome job on MH: World.

— Phil Spencer (@XboxP3) January 26, 2018

L’aggiunta di nuovi giochi first-party all’xbox game-pass era stata annunciata un paio di giorni fa
dalla stessa Microsoft. I giochi “play anywhere” saranno giocabili sul PC.

Quindi  potremmo dedurne  che  Microsoft  stia  deliberatamente  decidendo  di  mettere  fine  alla
vendita dei giochi su disco e questo, avrà probabilmente un effetto devastante anche sul mercato
dell’usato destinato quindi  a  svanire del  tutto;  In questo articolo,  la  protesta di  un venditore
austriaco contro le nuove politiche di  Microsoft.  Inoltre,  dal  momento che le esclusive “play-
anywhere”  potranno  tranquillamente  essere  giocate  su  PC,  la  gente,  sarà  comunque  spinta
all’acquisto  di  xbox  in  questo  modo?  Probabilmente  stanno  puntando  a  una  piattaforma
multimediale,  come fosse una internet-tv,  facendo fuori  del  tutto i  supporti  fisici  dei  giochi e
puntando tutto sul digitale.

Tutte le esclusive Xbox disponibili al lancio di
Game Pass

La  rivoluzione  di  Xbox Game Pass  ha  portato  un  interessante  novità,  confermata  da  Aaron
Greenberg  (General  Manager  Xbox)  sul  suo  profilo  Twitter:  gli  abbonati  Xbox  Game Pass
potranno giocare con i titoli Play Anywhere anche su PC. Sebbene il servizio non sia disponibile in
modo ufficiale su Windows, coloro che possiedono un abbonamento attivo Game Pass potranno
utilizzare anche l’edizione PC di qualsiasi titolo correlato a Xbox Play Anywhere. Inoltre, tutte le
esclusive uscite fino a ora saranno disponibili al lancio del servizio. Le prime esclusive Microsoft
disponibili  saranno Sea of Thieves  (dal  20 marzo),  Crackdown 3  e  State of Decay 2.  Phil
Spencer ha inoltre confermato che lo stesso trattamento sarà riservato anche per i nuovi giochi in
esclusiva come Halo, Gears of War  e Forza.
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