Vendite e profitti in crescita per Konami

Nei nove mesi precedenti al 31 dicembre 2017, Konami ha registrato un incremento delle vendite e
dei profitti del 30,2%, pari a 354 milioni di dollari. Allo stesso tempo, i ricavi sono saliti del 9%,
che equivale a 1,6 miliardi di dollari. La divisione Digital Entertainment ha registrato sia la
crescita piu elevata, sia i ricavi piu alti con un aumento del 21,7% (825 milioni di dollari),
percentuale che e stata confrontata con quelle delle altre divisioni che hanno riportato un aumento
pari a 457 milioni di dollari per la divisione Health and Fitness, 190 milioni di dollari per la
divisione Games and System, e altri 190 milioni di dollari per la divisione Amusement.

I profitti della Digital Entertainment sono globalmente aumentati del 21,9% (273 milioni di dollari)
in un anno, una percentuale che ha fatto impallidire tutte le altre divisioni dell’azienda. Konami ha
voluto sottolineare il grandioso successo ottenuto dal settore mobile, attribuendolo a grandi titoli
come Winning Eleven Card Collection e a importanti aggiornamenti per PES 2018, che ha
registrato ben 80 milioni di download; segue Yu-Gi-Oh Duel Links con i suoi 60 milioni di
download e altri famosi titoli come Professional Baseball Spirits A e Jikkyou Pawafuru
Puroyaku.

Nonostante gli alti numeri registrati, si presentano dei cali nelle previsioni sulle entrate annuali
previste, passando da 2,3 a 2 miliardi di dollari; fortunatamente non si puo dire lo stesso dei profitti
annuali previsti che crescono invece da 368 a 414 miliardi di dollari. Ci si aspetta una leggera
crescita per la divisione Games and System, che passerebbe da 1,08 a 1,1 miliardi di dollari, con un
guadagno annuale del 14,4%. Per tutte le altre divisioni ci si aspetta invece un leggero calo. Konami
ha confermato I’apertura di una nuova filiale a Bangkok, con I'obiettivo di sviluppare una struttura
di vendita dedicata al mercato del sud-est asiatico dove si & visto un grande incremento
dell’economia.

Konami pubblichera a febbraio Metal Gear Survive, che diverra il primo titolo pubblicato dopo
I’'abbandono di Hideo Kojima verso la societa nipponica.
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