La storia del piu grande Kickstarter del sud-
est asiatico

Se siete a Kuala Lumpur e state cercando sviluppatori indipendenti, potreste andare al fiorente
centro tecnologico di Bangsar South.

Grazie a un accordo con UOA Holdings, agenzia che si occupa dello sviluppo immobiliare, la
Malesia Digital Economy Corporation (MDEC) ha compiuto un grande passo verso il suo
obiettivo, cioé quello di trasformare rapidamente, Bangsar South (zona di Kuala Lumpur) nel
principale centro del paese per lo sviluppo di giochi di ogni tipo; ospitera da grandi aziende come
Streamline Studios, ai tanti team piccoli e creativi che operano da Komune.

Forse, il piu interessante tra tutti questi sviluppatori & Magnus Games, che e riuscito a

raggiungere una fama senza precedenti per uno sviluppatore del sud-est asiatico delle sue
dimensioni. Lo studio & stato fondato nel 2015 dai due fratelli malesi, DC Gan e Welson Gan. I loro
primi sforzi di sviluppo erano tutti rivolti a un’area del mercato che i tutte le software house
emergenti preferiscono scegliere come target: giochi mobile gratuiti. Questo porto i due fratelli in
una zona inesplorata, visto che non sapevano “creare” un gioco circondato dalle monetizzazioni,
infatti, come ha affermato DC «quando compro un hamburger mi aspetto di ricevere un
hamburger».

Quindi, i due fratelli si trovarono rapidamente al di fuori della loro zona di comfort, cercando di
programmare titoli che raramente giocavano. Infatti, lo stesso, definisce il loro lavoro di quel
periodo come un fallimento.

Magnus Games ¢ sempre stata alla ricerca di free-to-play capaci di fornirgli una reputazione e, di
conseguenza, fargli ottenere qualche finanziamento per cio che DC chiama “il nostro gioco dei
sogni”. Tuttavia, vicini al fallimento, i fratelli si riunirono e decisero di puntare il tutto per tutto.

Essi passarono dal free-to-play al premium, dai dispositivi mobile al PC e alle console, il tutto reso
possibile da una piccola quantita di investimenti privati e denaro preso in prestito da amici e
familiari. Grazie ai loro innumerevoli sforzi riuscirono a realizzare il loro sogno sviluppando Re:
Legend, l'ibrido simulatore di giochi di ruolo. Il titolo e stato approvato da Square Enix nel 2016.
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In Re:Legend, i fratelli hanno cercato di combinare le varie esperienze fornitegli dalle ore di gioco di
titoli che hanno fatto la storia.

Ma cos’ha portato la Magnus Games tra le braccia di Square Enix? Quando la societa si e rivolta a
Kickstarter, era sicura di avere un prodotto che fosse in grado di suscitare entusiasmo in diversi
tipi di giocatori e quindi, di attrarre il tipo di pubblico che avrebbe investito in un gioco che potrebbe
essere vicino al rilascio.

La campagna “Re: Legend Kickstarter” ¢ iniziata alla fine di luglio 2017, con un obiettivo di
finanziamento di circa $53.000 ma dopo 30 giorniera gia a quota 480.000, garantendo al gioco
versioni per Xbox One, PlayStation 4 e Nintendo Switch, assicurandogli un doppiaggio completo nei
dialoghi. La loro non era solo la pil grande campagna Kickstarter di uno sviluppatore di giochi in
Malesia; infatti & stato, inoltre, il piu grande Kickstarter nella storia del sud-est asiatico.

Durante questi 30 giorni, DC ha affermato che lui e suo fratello lasciarono a malapena la loro casa.
Infatti, trascorrevano le giornate gestendo tutto, dalla copertura della stampa, al contatto con gli
streamer, inviando centinaia di e-mail e rispondendo direttamente a ogni singolo commento lasciato
dalla comunita Kickstarter.

Il denaro che Magnus Games ha racimolato, quando la campagna é finita nell’Agosto del 2017, e
stato abbastanza da permettergli di creare la versione di Re: Legend che i fratelli avevano
immaginato. In pochissimo tempo, il loro titolo comincio a essere confrontato con i titoli AAA. Il che
costringe la societa a mantenere il livello di aspettativa che tutti i loro fan si aspettano da questo
titolo.

In Malesia, raccogliere fondi per una start-up di giochi non e un’impresa da poco: L’industria locale
& ancora troppo giovane ed e per questo che il governo & intervenuto per aiutare le societa, con il
sostegno e le sovvenzioni con organizzazioni come MDEC. Tre anni fa, Magnus Games ha deciso di
abbandonare il settore mobile e free to play per inseguire il suo sogno, ma cosi facendo, si e trovata
davanti a qualcosa di piu grande di quanto potesse immaginare. Per la giovane start-up, la nuova
sfida e soddisfare il suo pubblico senza rovinare tutto quello che & stato costruito con il loro duro
lavoro.
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