Ubisoft si appresta ad aprire un nuovo studio
a Winnipeg

La nota software house e publisher Ubisoft si appresta ad aprire un nuovo studio in suolo canadese.
In aggiunta alle sedi di Montreal, Quebec City, Saguenay, Toronto e Halifax, la societa ha scelto
Winnipeg come sede per il suo nuovo studio.

A capo del nuovo studio vi € suo primo e unico impiegato al momento, I’amministratore delegato
Darryl Long. Quest’ultimo ha trascorso gli ultimi 15 anni all’interno della sede di Montreal,
inzialmente come programmatore specializzato in intelligenza artificiale e, al momento, ricopre la
carica di produttore di Far Cry 5.

Il team di GamesIndustry.biz ha approfittato di quest’occasione per intervistare Long, il quale ha
affermato che la possibilita di avviare uno studio da zero e stata un’opportunita irripetibile e che,
inoltre, lo avvicinera alla sua citta natia.

L’amministratore delegato ha affermato che questa sede e stata creata per contribuire alla
realizzazione di giochi AAA del calibro di saghe quali Assassin’s Creed, Far Cry e Watch Dogs.
L’'obiettivo della sede e quello di ricercare, sviluppare strumenti, aumentando la qualita del “fattore
open world” dei loro giochi.

Long ha affermato che lo studio conta di raggiungere i 100 impiegati entro 5 anni; Ubisoft conta di
trovare impiegati talentuosi e, ha specificato, che tra Manitoba e Winnipeg & presente un’ampia
quantita di talenti videoludici nascosti. Infatti, ha sottolineato che i vari corsi della Red River
College ¢ i programmi d’'ingegneria, informatica, intelligenza artificiale e robotica dell’Universita di
Manitoba siano adatti a produrre sviluppatori in grado di aiutarli nel loro progetto.

Prima di ricoprire le vesti d’amministratore delegato, Long, si € appunto occupato della costruzione
di 1/3 del mondo di Far Cry 5 presso Ubisoft Toronto, popolando I'universo di gioco con la fauna
insiema al team di Shanghai mentre, con il team della sede di Kiev, ha lavorato sul motore grafico e
sulla versione per PC.

Attualmente Ubisoft conta 13.000 dipendenti distribuiti in 30 paesi di tutto il mondo, anche se 4.500
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di lavorano in Canada.



