
Welcome to Orochi Park si mostra in trailer

Lo sviluppatore Anima Chambers ci parla del suo gioco, Welcome to Orochi Park; Nato come
parodia di The Secret World e Mass Effect, influenzato da entrambi, è stato sviluppato con una
meccanica di testo strategica unica e molto strutturata.
Oggi vengono svelati, insieme al primo trailer dimostrativo, alcune delle caratteristiche di gioco,
oltre alla notizia di una futura demo che dovrebbe essere rilasciata in Agosto.

Di seguito la dichiarazione di Chambers:

<<Welcome to Orochi Park è stato sviluppato per anni con amore e sono felice
di  svelare  parte  del  mio  lavoro  tramite  questo  primo  trailer.  Adesso  è
ancora presto per il gioco completo, ma la demo che verrà rilasciata il prossimo
mese dovrebbe dare ai giocatori un assaggio di quello che li aspetta. Inoltre la
community  di  The  Secret  World,  e  il  suo  staff,  si  sono  dimostrati  molto
disponibili a supportare il mio progetto e questo è ottimo considerato che tutto
è nato come fan project>>

Il gioco non vedrà la luce prima del prossimo anno ma, se siete interessati, questa è una piccola
descrizione di Welcome to Orochi Park: «In un mondo segreto dove il libro è sempre migliore del
film, un’arma segreta di distruzione di massa devasterà Londra. I Templari rispondono. New York
affonda.  Milioni  di  annegati.  La  guerra  segreta  divampa.  Gli  illuminati  invadono  l’Inghilterra.
Qualcosa di terribile è stato risvegliato nelle profondità del mare.
Nei panni del templare Marshal Celestine, comanderai le forze rimanenti della tua società segreta
dal bunker anti-atomico, le cui volte fatiscenti ospitano una gigantesca potenza di fuoco. Respingere
l’avanzata  degli  illuminati,  o  arrestare  il  panico  che  minaccia  di  spazzare  via  l’intero  globo.
Qualunque sia il cammino che scegli, probabilmente avrà un pessimo finale.»

https://www.gamecompass.it/welcome-to-orochi-park-si-mostra-trailer

