
Una nuova avventura di Link su mobile?

Secondo il “Wall Street Journal“, Nintendo e DeNA starebbero sviluppando una nuova avventura
della saga di The Legend of Zelda per il mercato mobile.
In base alle fonti, il colosso Giapponese, si starebbe occupando anche dello sviluppo di Animal
Crossing, sempre per mobile, che dovrebbe precedere l’uscita del nuovo Zelda (che potrebbe anche
essere una versione mobile di Breath of The Wild) tra qualche mese.

Nintendo e DeNA non vogliono rilasciare alcuna voce ufficiale al riguardo.

Breath Of The Wild: annunciati i contenuti
del primo DLC

Dopo quasi due mesi dal lancio di The Legend Of Zelda: Breath Of The Wild, Nintendo ha finalmente
deciso di mostrarci il contenuto del primo dei due dlc previsti entro fine anno. The Master Trials –
questo il titolo – arriverà nel corso di quest’estate, si vocifera ad Agosto, e offrirà svariati contenuti:
sarà aggiunta una modalità chiamata Trial of the Sword, che sarà una sorta di riproduzione della
Cave of Shadows presente in The Legend Of Zelda – Twilight Princess HD, nella quale Link
dovrà affrontare una sfida composta da 45 stanze piene di nemici da abbattere. Dopo aver fatto
piazza pulita dei nemici presenti nella stanza sarà possibile passare alla stanza successiva dove si
troveranno avversari sempre più forti; ogni stanza avrà sempre una diversa composizione così da
dare al giocatore la possibilità di scegliere la strategia che si preferisce. Il premio finale di questa
prova sarà quello di poter usufruire per sempre del potere speciale della Master Sword.
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Verrà aggiunta inolter la tanto attesa Hard mode, nella quale i nemici saranno molto più difficili da
uccidere. Se in modalità normale nella zona iniziale si trovano i Boblin rossi, nella modalità Hard si
troveranno i Boblin blu. Un elemento da non sottovalutare è la capacità uditiva dei nemici, che
potranno scoprire Link molto più facilmente. Inoltre, durante il gioco sarà possibile avvistare diverse
piattaforme in cielo con nuovi nemici e nuovi tesori.
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Nintendo ha anche mostrato in un video la Hero’s Path Mode. Vista la vastità di Hyrule, è
veramente difficile ricordarsi tutti i luoghi visitati in precedenza. Per aiutare il giocatore in
quest’operazione, questa funzione permetterà di “vedere” tutti gli spostamenti di Link, che verranno
segnati in verde sulla mappa. Tranquilli, anche se avete nerdato come me per più di 100 ore sarete
in grado di vedere il percorso già fatto anche prima dell’uscita della funzione e del DLC stesso.

Sono anche stati annunciati diversi oggetti molto utili al giocatore: uno di questi è il Travel
Medallion, che si troverà in un forziere sperduto nella vastissima Hyrule. Con l’ausilio di questo
strumento per i giocatori sarà possibile creare un punto di viaggio rapido temporaneo che Link potrà
usare in qualsiasi momento.
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Per tutti coloro che sono riusciti a prendere i 900 semi di Korogu senza l’utilizzo della guida arriva
una brutta notizia. All’interno del prossimo DLC sarà possibile trovare ed equipaggiare la Korok
Mask, che segnalerà al giocatore la presenza di un Korogu rendendo la ricerca più semplice.

Da ultimo, saranno presenti anche nuove armature dedicate a personaggi presenti nelle precedenti
avventure di Link come Midna, Tingle, Phantom e la maschera di Majora.
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Cluedo dedica a The Legend Of Zelda una
nuova edizione

Vi ricordate di Cluedo? Si, quel famoso gioco da tavolo in cui bisogna fare luce su un omicidio. Da
poche ore è stata annunciata una nuova edizione che farà felici i fan della saga Nintendo più
amata di sempre, The Legend Of Zelda.
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Merchoid e USAopoly hanno comunicato che sarà prodotta una nuova edizione di Cluedo ispirato
al popolare j-rpg.
La confezione sarà dedicata alla saga, dal tabellone, raffigurante la mappa di Hyrule, alle pedine,
che raffigurano alcune armi come boomerang, spade e archi.
Non è la prima volta che un gioco da tavola si ispira al titolo di casa Nintendo: qualche anno fa
anche Monopoli  aveva annunciato una nuova edizione proprio dedicata alla saga. L’edizione di
Cluedo ispirata a The Legend Of Zelda può essere preordinata al costo di 44,99$.
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Nintendo Switch: ottime vendite a un mese
dall’uscita

La nuovissima console di casa Nintendo ha battuto le aspettative di vendita previste inizialmente
dalla società di ricerca SuperData, la quale ha di recente mostrato un’analisi secondo la
quale Switch ha venduto ben 2,4 milioni di unità in tutto il mondo durante il primo mese di
vita.Superdata ha inoltre detto che Switch potrebbe riuscire a vendere 7,2 milioni di unità entro la
fine del 2017.
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Dalla ricerca di mercato di The NPD Group è emerso che Nintendo Switch ha venduto ben
906mila unità negli Stati Uniti nel mese di Marzo battendo Playstation 4 e Xbox One. Inoltre
Nintendo ha venduto anche 925mila copie di The Legend Of Zelda: Breath Of The Wild negli
Stati Uniti. Questo è un buon inizio per la nuova console di casa Nintendo, se Switch riuscirà
vendere 7,2 milioni di unità entro la fine dell’anno sarà già avvantaggiata rispetto al suo
predecessore, Wii U, che dal suo rilascio nel 2012 a oggi è riuscito a vendere 13.560.000 unità. Un
contributo decisivo all’elevato numero di vendite della console della grande N è stato dato di certo
da The Legend of Zelda: Breath of the wild, grazie al quale Switch è partita con una marcia in più.
Adesso Nintendo deve augurarsi che anche i titoli di prossima uscita quali Super Mario Odyssey,
Arms, Mario Kart 8 Deluxe Edition e Splatoon2 possano invogliare i videogiocatori a comprare la
sua console.
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