The Elder Scrolls Online: Summerset

The Elder Scrolls, ¢ una delle saghe videoludiche piu famose di tutti i tempi. Fiore all’occhiello di
Bethesda, vide la luce con il suo primo capitolo nel lontano 1994 con The Elder Scrolls: Arena.
Esattamente 20 anni dopo, nel 2014 usci The Elder Scrolls Online, un MMORPG (massive
multiplayer online role play game) ambientato nel territorio di Tamriel, la cui storia si svolge
circa 1000 anni prima degli avvenimenti di Skyrim e non é in alcun modo legata agli altri capitoli
della saga. Inizialmente il gioco prevedeva una “fee” mensile per poter giocare, come altri titoli
presenti nel mercato, basti guardare Final Fantasy XIV di Square Enix o il brand plurimiliardario
e sicuramente piu famoso di World of Warcraft di Blizzard. Probabilmente a causa dello scarso
successo del titolo, successivamente Bethesda decise di abolire I’abbonamento e mantenere
solamente il costo per I'acquisto del gioco.
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Un territorio in continua espansione

In TES Online, Tamriel sara quasi completamente esplorabile a differenza degli altri titoli della
saga in cui era possibile battere solo una determinata provincia: per esempio in Oblivion, il quarto
capitolo della saga, era possibile muoversi all’interno della provincia di Cyrodill, mentre in Skyrim,
'ultimo uscito al momento, si ha la possibilita di esplorare solo ’'omonima provincia. Al momento le
province e le regioni esplorabili (alcune previo possesso dell’apposito DLC dedicato) sono:

High Rock, patria dei Bretoni e provincia capitale del Daggerfall Covenant.
Hammerfell, patria dei Redguard ed in seguito anche degli Orchi.
Morrowind, patria degli Elfi Scuri.

Skyrim, patria dei Nord.


https://www.gamecompass.it/the-elder-scrolls-online-summerset
https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/07/tes_01-1024x576.jpg

e Cyrodill, patria degli Imperiali. Dedicata al PvP di massa.

o Black Marsh, patria degli Argoniani. E formata da foreste tropicali e paludi.

e Elsweyr, patria dei Khajiiti.

e Valenwood, patria degli Elfi dei Boschi. Di questa, fa parte anche l'isola di Summerset.
e Summerset, patri degli Elfi Alti.

Nuovi orizzonti

Proprio su quest’ultima isola, Summerset, concentreremo la nostra attenzione. Recentemente infatti,
Bethesda, ha rilasciato 'ultimo aggiornamento per TES Online, dopo Morrowind 1'anno scorso.
Quest’ultima espansione vede ’apertura di una nuova regione completamente esplorabile (un
agglomerato di isole, nonché patria degli Elfi Alti), e I'inserimento del nuovo ordine degli Psijic,
entrando a far parte del quale, garantira nuovi poteri e abilita speciali.

Fondamentalmente nessuna novita e stata apportata al comparto tecnico del gioco, tutto & rimasto
invariato, ma questo vuole essere tutt’altro che una nota di demerito, perché la scelta fatta dal team
e del tutto lecita e piu che motivata: tutto funziona perfettamente gia cosi com’e. Il sistema di
combattimento e solido e rodato, cosi com’é ben sviluppato 1’albero delle abilita o il sistema di
creazione e incantamento di armi e armature.
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Acquistarlo o non acquistarlo?

Probabilmente se vi piacciono gli MMORPG, questo lo troverete uno dei piu interessanti degli ultimi
tempi. TES Online vi assicura un gameplay rilassato e abbastanza vario anche dopo diverse ore di
gioco. Purtroppo manca la localizzazione in italiano del titolo, il che potrebbe rendere frustrante la
lettura delle copiose quest che si intraprenderanno nel corso del gioco e che, quasi sicuramente,
porteranno i meno ferrati nella comprensione della lingua straniera a cliccare sul tasto “skip” il piu
delle volte. Ovviamente € da considerarsi una mancanza in luce del fatto che normalmente i giochi
prodotti dalla stessa casa sono sempre localizzati in Italiano. Tutto sommato pero TES Online,
rimane un ottimo titolo, che viene periodicamente aggiornato e espanso, una piccola perla che i veri
fan del Lore di The Elder Scrolls non dovrebbero farsi sfuggire.

Speciale E3 2018: Conferenza Bethesda

Si e tenuta questa notte con start alle 3:30, la conferenza che ha tenuto incollati alle poltrone, me e
il buon Marcello Ribuffo. Si conosceva gia gran parte di quello che e stato annunciato ma cio non
toglie che la conferenza Bethesda ci ha lasciato positivamente colpiti. Uno dei titoli piu attesi e
discussi, Rage 2, ha aperto le danze, presentato direttamente dalla band musicale che ne ha
composto la colonna sonora. Uno scioccante fps adrenalinico di palese spunto arcade, che vede nel
suo gameplay forte e chiara la presenza dell’affiancamento ad Avalanche Studios.
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A seguire e stata presentata la gia conosciuta edizione Summerset di The Elder Scrolls online,
che includera nuove ambientazioni, missioni e razze, espandendo ancora di piu il gia enorme
mondo di TES Online. All’'interno del Summerset verranno inclusi due DLC, WolfHunter e
MurkMire, ambientato nella regione di Blackmarsh in cui ci si addentrera nella lore degli argoniani.
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Senza perdere altro tempo € toccato al pacchetto DLC Mooncrash, disponibile gia da oggi al prezzo
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di € 19,99, in arrivo con l'ultimo aggiornamento di Prey, che vedra Morgan Yu alle prese con la
fuga da una base lunare. Oltre al DLC ci sara anche un aggiornamento del titolo che aggiungera le
seguenti feature: New Game+ e il Survival Mode. Solo successivamente verra rilasciato anche
I'interessante modalita multliplayer Typhoon Hunter, modalita nella quale potremo impersonare
uno dei mimic; quest’ultima potra essere giocata anche con in VR.

Insieme al DLC di Prey viene presentato anche un futuro DLC per Wolfenstein 11, dal titolo
Youngblood, un interessantissimo add-on cooperativo che vedra le due figlie di William
Blazkowicz alle prese con i nazisti. Questa nuova avventura sara possibile giocarla in modalita co-
op con un amico per migliorare 1'esperienza di gioco. Oltre questa piccola grande novita, arrivera
anche la modalita Cyberpilot, giocabile in VR, che dara ai giocatori la possibilita di pilotare le war
machine.
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Durante la conferenza e stato dato spazio anche il nuovo Quake Champions, che non sembra aver
aggiunte significative rispetto alle sue precedenti versioni, ma promette di essere I'FPS piu veloce e
adrenalinico di tutti i tempi. Quake ¢ disponibile gia adesso in early access e sara scaricabile
gratuitamente per tutta la settimana.

Marcello Ribuffo, a inizio conferenza aveva avanzato una previsione, al quale non diedi tanto peso,
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ma che effettivamente si & dimostrata corretta, contro tutte le aspettative: & stato infatti
presentato Doom 2 (ufficialmente chiamato Doom Eternal). Purtroppo Bethesda non ha mostrato
alcun gameplay al momento ma un solo trailer in cui vengono mostrati angoscianti ambientazioni e
mostri terrificanti, tipici e degni eredi del Doom che tutti conosciamo.

A smorzare un po’ I’hype ci ha pensato il porting su console domestica di The Elder Scrolls
Legends, un titolo free to play e card game approdato sul mercato mobile nel 2017. Un porting
che non aggiunge nulla di nuovo al gioco ma che potrebbe aumentare il gia corposo numero di
utenti.

La conferenza e andata poi come previsto, con I’annuncio e il rilascio della data di uscita ufficiale di
Fallout 76, i1 14 Novembre 2018. L'eccentrico Todd Howard, di Bethesda, con la sua infinita
simpatia tra una battuta e I’altra, ha annunciato il titolo, accompagnato dalla clip che avevamo gia
visto alla conferenza Microsoft qualche ora prima, ma alla quale viene aggiunto anche un’inedita
porzione di gameplay e una carrellata di informazioni riguardo tutte le nuove e interessantissime
feature del gioco: tra tutte, emerge la possibilita del gioco in co-op fino a 4 giocatori, la
possibilita di costruire strutture che hanno come unico limite la nostra immaginazione e quella piu
interessante - quella che ci ha fatto letteralmente sobbalzare dalle poltrone - ossia la possibilita di
scovare dei siti nucleari sparsi nella zona contaminata per poter lanciare dei missili su diversi
punti della mappa con tutte le conseguenze del caso. Inoltre & stata annunciata la futura collector’s
edition che pare essere ricca di contenuti.
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Da questo momento fino al termine, Howard ci ha accompagnato, presentando i rimanenti titoli,
come l'annuncio del porting da mobile di Fallout Shelter, gia reperibile su PS4 e Nintendo
Switch. Non e ben chiaro ancora il motivo della mancanza di Xbox all’appello ma non sono stati
forniti dettagli in merito. Shelter e stato seguito immediatamente dopo da The Elder Scrolls
Blades, uno stupefacente TES in miniatura sviluppato per il mercato mobile, molto ben
caratterizzato e con un fantastico comparto grafico se consideriamo che e stato studiato per i
dispositivi portatili.

Arrivati quasi al termine della conferenza Bethesda, come un fulmine a ciel sereno, ci viene
presentato Starfield, una nuova IP in fase di sviluppo per la nextgen, che si & mostrato in un
brevissimo trailer dando un accenno di quello che potenzialmente potrebbe essere la tipologia di
gioco, al momento classificabile come sci-fi.
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A chiudere la sfilza di novita, non poteva che esserci la ciliegina sulla torta, quello che il pubblico -
compresi noi in redazione - ha aspettato per anni e su cui Howard ha simpaticamente scherzato
durante la conferenza: stiamo parlando dell’annuncio ufficiale di The Elder Scrolls VI,
accompagnato da una breve clip in cui purtroppo appare solamente il titolo del gioco su uno sfondo
paesaggistico.
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Tirando le somme, quella di Bethesda ¢ stata una rivincita a tutti gli effetti rispetto 1’anno
precedente, con tantissime novita e tanto hype per i futuri titoli della casa statunitense. A questo
punto non ci rimane che attendere pazientemente le prossime uscite.



