Mars or Die

Negli ultimi anni I'Italia ha dimostrato una sempre piu grande valenza nel mercato delle produzioni
videoludiche, con realta diverse che giorno dopo giorno pongono il nostro paese all’interno
dell’entertainment system. Un esempio su tutti & la milanese Milestone, che da venti anni continua
la produzione di giochi di corse su console e PC, diventando velocemente il metro di paragone per
qualsiasi team di sviluppo nel nostro paese. Tra alti e bassi, la produzione italiana ha recuperato
terreno soprattutto nel mercato degli indie, dove chi riesce a rimanere a galla con budget esigui
massimizzando i profitti per quanto possibile, ha la possibilita di far esprimere a ai creativi
emergenti le proprie idee in completa autonomia, senza (o quasi) la pressione dei publisher.

34Bigthings e una giovane casa di sviluppo torinese, che si & fatta notare per i due capitoli di
Redout, gioco di corse futuristico alla maniera del piu blasonato Wipeout. Uscito su tutte le
maggiori piattaforme e PC, il gioco ha dimostrato l'abilita del team nell’utilizzare il versatile motore
grafico Unreal Engine 4 creando di fatto un prodotto che non ha nulla da invidiare alla
concorrenza, sia in termini tecnici che strutturali, ottenendo un discreto successo.

Il team pero non si e adagiato sugli allori e, archiviato il secondo capitolo della serie futuristica, ha
intrapreso la via per un nuovo progetto: il nostro Mars or die.

Vincere e vinceremo... o forse no?

Le premesse di Mars or die sono simpatiche e originali: un gruppo alieni umanoidi, di chiara
ispirazione alla iconografia del Ventennio Fascista, decide che & giunto il tempo di una impellente
espansione coloniale. L’obiettivo e quello di occupare il pianeta Marte, rosso e bolscevico,
eliminando i suoi abitanti. Purtroppo la missione non si rivela lineare come prospettato e le
complicazioni giungono molto presto.

I1 plot & molto semplice e diretto, in poco tempo ci ritroveremo a controllare uno dei due camerati
disponibili nel gioco, ognuno con le proprie skill e caratteristiche peculiari: il primo in grado di
difendersi (e attaccare) grazie ad uno scudo laser che si attivera tramite il nostro comando, il
secondo ha in dotazione una piccola pistola a raggi utile per farsi strada nel inospitale pianeta rosso.
Piu avanti nel gioco avremo la possibilita di controllare entrambi i PG simultaneamente e in
questo senso il gioco ci spinge a utilizzare le loro proprieta in maniera strategica in base alla
situazione.
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Il gameplay presenta una struttura come il piu classico degli RTS, ma gli sviluppatori hanno pensato
di implementare meccaniche da tower defense provando a conferire dinamismo alle sessioni di
gioco. Sarete chiamati a raccogliere minerali utili ad ampliare le tecnologie indispensabili per la
sopravvivenza su Marte; si comincia dagli estrattori per finire al centro di ricerca in grado di creare
upgrade per le vostre difese. Tutte le strutture necessitano un costo in energia solare che potrete
ricaricare tramite appositi pannelli solari. Mano a mano che le vostre risorse aumentano e
I’esplorazione della mappa progredisce, sarete in grado di resistere alle orde di alieni marziani
pronti ad annientare qualsiasi traccia della vostra esistenza. In tutto questo gli sviluppatori hanno
inserito un fattore indispensabile per il vostro proseguimento: la riserva di ossigeno. L’aria su
Marte é irrespirabile e le vostre riserve sono molto limitate, sarete quindi costretti a costruire
generatori di ossigeno lungo il vostro percorso, creando un senso di ansia non da poco. Il gioco
quindi possiede due cuori perfettamente distinguibili: una prima parte di esplorazione e raccolta
risorse, una seconda parte di difesa e resistenza agli attacchi nemici.

La campagna conta 9 differenti missioni (che creano a sua volta un grande tutorial), concluse
queste sarete liberi di conquistare Marte attraverso la modalita Conquista infinita dove 1'unico
limite di tempo e stabilito dalla vostra capacita di sopravvivenza.
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Rosso pianeta bolscevico e traditor

Sul piano tecnico i ragazzi di 34Bigthings riescono a gestire egregiamente il motore grafico
creando un gioco piacevole da vedere. Stilisticamente si difende bene; i personaggi che abitano
I'universo di Mars or Die sono simpatici e caratterizzati perfettamente prendendo in giro gli aspetti
piu kitsch dell’estetica fascista. L'Unreal Engine viene sfruttato egregiamente, le texture dei
paesaggi e dei modelli poligonali sono ben definite e si ha una buona impressione di pulizia visiva su
schermo. Durante le sessioni di gioco non si sono riscontrati cali di frame, anche grazie al fatto che
non e presente una eccessiva mole poligonale durante le run. Ma non tutto e stato sfruttato a
dovere: se da un lato abbiamo una buona modellazione dei personaggi e dei nemici, dall’altro
vediamo ambientazioni prive di qualsiasi possibilita di interazione, spogli e senza idee. La
monotonia affligge pesantemente gli scenari di gioco e nel giro di quindici minuti avrete visto tutto
cio che e in grado di offrirvi. Anche la scarsa varieta nella tipologia dei nemici tende a portare
tutto alla noia. Per quanto riguarda 1’audio, tutto e nella media, con poche musiche (orecchiabili e
nulla piu) ed effetti sonori che rimangono nei dintorni della sufficienza.

La localizzazione & buona e gli sviluppatori hanno simpaticamente scimmiottato i messaggi
propagandistici del regime, concedendo ai personaggi un tocco di personalita utile a creare
un’atmosfera ironica e goliardica.

In conclusione, il gioco e tutto qui. Nove missioni tutorial e una campagna infinita costituiscono la
sostanza del prodotto di 34bigthings, onestamente troppo poco per gli standard di oggi. Al prezzo
in cui viene proposto non rappresenta di certo un’offerta allettante e le speranze che contenuti
aggiunti vengano rilasciati tramite patch sono remote. Allo stato attuale Mars or Die rappresenta il
primo passo falso per una software house che fino a ora ha avuto qualcosa di interessante da dire,
ma che con quest’ultimo lavoro non ha svolto sufficientemente i compiti a casa.
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Crush Your Enemies

Giochini artistici per mammolette, tutti grafica stilizzata e ghirigori per gente delicata e sensibile.
Dove sono finiti sangue, birra, parolacce, riferimenti ai Motorhead e pestaggi a mani nude che
si fanno ancora piu violenti per via del moonshine? Se avete una folta barba, puzzate, siete ciucchi
e assetati di sangue, allora Crush Your Enemies ¢ il gioco che fa per voi! Si tratta di un bellissimo
gioco di strategia in tempo reale vecchio stile della Vile Monarch, studio polacco che ci ha gia
sorpreso con Oh... Sir! The Hollywood Roast, e la qualita tipica dello studio ritorna per questo
titolo per Nintendo Switch gia apparso su PC, Mac, Android e iOS. Affilate le vostre armi, bevete
un bel litro di birra e partiamo alla volta di villaggi inermi che non temono la nostra furia!

Sei shronzo? Allora all’attacco!

Come abbiamo gia menzionato, la battaglia scorre in tempo reale ma differisce fortemente da titoli
come Clash Royale o Clash of Clans in quanto il gioco non ha alcuna microtransazione e la
crescita in-game si basa esclusivamente su i punti di esperienza (le birre) che potranno essere
spesi per le migliorie per il proprio esercito, come truppe fantoccio, capannoni, mine esplosive,
moonshine per rinforzare temporaneamente un battaglione sul campo e cosi via. Prima di
cominciare a giocare ci e permesso dare un’occhiata al campo di battaglia, che si divide in
quadranti colorati che stanno a segnare il nostro territorio, quello nemico e quello neutro, e
cominciare a organizzare le proprie mosse per raggiungere gli obiettivi della missione, uno
principale (che possono variare dall'uccidere tutti i nemici sul campo al conquistare tutti gli edifici
sul campo di battaglia o, semplicemente, sopravvivere per un tempo limitato) e altri due facoltativi
per ottenere piu punti reputazione, necessari per saccheggiare i villaggi piu piccoli (che
rappresentano, in un certo senso, le side mission); una volta ottenuta qualche miglioria con le birre,
possiamo solo portare in campo solamente tre tipi di migliorie acquistabili. Avviata la battaglia
dobbiamo trovare un modo per soddisfare gli obiettivi proposti e per raggiungerli possiamo avvalerci
degli elementi che troviamo sul campo di battaglia: nei campi troviamo, solitamente, delle locande
in cui verranno reclutati sempre piti uomini (per un massimo di 50), e dunque da li possiamo far
partire piu plotoni per attacchi su piu fronti, delle scuderie per dare a un plotone una determinata
classe, come cavalieri, arcieri, scudieri o scout, o delle torri in cui mettere degli uomini e riuscire
a difendere tutto il territorio circostante. Gli scontri plotone contro plotone si basano esclusivamente
sul numero degli uomini: come gia visto in molti titoli mobile, nello scontro di un gruppo di
guerrieri base contro uno uguale vincera il plotone col numero piu alto che sopravvivra con un
numero di uomini pari alla differenza. La sorte, pero, puo variare qualora i due gruppi hanno classi
diverse: i guerrieri base sono buoni contro altri della loro stessa categoria ma cadono vittima della
potenza dei cavalieri che ne uccidono il doppio, gli arcieri sono eccellenti per uno scontro a
distanza, e dunque per prendere possesso degli edifici, ma soffrono nel combattimento
ravvicinato, persino contro i soldati base, gli scudieri riescono a riflettere le frecce degli arcieri,
gli scout conquistano territorio molto velocemente anche con un plotone di pochi uomini, etc... tutti
questi elementi di gameplay, fortunatamente, ci verranno spiegati man mano andremo avanti nella
bizzarra campagna single player, che vede le scorribande del temibile Brut il barbaro, il suo ciucco
figlio Fuzgut il distruttore e il resto della sua tribli un po’ sharazzina; il tutto spiegato con semplici
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testi che appaiono durante 1’azione e senza mai interrompere 1’azione infuocata di questo titolo. Il
gioco da inoltre la possibilita di giocare in multiplayer locale o online contro un amico o
sconosciuti, dunque nella stessa modalita proposta nella campagna per il giocatore singolo;
purtroppo non siamo riusciti in alcun modo a provare 'efficienza delle battaglie in rete in quanto
non abbiamo trovato un singolo giocatore nei server. Al di la del semplice fatto che questo gioco non
& un titolo mainstream e non e dotato di cross-play (cosi sembra stando alla sua pagina del sito
Nintendo) il motivo principale €, secondo noi, il matchmaking manuale; anziché collocare il
giocatore in un rango che possa permettere di trovare giocatori alla sua altezza, la ricerca
dell’avversario si basa sull’autodichiarata esperienza col gioco, che va da “wimpy” (la piu bassa)
a “insane”, e la scelta di una specifica modalita di battaglia che stabilira le classi di soldati che
saranno presenti sul campo. Ci sono dunque fin troppe combinazioni fra abilita e modalita di
gioco e percio, complice la scarsa utenza, non ci e stato possibile trovare alcun avversario per
testare il multiplayer online (e probabilmente il titolo non € nemmeno supportato dal crossplay).
Crush Your Enemies ¢ un gioco che, indubbiamente, mette alla prova le vostre doti strategiche e
dunque ci chiede, imprescindibilmente, di pensare in fretta e bene. Ci sono stati nel tempo strategici
tipicamente da PC (e dunque lontani da giochi del calibro di Fire Emblem, Shining Force e Final
Fantasy Tactics, che sono giochi designati per girare su una console) che hanno avuto un buon
riscontro sulle loro piattaforme, primo fra tutti Starcraft 64: purtroppo Crush Your Enemies non e
fra questi. Il problema non si pone per nulla con l'interfaccia utente: il gioco, nonostante la sua
natura da PC, rende molto bene sia in dock che in modalita portatile o da tavolo. Per muovere le
truppe dobbiamo usare il puntatore con la levetta ma, nonostante la divisione in quadranti della
mappa, & incredibilmente impreciso, dato che gli sviluppatori non hanno programmato una zona
morta. Quando dobbiamo muovere il puntatore dalla nostra posizione a un paio di caselle a destra e
possibile che questo esegua un’assurda deviazione in diagonale o che non si riesca a farlo cadere nel
punto desiderato. A quel punto le uniche cose che ci rimarranno da fare saranno o rifare la strada al
contrario per cancellare gli errori commessi, sperando di non sbagliare e fare un papocchio ancora
piu grande con le nostre mosse, oppure, saggiamente, cancellare la strada col tasto “B” e ritracciare
un percorso. Per via della mappa suddivisa in quadranti, e dunque poiché e necessario conquistare i
quadranti del nemico, € importantissimo che le truppe seguano un percorso ben definito (lo dice
anche il tutorial in-game) e percio la mancanza di precisione da parte del puntatore collegato alla
levetta rovina un’esperienza che poteva essere sistemata col minimo sforzo; le battaglie saranno
pertanto resettate piu volte, ricominciate con la speranza di compiere tutte le azioni che servono
sperando che il puntatore collabori col giocatore. In alternativa, Crush Your Enemies per
Nintendo Switch offre la possibilita di muovere le truppe con il touch screen in modalita portatile,
disegnando col dito il percorso da seguire per attaccare il nemico o liberare le sue aree, ma di tanto
in tanto servira l'ausilio di qualche tasto fisico, specialmente per utilizzare e di conseguenza
piazzare un oggetto, e percio ci si accorgera quanto sia carente anche questo metodo di controllo e
quanto sia invece perfetto il mouse per questo tipo di giochi (come avviene per la versione per PC).
Se volete giocare con questo gioco, e dunque portarvelo con voi per un viaggio, dovrete abituarvi al
suo sistema di puntamento poco affidabile.
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L’oracolo ha parlato. Egli disse: botte e birra!

Crush your Enemies ¢ intriso di uno humor veramente speciale che si rifa a quello inglese, con
una forte inclinazione scozzese, pertanto molti termini, a primo acchito, non saranno riconoscibili
per via del fatto che devono restituire quell’inflessione linguistica tipicamente scottish, e percio, per
comprendere lo humor di questo gioco, € necessaria un’ottima base di inglese. Non sono solo i
dialoghi, che raccontano delle scorribande di questa tribu di barbari intenti a spodestare il regno di
Generia, a sorprendere il giocatore, ma anche le schermate di caricamento e i menu, con sempre
una battuta atta a far scompisciare il giocatore. Mettete in pausa l’azione e sul menu ci saranno
domande del tipo: «tua mamma ti ha chiamato?», «devi dar da mangiare al gatto?» oppure «e
cominciato Game of Thrones?». Troverete lo stesso tipo di humor nelle sezioni di caricamento con
espressioni del tipo:«sfoltendo la barba», «oliando il pacco da sei (gli addominali)», «guardando un
porno hobbit» e tanto altro. Mai una schermata di caricamento e stata cosi divertente! Come
ciliegina sulla torta, i dialoghi sono doppiati “a modo loro”: nessuna vera parola uscira dalle loro
bocche, solamente borbottii e rumori da macho.

Il titolo offre 1’essenziale per quel che riguarda la grafica: tutto & sempre ben distinguibile, colorato
e funzionale per l'utente che interagisce con la battaglia. L’art-style invece, ben distante dalla
grafica in-game, ricalca perfettamente lo humor proponendo un design dei personaggi simile ai
cartoni animati di Cartoon Network o, ancor di piu, di Adult Swim; non si poteva chiedere di
meglio per un gioco con dialoghi cosi bizzarri. Le musiche all’interno del gioco si fanno
primariamente alla musica celtica e classica marziale di una certa pomposita, I'ideale per un titolo
che pone certi temi e un gameplay simile; cio che ci viene proposto e veramente di altissima qualita,
ben registrato e ben composto, la colonna sonora ideale per delle sanguinose battaglie a la
Braveheart. Sara la soundtrack ideale per i vostri trionfi, come un esame all’universita superato o
una scommessa con un amico vinta!
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Aw, Da, please. I'm a barbarian. I wmant to do barbarian things?t

[Insert beer joke here]

Vile Monarch ci offre un bel titolo con modalita di gioco che cambiano stage dopo stage, colmo di
humor inglese maturo (per il quale serve una solidissima base di inglese) e un modello di real
time strategy veramente intelligente; Crush Your Enemies ¢ dunque un bel gioco... ma non per
Nintendo Switch! Quante e quante volte abbiamo ricominciato le missioni per via di una mossa
strategica andata a male perché la levetta non ha fatto il suo dovere, quanto avremmo voluto
incontrare altri giocatori per giocare online, ma soprattutto quanto abbiamo desiderato avere un
mouse a nostra disposizione. Portare un gioco di strategia su una console € un rischio, non sempre il
salto dal PC riesce con buoni risultati e Crush Your Enemies finisce in una zona grigia; ricordiamo
che e possibile controllare 1'azione in modalita portatile con il touch screen, praticamente
proponendo gli stessi controlli per Android e i0S, ma purtroppo bisogna ammettere che le nostre
dita non sono un buon sostituto del mouse e dunque, per un gioco che richiede precisione, ritmo e
velocita, non rappresentano la migliore alternativa per controllare le truppe sul campo di battaglia.
Con buona probabilita, la scena sul PC sara molto piu movimentata, avrete piu possibilita di
incontrare altri giocatori per delle battaglie online, ma soprattutto avrete la possibilita di controllare
il campo di battaglia con un mouse; la versione per Switch, in fondo, e godibile ma dovrete aver a
che fare con i suoi molti difetti.
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