Electroinc Arts chiude Visceral Games

Electronic Arts, aggiornando i propri fan sullo sviluppo del progetto di Star Wars della Visceral
Games capitanato da Amy Hennig, ha annunciato che la divisione verra chiusa e lo sviluppo del
titolo passera a EA Vancouver. Ovviamente questo influira sulla data di rilascio originariamente
prevista per I’anno fiscale 2019. Visceral Games, nota come EA Redwood dal 1998 al 2009, e stata
lo studio che in passato ha rilasciato titoli come la trilogia di Dead Space, Dante’s Inferno e
Battlefield Hardline e che ora fara la stessa fine degli altri studios acquisiti da EA e che
successivamente hanno chiuso come Bullfrog, Westwood Studios, Bioware, Origin e molti altri.

Patrick Soderlund, vice presidente esecutivo di Electronic Arts scrive:

«La nostra industria si evolve sempre piu velocemente, come mai in passato. I
giochi a cui vogliamo dedicare del tempo, le esperienze che vogliamo trarre da
questi giochi, il modo in cui li giochiamo... tutto questo cambia di continuo.
Sono questi i criteri che si seguono quando si creano i giochi. In questo
ambiente che cambia continuamente facciamo in modo di creare esperienze che
i nostri giocatori desiderano e oggi stiamo per fare un cambio significativo per
uno dei nostri titoli.

Il nostro studio Visceral stava sviluppando un titolo action-adventure
ambientato nell’universo di Star Wars. Allo stato attuale, stava prendendo forma
come un gioco d’avventura basato su una storia lineare. Durante tutto il
processo di sviluppo abbiamo testato il concept del gioco con i giocatori,
ascoltato i loro feedback e analizzato i cambiamenti del mercato. E chiaro che
per consegnare un’ esperienza che i giocatori desiderano rivisitare e di cui
godere a lungo nel tempo bisogna cambiare le carte in tavola. Manterremo lo
spettacolare comparto visivo tipico dell’universo di Star Wars e ci
concentreremo nel portare una storia di Star Wars alla luce. Piu importante,
punteremo ad un esperienza piu ampia che possa portare varieta e utenza
generale, che mostri le capacita del nostro Frostbite Engine e rimescoli gli
elementi centrali del gioco per consegnare ai giocatori un’avventura di Star
Wars piu profonda e che si presti all’esplorazione.

Questo ci porta ad altri cambiamenti:

Un team dal EA Worldwide Studios prendera le redini dello sviluppo di questo
gioco, capitanato dalla EA Vancouver che stava gia lavorando al progetto. La
nostra Visceral Studio chiudera presto i battenti e stiamo tentando di trasferire
piu membri del team possibili in altri progetti o in altri team EA. Infine, anche
se avevamo programmato in origine il lancio di questo gioco per il tardo 2019,
stiamo cercando un nuovo periodo per la data di rilascio che annunceremo in
futuro. Portare alla vita nuovi giochi di Star Wars per ogni appassionato nel
mondo ¢ la forza che ci fa andare avanti come creatori. E cio che ci ha ispirati
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nel consegnare la nuovissima esperienza di Star Wars Battlefront II, lanciato
giusto qualche settimana fa. ».

A quanto pare EA Vancouver ereditera gli asset del gioco e il materiale finora concepito. Sembra
come se EA stia tentando di trasformare questo progetto di Star Wars in un gioco dal servizio
online simile a Destiny; questo spiegherebbe la necessita di tempo. E possibile pero che non tutti i
dipendenti verranno accorpati in nuovi team di sviluppo; altre compagnie di sviluppo, in cerca di
personale competente, hanno dato vita al nuovo trend su Twitter “#visceraljobs” intento a trovare i
dipendenti della Visceral la cui dimissione e certa o ancora da contrattare. Ancora incerto invece il
futuro del coinvolgimento di Amy Hennig, sceneggiatrice di Uncharted, il cui rapporto con EA e
ancora da definire.

Ecco il trailer di Star Wars: Gli ultimi Jedi

La data d’uscita italiana di Star Wars - Gli ultimi Jedi si avvicina, e nelle ultime ore una bella
sorpresa ha dato il buongiorno ai fan della saga: e stato rilasciato sul canale ufficiale italiano il
trailer del film girato da Rian Johnson. L'ottavo episodio della saga ideata da George Lucas ritrova la
giovane Rey (Daisy Ridley) come protagonista, e vede il ritorno di Luke Skywalker (Mark Hamill)
che avevamo gia visto alla fine de Il Risveglio della Forza. L’uscita del film nelle sale italiane e
prevista per il prossimo 13 dicembre e nella pellicola figurera anche Carrie Fisher alla sua ultima
interpretazione.

Inizia la Beta pubblica di Star Wars:
Battlefront 2

Dopo la closed beta, andata in scena in questi giorni, Battlefront 2 ¢ ora disponibile alla prova a
tutti i possessori di PC, PS4 e Xbox One.

Quattro sono le modalita disponibili: Galactic Assault, il piatto forte del titolo con 40 giocatori sul
campo di battaglia, Starfighter Assault in cui saremo a bordo dei caccia stellari, modalita Strike e
infine Arcade, una modalita offline.

La beta durera fino al 9 Ottobre mentre, il gioco completo, sara disponibile a partire dal 17
Novembre.
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Speciale E3 - EA Play

L’E3 e tornato e anche quest’anno tocca a Electronic Arts aprire le danze. Fra titoli attesi, video
leakati e nuovi giochi annunciati, EA ha presentato all’'Hollywood Palladium di Los Angeles per lo
piu quanto ci si aspettava, riservando pero uno spazio per qualche sorpresa e non pochi minuti per
parlare di quanto in cantiere per la community e soprattutto riguardo gli eSport.

Ma passiamo rapidamente in rassegna quanto annunciato nel corso della serata e vediamo i trailer
dei titoli annunciati.

Battlefield 1 - In The Name of the Tsar

Dopo l'introduzione di rito del CEO di EA, Andrew Wilson, la palla passa al producer di Battlefield 1
e Development Director di DICE LA, Andrew Gulotta, che fa apologia della community del gioco,
che ha superato i 20 milioni di utenti, lancia un video con alcuni protagonisti e presenta il DLC In
the Name of the Tsar, presentando un’espansione che introduce 8 nuove mappe ambientate sul
fronte Est della guerra, insieme a nuovi veicoli e armi di cui vi abbiamo parlato in questo articolo.

FIFA 2018

E poi il turno di Robert “Patrick” Soderlund, Executive Vice President di Electronic Arts
Worldwide Studios, il quale ribadisce che EA ascolta continuamente la voce della propria community
per crescere e lavorare al meglio sui propri giochi, e afferma a chiare lettere che la societa
continuera a lavorare sugli esports, lanciando il piu grande torneo mondiale di Fifa mai visto ma non
solo.

Seguono dunque alcuni trailer, fra cui quello di Fifa 2018, che valorizza 1'utilizzo del motore
Frostbite:

Al termine del video entrano in scena i Men in Blazers, duo britannico ormai molto noto negli Stati
Uniti, dove sono fra i principali propugnatori mediatici del calcio come “sport americano del futuro”,
e ai quali qui e affidato I’arduo compito di introdurre le novita del titolo, da The Journey, la
campagna introdotta lo scorso anno che segue le vicende di Alex Hunter (al quale e dedicato
il trailer che segue, con testimonianze di personaggi noti) e altre novita che abbiamo approfondito in
questo articolo.

Need For Speed: Payback

A introdurre I'atteso titolo motoristico e lo Youtuber Jesse Wellens, il quale passa quasi subito la
palla all’Executive Producer del gioco, Marcus Nilsson, fondatore di Ghost Games, che ha parlato
ampiamente del titolo, che godrebbe di una vasta mappa, nuove modalita, profonda
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customizzazione e altre novita che abbiamo approfondito in questo articolo, prima di lanciare il
trailer di questo nuovo Need for Speed: Payback.

A Way Out

La palla torna a Soderlund, il quale, dopo un breve preambolo, lancia direttamente il nuovo trailer
di A Way Out, una co-op adventure ideata dagli stessi creatori di Brothers: A Tale of Two Sons.
E infatti, al termine del trailer, sale sul palco proprio Josef Fares, cofondatore di Hazelight,
societa sviluppatrice del titolo, il quale spiega da dove ha avuto origine la storia (della quale lo
stesso Fares e autore), e di come il gioco sia disegnato per giocare completamente in split screen,
fondandosi sulla cooperazione tra i due personaggi, Vincent e Leo, due galeotti che dovranno
evadere di prigione. A Way Out, assicura Fares, accoppia storia e regia cinematografica a
componenti action e puzzle, riservando al giocatore un gameplay inedito e un’esperienza cooperativa
mai vista prima.

Anthem

Dopo una breve apologia di Scorpio, nuova console di casa Microsoft, Soderlund lancia il trailer di
Anthem, nuova IP di Bioware della quale non si sa molto, a parte 1'utilizzo di Frostbite e
I’ambientazione futuristica, ma sulla quale sara svelato di piu durante la conferenza Microsoft di
stasera alle 23 (ora italiana).

Non ci resta che goderci il trailer.

NBA Live 2018

Questo e un titolo che non poteva che introdurre I’Executive Producer del gioco, Sean O’Brien, il
quale passa subito la palla al Community Manager, Stephen Gibbons, e al Gameplay Director,
Connor Dougan, il quale enuncia rapidamente le caratteristiche del titolo, dalle novita nei
movimenti alle nuove modalita “The Streets”, e “The Courts”. Una demo del gioco verra rilasciata
per il prossimo Agosto.

EA/Origin Access

Torna sul palco Andrew Wilson e a lui & affidato I’annuncio di una settimana di prova gratuita per
EA/Origin Access a partire dalla giornata di oggi e per un’intera settimana.

Il servizio e per gli utenti PC e Xbox One (i quali dovranno comunque avere un abbonamento Xbox
Live Gold), ma gli utenti PS4 potranno giocare svariati giochi EA sul PS Store, quantomeno nelle
versioni di prova gratuita. Sono stati resi disponibili infatti Madden NFL 17, Titanfall 2, FIFA 17,
Plants vs. Zombies: Garden Warfare e UFC 2. Per i possessori del primo capitolo di Battlefront, vi
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sara libero accesso alle espansioni e a ogni contenuto aggiuntivo per PS4.

Star Wars: Battlefront 11

Come ci si poteva aspettare, quello dedicato a Star Wars: Battlefront II & stato uno dei momenti pit
corposi, con trailer, gameplay, testimonianze degli attori e tanto altro, di cui abbiamo parlato
diffusamente in questo articolo.

Madden 18

Marchio fra i piu longevi di casa EA, anche qui viene introdotta la modalita “Viaggio”,
concettualmente la stessa di quella gia vista in FIFA 17, con la differenza che qui si accompagnera
nella crescita e nella carriera un giocatore di football americano. Segno che le storie sono sempre
pil importanti per i giocatori, anche per quelli che giocano titoli sportivi.

EA Play

Il resto della conferenza si dipana in collegamenti durante i quali si svolgono interviste, gameplay e
ulteriori approfondimenti dei titoli presentati.

Anche quest’anno la conferenza Electronic Arts probabilmente non ha brillato per ritmo, gli stessi
rappresentanti di EA sembrano raccontare a meta quanto di buono puo esserci nei loro titoli:
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probabilmente la nuova modalita “Journey” di Madden 18 meritava un maggiore approfondimento
e anche le dichiarazioni d’amore nei confronti della community sono risultate un po’ freddine. La
comunicazione non e probabilmente il punto forte dei vertici del colosso di Redwood, tanto che il
momento migliore arriva con Josef Fares, il quale ha contagiato il proprio entusiasmo per il suo A
Way Out.

Siamo certi che i titoli EA continueranno ad avere un ottimo riscontro di vendite ma una miglior
strategia comunicativa in futuro non guasterebbe di certo.

Speciale E3 - Star Wars: Battlefront II si
mostra in tutto il suo splendore

Fra i protagonisti dell’EA Play non poteva ovviamente mancare Star Wars: Battlefront 1I. Sul
palco Janina Gavankar, protagonista della campagna single player del gioco, ha presentato le varie
novita, a cominciare dal posizionamento temporale del titolo, collocato tra Star Wars: Episodio VI ed
Episodio VII. Battlefront II avra il triplo dei contenuti del capitolo precedente e vantera nuovi
eroi, nuovi pianeti, nuovi mezzi e soprattutto una forte componente di customizzazione proveniente
da tutte le epoche della celebre saga.

La palla e poi passata a Paul Keslin, producer di DICE, spiegando come i feedback dei migliori
giocatori del primo Battlefront abbiano dato una grossa mano nello sviluppo di questo sequel,
soprattutto nel multiplayer: ogni classe avra abilita uniche e armi preferite, con la novita che sara
possibile giocare nei panni dei diversi droni protagonisti nei film. Importante anche lo sviluppo
tecnico del titolo che, come visto negli altri titoli presentati, ha consentito un maggiore dettaglio
grafico e un migliore uso degli effetti speciali.

Infine e stato il turno di vedere realmente come funziona il multiplayer in una partita 20 contro
20, con la bellissima Janina Gavankar fra i partecipanti nella modalita “Assault on Theed”. Qui si &
visto I'imponente miglioramento di tutte le feature che hanno caratterizzato il prequel con un focus
particolare sulle battaglie contro gli Eroi (customizzabili anch’essi).

Anche John Boyega, il Finn della nuova trilogia, ha partecipato al reveal in collegamento video,
annunciando che i primi contenuti aggiuntivi di Battlefront II saranno incentrati su Star Wars
Episodio VIII: The last Jedi e saranno gratuiti, cosi come lo saranno i contenuti inerenti ai nuovi
mezzi, armi e personalizzazione.

Infine e stata annunciato anche che in autunno uscira la beta del gioco ma solo per chi l’avra
preordinato.

Star Wars Battlefront II: trapelato un
gameplay

Ancora nulla di ufficiale riguardo il gioco, ma gia inizia a girare sulla rete un video contenente ben
12 minuti di gameplay da Star Wars Battlefront I1I.
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Non sappiamo nulla della fonte, né da chi possa essere trapelato il video. Non ci resta quindi che
godercelo in attesa di sapere se sara utilizzato all'imminente conferenza EA prevista all’E3.

https://vimeo.com/221073225

Battlefront II: sbuca fuori il trailer del nuovo
Star Wars

Doveva essere presentato in occasione della Star Wars Celebration 2017 il 15 di Aprile, ma il trailer
& gia trapelato. Battlefront II pare arrivera presto, con un roster che peschera dai vari capitoli
della saga e permettera combattimenti multiplayer “attraverso tutte le ere”.

Godetevi il trailer:

https://vimeo.com/212842535
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