Team 17 annuncia Genesis Alpha One

Team17 ritorna alla fantascienza: i creatori delle fortunate serie Alien Breed e Worms hanno
annunciato Genesis Alpha one, definito come un “mix of roguelike shooter, base building and
survival”

La storia sara ambientata in un pianeta terra futuristico (o futuribile) collassato a causa dello
sfruttamento delle risorse globali e dell’'inquinamento). In questo contesto, & stata avviata una
ricerca per trovare un nuovo pianeta che ospiti 'umanita, il programma Genesis.

Il giocatore avra il compito di gestire la propria navicella e le risorse, combattere gli alieni nemici,
dedicarsi all’esplorazione e al crafting per sopravvivere e portare a termine la missione.

I1 gioco verra sviluppato in collaborazione con Radiation Blue (Hitman: Blood Money, Spec Ops:
The Line, SpellForce 2: Shadow Wars, The Settlers, etc.), sara basato sul motore grafico Unreal
Engine 4 e verra distribuito su PC, PS4 e Xbox One.

Di seguito il trailer rilasciato ieri da Team17.


https://www.gamecompass.it/team-17-annuncia-genesis-alpha-one

