
Code Vein è ufficiale: prime informazioni sul
gioco

Oggi, 20 Aprile, Bandai Namco ha annunciato Code Vein. Due giorni fa abbiamo ricevuto delle
anticipazioni dal magazine giapponese Famitsu. Ieri invece abbiamo avuto l’annuncio ufficiale, il
titolo e la trama sono stati confermati.

Il gioco sarà ambientato in un futuro non troppo lontano in cui il mondo è stato portato al collasso da
un misterioso disastro. All’interno delle città, ormai, abbandonate a causa delle Spine del Giudizio,
si sviluppa una società di Redidivi chiamati Vein, che sono sopravvissuti grazie alla stipulazione di
un patto oscuro, ottenendo poteri sovrannaturali in cambio di ricordi e della sete di sangue: non
nutrirsi di sangue si traduce nel rischio di diventare uno dei “Perduti“, fantasmi diabolici che hanno
perso anche quel poco di umanità che gli rimaneva.

Il  protagonista sarà un Vampiro ed è stata svelata l’identità del  compagno di  squadra che ci
accompagnerà durante la nostra avventura: sarà un umano, uno dei superstiti. Con lui dovremmo
esplorare il mondo in cerca di una soluzione che possa far tornare tutto alla normalità e un modo
per recuperare tutti i ricordi persi.

Come già detto, il  protagonista dovrà nutrirsi di sangue per sopravvivere e per fare ciò tutti i
Redidivi  avranno a disposizione un congegno che permette di succhiare il sangue. Oltre che a
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nutrire, il sangue serve anche per aumentare la potenza e le abilità, chiamate in questo caso “Doni”.

Per combattere e sconfiggere i nemici si avranno a disposizione molte armi e delle abilità che, con
la trasformazione del personaggio, potranno sferrare potenti e letali attacchi.
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Code Vein sarà disponibile nel 2018, ma ancora non sono state specificate le console su cui
girerà. Non ci resta che aspettare nuovi dettagli, che con molta probabilità saranno dati durante
l’E3.


