Terra World: il franchise sbarchera in Italia?

Poco piu di una settimana fa Mistwalker Corporation, lo studio del padre di Final
Fantasy Hironobu Sakaguchi, annunciava il sequel del popolare JRPG per mobile Terra Battle,
mostrando il primo gameplay durante un livestream su Nico Niceo. I circa 24 minuti di giocato
davano un buon assaggio di quelle che sono le nuove caratteristiche di Terra Battle 2:
principalmente una world map che da la possibilita al giocatore di esplorare e configurare la propria
formazione prima di ogni battaglia.

Insieme a Sakaguchi erano presenti il leggendario compositore Nobuo Uematsu, il quale si sta
prendendo cura della colonna sonora, e Kimihiko Fujisaka (Drakengard e The Last Story) che si
occupa del character design. Sarebbero coinvolti inoltre Silicon Studio (della serie Bravely) e, si
vocifera, il famigerato Yoko Taro, che dovrebbe curare alcuni aspetti della storia.

La storia di quello che & ormai divenuto un franchise, Terra World, in Italia e pressoché
sconosciuta: il primo Terra Battle fece la sua comparsa nell’ormai lontano 2014 sui dispositivi
mobile di tutto il mondo; o quasi, visto che all’appello mancava appunto il nostro caro Belpaese.
Purtroppo, nei tre anni successivi - passando per molteplici update e annunci ufficiali, accompagnati
da petizioni e richieste fatte dai fan, pit 0 meno direttamente, agli sviluppatori giapponesi - non
siamo riusciti a meritarci una versione dedicata sugli store principali (Google Play e App Store) e
non stiamo parlando della mera localizzazione del titolo, quanto della vera e propria presenza,
negata sui marketplace nostrani.

Inspiegabilmente infatti 1’Italia si ritrova emarginata e, mentre Sakaguchi dichiara di voler
continuare il supporto al primo capitolo, ne annuncia appunto il secondo accompagnato da Terra
Wars e una non meglio specificata versione console del primo episodio.

Fresco di giornata & invece questo nuovo scorcio di gameplay: il filmato che riportiamo & abbastanza
interessante dal momento che ci mostra una delle piu importanti feature introdotte nel nuovo titolo,
ovvero il passaggio dalla world map alla griglia di battaglia. Nel video qui sotto si vede come una
volta ingaggiato il combattimento il sistema torna ad essere simile a quello del primo Terra Battle.
Speriamo che I'Italia possa questa volta rientrare nelle grazie di Sakaguchi-san e, perché no, magari
avere l’opportunita di giocare la versione italiana del primo episodio anche se a distanza di tutti
questi anni.
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