
Annunciata la data di uscita di Red Dead
Redemption 2

Tramite un comunicato ufficiale sul proprio sito, Rockstar Games ha reso nota la data di uscita
dell’attesissimo Red Dead Redemption 2,  fissata  per  il  26 ottobre 2018,  smentendo così  i
precedenti leak, che lo davano in uscita per l’8 giugno.
Riportiamo il comunicato:

«Cari fans,
Siamo felici di annunciare che Red Dead Redemption 2 uscirà il 26 ottobre 2018. Ci scusiamo per tutti quelli
che sono rimasti delusi dal ritardo. Anche se speravamo di fare uscire prima il gioco, abbiamo bisogno di un
po’ di tempo per migliorarlo.
Vi ringraziamo sinceramente per la vostra pazienza e speriamo che quando comprerete il gioco concorderete
che ne sarà valsa la pena di aspettare.  Nel frattempo guardate questi  nuovi screenshot del gioco. Non
vediamo l’ora di condividere con voi più informazioni nelle prossime settimane.»

Red Dead Redemption 2: Amazon Mexico
rivela una nuova data d’uscita

Inizialmente annunciato per la fine del 2017, ma poi rimandato alla primavera di quest’anno, Red
Dead Redemption 2 è sicuramente uno dei titoli più attesi del 2018.
Nel corso di pochi mesi, alcuni siti ne hanno ipotizzato la data d’uscita, tra questi c’è anche Amazon
Italia, che aveva previsto l’arrivo del nuovo Red Dead Redemption il 30 Marzo 2018, mentre alcuni
rumor indicavano l’8 Giugno. Da poche ore anche Amazon Mexico ha modificato la data di rilascio
di Red Dead Redemption 2 inserendo il 12 Luglio.
Da questi rumor sembra che la data d’uscita stia slittando di qualche mese, passando dal 30 Marzo
al 12 Luglio; sicuramente questo non farà felici i fan della saga, ma è anche vero che queste date
non sono ufficiali e ancora Rockstar Games non ha confermato né smentito nulla.
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La data di rilascio di Red Dead Redemption 2
svelata da un rivenditore?

Basandoci sulle previsioni del venditore danese Coolshop, che aveva azzeccato la data di uscito di
GTA V, potremmo avere un’idea di quando uscirà il prequel, nonché terzo capitolo della saga,
di Red Dead Redemption. Stando al leak, il nuovo titolo Rockstar potrebbe essere rilasciato l’8
giugno.

Tutto ciò che sappiamo d certo perora è che la sua uscita è stata posticipata al secondo
quadrimestre del 2018 su PS4 e Xbox One. Questa volta la storia si svilupperà attorno a un
fuorilegge chiamato Arthur Morgan; Sony avrà esclusiva temporale per “alcuni” contenuti
aggiuntivi online per PS4, ciò significa che qualche modalità online arriverà prima su PS4.

Top 7: I migliori Action/Adventure

Action/Adventure ha assunto significati diversi col tempo: decine, forse centinaia, sono i titoli che si
fregiano  di  tale  denominazione  eppure,  la  maggior  parte  di  essi,  presentano  molti  elementi
eterogenei, che difficilmente risultano paragonabili alla concorrenza. Vediamo dunque quali sono i
migliori titoli di questo grande contenitore.
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#7 Batman: Arkham Asylum – Rocksteady (2009)

Tutto ha inizio da qui: l’open world dedicato a Batman apre una delle saghe migliori degli ultimi
anni e soprattutto, uno dei pochi media a rendere veramente giustizia al Cavaliere Oscuro. Gotham
e il Manicomio di Arkham non sono mai stati così belli, così come amici e nemici che via via
affronteremo.

#6 Shadow of the Colossus – Team Ico (2011)

«Alcune montagne vanno scalate,  altre  vanno uccise».  Questo  è  lo  slogan di  Shadow of  the
Colossus, che ci presenta una vasta mappa povera di contenuti ma in cui spiccano i giganti, che
dovremo eliminare. È uno dei titoli più suggestivi del panorama videoludico, capace di rimanere
impresso nelle vostre menti per sempre.
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#5 Tomb Raider – Eidos Interactive (1996)

Il debutto di Lara Croft ha segnato profondamente il mondo videoludico: una donna forte, più in
gamba dei rivali uomini, in un periodo in cui le Veline erano la massima espressione di indipendenza
femminile. Tomb Raider ha fatto la storia di questo genere e anche i recenti reboot – che vedono
una riscrittura del personaggio – non sono da meno.
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#4 Uncharted 2: Il Covo dei Ladri – Naughty Dog (2009)

E proprio il figlio di Lara Croft può essere ritenuto il buon Nathan Drake che, a partire dalla
splendida sequenza iniziale – vista con ammirazione da J.J. Abrams – riesce a portarci in un mondo
veritiero e ricco d’azione. La sua caratterizzazione, così come quella dei comprimari, valgono da sole
il prezzo del biglietto.
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#3 Assassin’s Creed II – Ubisoft (2009)

Dopo l’addio di Patrice Désilets la serie Assassin’s Creed non è stata più la stessa ma, fino a
quando è stato al timone, ha avuto il tempo di sfornare qualche piccolo capolavoro. Il secondo
capitolo ci porta nella stupenda Italia rinascimentale con protagonista Ezio Auditore, nel frattempo
divenuto uno dei personaggi più importanti del mondo videoludico. Probabilmente il miglior capitolo
della sega, è il perfetto trait d’union tra una trama sorprendente e un gameplay estremamente vario.
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#2 The Legend of Zelda: Ocarina of Time – Nintendo (1998)

Considerato come uno dei migliori giochi di tutti i tempi, questo episodio di Zelda – ma ricordiamo
che il protagonista è Link – porta tutto ciò che ha fatto grande questa serie alla massima potenza:
un gioco enorme, ricco di cose da fare, musiche d’eccezione e un comparto tecnico in grado di
esaltare il tutto, rendono questo titolo uno dei più apprezzati da critica e pubblico.
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#1 Red Dead Redemption – Rockstar (2010)

Non si vive di solo GTA e Rockstar lo sa bene: Red Dead Redemption è uno dei più grandi
successi  della  software house e riconosciuto all’unanimità come un vero e proprio capolavoro.
Ambientato nel  Vecchio West,  questo titolo  continua ancora oggi  ad essere uno dei  punti  di
riferimento del genere, vincendo nel frattempo, più di un centinaio di premi. Una storia matura, con
personaggi di livello e un mondo di gioco vivo e variegato, portano Red Dead Redemption a essere al
vertice di questa top.
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Top 5: le migliori uscite di Novembre 2017

Siamo ormai  arrivati  alle  battute  finali  e  fra  poco potremmo tirare  le  somme di  questo  2017
videoludico. Nel frattempo, vediamo quali sono stati i cinque migliori giochi di Novembre, selezionati
dalla redazione.
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Al quinto posto troviamo l’ultima trasposizione di una saga decennale: Football Manager 2018
rappresenta la summa di tutte le ultime novità apportate, avvicinandosi il più possibile a diventare
un vero e proprio manager calcistico. Essere un Sabatini o un Mirabelli dipende solo da voi.

Al  quarto  posto  la  nuova  avventura  grafica  THQ,  Black  Mirror:  Lontana  dalla  tematiche
dall’omonima serie tv con cui non condivide nulla, è caratterizzata da una forte tendenza al tetro,
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riprendendo quanto visto nel capitolo originale del 2003. Il remake non riesce a centrare l’obbiettivo
fino in fondo, ma con qualche spunto interessante riuscirà a intrattenere il giocatore quanto basta.

Al terzo posto abbiamo il ritorno del Call of Duty vecchia scuola, quindi abbandono di jet-pack e
armi laser per portarci alla riscoperta delle battaglie decisive durante la Seconda Guerra Mondiale.
Una narrazione che cerca di raggiungere i fasti di film o serie TV quali Salvate il Soldato Ryan o
Band of Brothers, e che ci riesce purtroppo solo in alcuni frangenti, ma resta comunque un ottimo
ritorno per tutti i fan della serie.
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Al secondo posto abbiamo Star Wars: Battlefront II. Il secondo capitolo di Guerre Stellari ha
avuto un inizio di mercato tribolato, al punto da dover ritirare le tanto criticate microtransazioni
ma ciò nonostante rimane uno dei migliori titoli dedicati alla celebre saga. L’introduzione poi di una
campagna single player che va ad intersecarsi tra Episodio VII ed Episodio VIII riesce a unire
efficacemente  il  mondo  videoludico  e  cinematografico,  inserendosi  efficacemente  nel  contesto
dell’Universo Espanso.
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E al primo posto una remastered: Rockstar Games ci aveva deliziato con il suo L.A. Noire, un
poliziesco ambientato in una Los Angeles del dopoguerra, con un ottima MotionScan in grado di
ricreare alla perfezione le movenze degli attori. Adesso è disponibile per le nuove console con tutti i
miglioramenti tecnici del caso, diventando quindi una buona occasione di rispolverare un classico
della vecchia generazione.

Ed ecco di seguito le classifiche parziali per ogni redattore:

Andrea Celauro

Star Wars Battlefront 21.
L.A. Noire2.
Super Lucky’s Tale3.
Football Manager 20184.
Lego Marvel super heroes 25.

Calogero Fucà

Call of Duty: WW21.
Star Wars Battlefront 22.
Need for Speed Payback3.
L.A. Noire4.
Sonic Forces5.

Dario Gangi

Call of Duty: WW21.
Star Wars Battlefront 22.
L.A. Noire3.
Black Mirror4.
Lego Marvel Super Heroes 25.

Gero Micciché

L.A. Noire1.
Star Wars: Battlefront II2.
Call of duty: WWII3.
Football Manager 20184.
Lego Marvel Super Heroes 25.

Marcello Ribuffo

Star Wars: Battlefront II1.
Call of Duty: WWII2.
Football Manager 20183.
Need for Speed: Payback4.
Black Mirror5.

Gabriele Sciarratta

Football Manager 20181.



L.A. Noire2.
Pokémon Ultrasole e Ultraluna3.
Super Lucky’s Tale4.
Lego Marvel Super Heroes 25.

Gabriele Tinaglia

Black mirror1.
Star Wars Battlefront 22.
L.A Noire3.
Super Lucky’s Tale4.
Call Of Duty: WW25.

Vincenzo Zambuto

Call of Duty: WW21.
L.A. Noire2.
Need for Speed Payback3.
Star Wars Battlefront 24.
Super Lucky’s Tale5.

La classifica finale vede dunque:

L.A. Noire1.
Star Wars: Battlefront II2.
Call of Duty: WWII3.
Black Mirror4.
Football Manager 20185.

Combattimenti aerei e veicoli che si
trasformano sono in arrivo su GTA Online

Nonostante GTA V  sia uscito 4 anni fa, la sua componente online ha ancora un grande riscontro di
pubblico. I continui aggiornamenti al contenuto a cadenza mensile hanno fatto guadagnare oltre 400
milioni di dollari a Rockstar nei mesi di Aprile, Maggio e Giugno del 2017. Il prossimo DLC in uscita
a Ottobre include le modalità “Multiveicolo“, “Condannati” e “Duello Aereo“

Nella  modalità  “Multiveicolo”  i  giocatori  quindi  potranno  gareggiare  con  veicoli  capaci  di
trasformarsi e percorrere terra, aria e acqua.
Nella modalità “Condannati” un giocatore sarà marchiato e destinato a morire dopo un certo lasso
di tempo fino a quando non ucciderà un avversario e gli passerà il marchio, mettendosi quindi in
salvo.
La modalità “Duello Aereo” consentirà  ai giocatori di sfidarsi in combattimenti aerei all’ultimo
sangue.

Come di consueto questo DLC comprenderà anche dei veicoli bonus come un elicottero da guerra
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ispirato a un AH-64 Apache, una supercar velocissima e un veicolo che si ispira ai cartoni animati.
Tutto questo ben di Dio arriverà in una data imprecisata di Ottobre.

 

Red Dead Redemption 2 è un prequel: i
dettagli

Rockstar ci aveva dato appuntamento per il 28 settembre con un’immagine-teaser, ed era chiaro
che qualcosa di nuovo bollisse in pentola dalle parti di Red Dead Redemption 2. Quel giorno è
arrivato, e la casa newyorkese ha rilascito un nuovo trailer del gioco, che rivela i primi dettagli
ufficiali  sulla  storia.  Adesso  lo  sappiamo:  si  tratta  di  un  prequel  e  avrà  al  centro  un  nuovo
personaggio, Arthur Morgan, e non John Marston.
Rockstar descrive infatti il gioco come «la storia di Arthur Morgan e della banda di Van der Linde,
mentre assaltano, combattono e rubano nel vasto e aspro cuore dell’America al fine di garantirsi la
sopravvivenza».
La “gang di Van der Linde” sarebbe poi la gang di Dutch, alla quale si unisce John Marston nel primo
capitolo.

Il  trailer mostra momenti  di  caccia,  cavalli  che vengono domati,  rapine in banca e assalti  alla
diligenza, e ovviamente tantissima azione.
Vediamo anche diversi tipi di ambientazioni, dalle cittadine del vecchio West, a spazi aperti, foreste
di pini, montagne innevate e paludi in cui si annidano temibili coccodrilli.
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Alcuni leak suggerivano che il gioco fosse un prequel, ambientato più a est rispetto alle location del
primo titolo. Entrambi gli  elementi sembrano confermati,  come si può desumere dall’aspetto di
Dutch, chiaramente più giovane, e il riferimento al “cuore dell’America” nella descrizione dello
scenario di gioco.
Accanto alla storia principale, sappiamo anche che il titolo avrà una modalità online ambientata
nel mondo del gioco principale, che potrebbe essere impostata sulla falsariga di GTA Online, per
replicarne il successo, e che, secondo alcune fonti, dovrebbe chiamarsi Red Dead Online.

Dopo essere stato annunciato un ritardo, Red Dead Redemption 2 pare sarà rilasciato su PS4 e Xbox
One nella primavera 2018. Nessuna notizia finora riguardo possibili versioni per PC e Nintendo
Switch.

GTA V su Switch forse è realtà

Sembra che la stessa fonte che aveva predetto l’arrivo su Switch di LA Noire, abbia rilasciato un
leak che prevede la pubblicazione di GTA V per la console ibrida di casa Nintendo.
Vern, utente di NeoGAF, che aveva predetto con largo anticipo l’arrivo della Remaster di LA Noire
da  parte  di  Rockstar  Games  si  lascia  volutamente  sfuggire  che  la  casa  statunitense  abbia
intenzione di far uscire altri titoli per la nuova console, tra questi vi sia GTA V.
Se così fosse, Nintendo guadagnerebbe un titolo che ancora oggi, dopo ben 4 anni riesce a vendere
migliaia e migliaia di copie.

Rockstar fissa una data per annunciare
novità su Red Dead Redemption 2

Chi aspetta Red Dead Redemption 2 potrebbe presto avere novità: Rockstar Games ha da poco
condiviso sui propri profili social un’immagine con la quale dà chiaramente appuntamento ai fan di
John Marston  per giovedì 28 settembre alle ore 11:00 americane (ore 17:00 in Italia).
L’azienda potrebbe condividere nuovi dettagli, nuovo materiale in anteprima o – perché no – anche
fornire una data d’uscita. Attualmente Red Dead Redemption 2 è atteso per la primavera del 2018.
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Vuoi la copia fisica di L.A. Noire per Switch?
Devi spendere 10$ in più

Le versioni digitali di Rockstar L.A. Noire per PS4, Xbox One, e Nintendo Switch costeranno
40$ ciascuna, come anche la versione fisica per PS4 e Xbox One.
Invece, la copia fisica di L.A. Noire per Switch costerà 50$.
Questa informazione è apparsa sul sito ufficiale di Rockstar, ma sembra che in seguito il sito sia
stato aggiornato.
Dunque, perchè la copia fisica di L.A. Noire per Nintendo Switch sarà più costosa?
Secondo US Gamer, la causa è il costo della produzione di cartucce per Switch; queste ultime
sembrano avere un maggiore costo di produzione rispetto ai CD.
L’edizione Switch include l’intero gioco originale e tutte le espansioni precedentemente rilasciate.
Caratteristici della versione Switch saranno i controlli basati sui movimenti con i Joy-Con.
Inoltre sarà incluso il rumble HD e nuove angolazioni della visuale: grandangolare e over-the-
shoulder. Infine, saranno presenti “controlli touch-screen contestuali” per quando si gioca con
la modalità portatile.
L.A. Noire per Switch sarà lanciato il 14 novembre contemporaneamente all’uscita delle versioni
PS4, Xbox One e HTC Vive del gioco.
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