
T.G.S.A.P: il nuovo sistema per la raccolta di
record videoludici

I videogiocatori di tutto il mondo sono da sempre in competizione tra loro, c’è sempre un record da
superare o un tempo limite da battere, per la semplice soddisfazione di vedere il proprio nickname
spuntare in una classifica virtuale.
Questa competizione si è sviluppata parallelamente all’avvento dei cabinati arcade, che offrivano al
giocatore  la  possibilità  di  migliorarsi  o  di  battere  un  record  che  un  altro  player  aveva
precedentemente stabilito.
Twin Galaxies, dal 1981, raccoglie i vari punteggi stabiliti in tutto il mondo e riconosce i vari record
mondiali. Ma il regolamento per decidere i record videoludici non è sempre lo stesso: infatti, ha
subìto  dei  cambiamenti  in  parallelo  ai  passaggi  di  generazione.  Per  esempio,  Nel  1982,  Todd
Rogers inviò ad Activision, sviluppatore di Dragster, una lettera in cui affermava di aver finito una
gara in 5,51 secondi – senza prove – e in cambio ricevette un certificato per il primato ottenuto.
Questo episodio ha dato vita a molte discussioni e molti utenti hanno giustamente dubitato della
veridicità del record; fino a oggi i forum presentano varie pagine in cui gli utenti discutono del
punteggio di Rogers.
Twin Galaxies, per ovviare a queste continue lamentele e accuse di corruzione da parte dei giudici
ha deciso di sviluppare un proprio sistema per tenere conto dei record stabiliti: il T.G.S.A.P. (Twin
Galaxies Submission and Adjudication Process). Questo sistema garantisce un controllo sicuro
e corretto  dei  vari  primati  semplicemente facendo creare un account agli  utenti  che vogliono
mandare  il  loro  miglior  punteggio  e,  per  convalidarlo,  bisogna  fornire  una  prova  video  del
conseguimento dello stesso.
I giudici della comunità controllano la richiesta e se un numero sufficiente di persone la vota,
l’utente otterrà l’iscrizione sui tabelloni dei TG, con le rispettive prove. Se il video della partita
dovesse essere cancellato o rimosso da YouTube o Twitch o da qualsiasi portale video, il punteggio
viene immediatamente annullato. Per evitare questo tipo di situazioni, tutte le riprese dovranno
essere caricate direttamente su TG.
Twin Galaxies riesce a tenere traccia del comportamento di tutti gli utenti e di come una persona si
sia costruita la propria reputazione: «è un sistema molto difficile da battere», ha osservato Hall,
proprietario di TG. «Nessuno lo ha ancora battuto.»
Quando ad Agosto i record di Rogers sono stati cancellati dal tabellone di TG e bannato dal sito, per
mancanza di prove, la community ha cominciato a fidarsi del lavoro svolto da Hall e dal suo team,
riconoscendo sempre di più l’efficacia e l’imparzialità del nuovo sistema. Una fiducia che è stata per
decenni contrastata dall’episodio che vede protagonista il già citato Rogers.
Il  lavoro che sta svolgendo Twin  Galaxies  è molto complicato e sempre soggetto a errori che
potrebbero compromettere il tabellone dei punti, ma Hall e il suo team si sta impegnando per evitare
di commettere gravi inesattezze come in passato e di supervisionare i vari risultati con criterio,
cercando di non tralasciare nessun particolare che possa rischiare di danneggiare la nomina di TG.
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