La realta virtuale potra ridare la vista a
ciechi e ipovedenti?

Il giornalista londinese Alex Lee ha una rara malattia genetica che gli causato una riduzione della
vista e, quando giocava ai videogiochi, vedeva molto sfocato. Ma un volta indossato un visore VR per
provare L.A. Noire di Rockstar Games, si ¢ accorto di vedere meglio di quanto avesse fatto negli
ultimi cinque anni. «E stata una sorpresa», ha dichiarato; «ho potuto vedere meglio con la realta
virtuale rispetto alla vita reale».

Secondo Michael Crossland, professore di oftalmologia dell’Universita di Sydney, la realta
virtuale potrebbe aiutare i non vedenti perché gli schermi, essendo molto vicini agli occhi,
incorporando immagini grandi, luci brillanti e testo in grassetto, aiutano gli ipovedenti a vedere in

maniera piu nitida.
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Una manciata di aziende attualmente, si sono messe al lavoro per trovare modi specifici per
sfruttare questa funzionalita, in modo di ridare la vista a ciechi e ipovedenti. RaayonNova, con sede
a New York, sta gia lavorando sul progetto di lenti a contatto intelligenti con un sistema di
controllo motorio funzionante, nonostante alcuni problemi dati dalle attuali teconologie. Ogni
obiettivo del visore possiede uno schermo incorporabile proprio sopra la cornea, con funzionalita
specifiche per aiutare i non vedenti, come un display incorporato che utilizza il colore per dirigere
chi lo indossa, per ingrandire i segnali stradali o avvisare la persona quando € vicina a un pericolo.
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Proprio a tal proposito, il fondatore Aleksandr Shtukater, commenta:

«Riteniamo che le applicazioni AR e VR siano destinate a sostituire gli smartphone in futuro. La
nostra soluzione consiste nel collegare il dispositivo al senso della vista in modo discreto e
proiettare le informazioni direttamente sulla retina, in modo efficiente e non invasivo”

RaayonNova spera di lanciare le lenti nel 2019, e potrebbero essere gli unici dispositivi di questo
tipo sul mercato, se ce la fara.

«In futuro, una mamma potra monitorare il suo bambino a distanza e cambiare inquadratura
della telecamera, avviando magari anche una conversazione con il figlio, il tutto mentre lavora in
ufficio. Anche un individuo pigro, o stanco dopo tante ore di lavoro, potra ordinare da un
ristorante cinese online prima di tornare a casa, attraverso una lente a contatto intelligente.”

Le dimensioni contano

Anche i normovedenti hanno bisogno di aiuto: Secondo Hans Streng, |’amministratore delegato di
Luxexcel, azienda olandese che produce lenti a contatto stampate in 3D, il 60% degli americani ha
bisogno di correzione oculare. Luxexcel ha recentemente stretto una partnership con Vuzix per
realizzare lenti graduate stampate in 3D basate sul funzionamento degli occhiali Vuzix Blade AR,
che sovrappongono informazioni come direzioni, mappe e previsioni del tempo sul mondo.



Un’altra societa che sta lavorando per i non vedenti e I'Istituto Fraunhofer in Germania, che si
propone anche di riuscire a ridurre le dimensioni dei visori Goggles VR. Negli ultimi dieci anni,
Uwe Vogel, responsabile dei microdisplay e dei sensori, ha promosso dei microdisplay OLED per
VR e AR:

«I visori per la realta virtuale sono sempre piu popolari, ma fino a ora sono stati creati solo
modelli pesanti e di grandi dimensioni. Ci si aspetta che i microdisplay cambino, e che sia
possibile produrre visori ergonomici e leggeri; in questi anni, i nuovi display OLED raggiungono
frame rate molto alti, con risoluzioni estremamente elevate con I’estensione Full HD.»

Ma come saranno gli schermi digitali in futuro? Secondo Vogel, il trucco non consiste solo
nell’aumentare risoluzione e frequenza dei fotogrammi, ma anche mantenere il il consumo
energetico piu basso possibile.

Fraunhofer ha lavorato a questo progetto decennale con LOMID 2020, un progetto finanziato
dall’UE che mira a rendere i microdisplay compatti, economici e performanti rispetto ad altri sul
mercato, con risoluzione migliore rispetto ai display per smartphone. Questo periodo e concentrato
su una lunga serie di test su persone classificate legalmente come cieche. I nuovi display utilizzano
la tecnologia OLED-on-CMOS per immagini luminose ad alto contrasto, piu grandi, nitide e con una
densita di pixel maggiore rispetto alla concorrenza.

Anche gli smartglasses potrebbero avere un ruolo fondamentale: specialmente se con ottica
compatta e con fotocamera integrata, i non vedenti potranno muoversi e interagire in sicurezza
nell’ambiente circostante.



I migliori visori VR per smartphone

La moda delle app e giochi in realta virtuale per dispositivi mobili sta esplodendo: basta
utilizzare I’hardware e la tecnologia del display dello smartphone per fornire le immagini, utilizzando
visori che sono essenzialmente case contenenti lenti, spesso con alcune caratteristiche extra.

Per chi stesse valutando 1'acquisto di un visore, ecco le caratteristiche principali dei pit conosciuti.

Samsung Gear VR

Se possedete un telefono Samsung recente, potrebbe valere la pena acquistare il nuovissimo Gear
VR. Rispetto alla precedente versione, I'ultimo dispositivo & ora pit comodo, fornisce piu spazio per
chi necessitasse di indossare gli occhiali, e include prese d’aria per evitare I’appannamento dello
schermo. Inoltre, Samsung e Oculus provvedono ad aggiornare continuamente la lista dei contenuti
per questo dispositivo, non solo giochi ma anche cortometraggi e programmi TV.

E’ stato recentemente aggiunto un controller al set, che tiene traccia del movimento della mano e
possiede un touchpad circolare cliccabile, che consente di puntare, trascinare e rilasciare oggetti,
inclinare e naturalmente sparare nel caso stessimo giocando a degli sparatutto.
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Google Daydream View

Il nuovo Google Daydream View sfoggia un design piu elegante e piu confortevole. Inoltre e
disponibile in due nuovi colori: nero e rosa (che Google chiama “corallo”). Ha anche un headstrap
che ne migliora I’ergonomia.

Il nuovo Daydream View ha tanti nuovi elementi, studiati per rendere I’esperienza migliore rispetto
al suo predecessore. Il campo visivo & salito da 90° a 100°. E presente anche un nuovo dissipatore di
calore che migliora le prestazioni durante le sessioni piu lunghe. Il nuovo dispositivo & anche
compatibile con un numero ancora maggiore di telefoni, in particolare con i Samsung Galaxy S8
e S8+.



Google Cardboard

L’originale e anche il pit economico Cardboard, presenta una semplice procedura di assemblaggio
in tre fasi, un pulsante di controllo migliore e supporto per smartphone fino a 6 pollici. E
interessante notare che Google ha aperto la piattaforma anche agli sviluppatori i0S. Cardboard & un
visore “fai-da-te” a basso costo che chiunque puo costruire, anche se sono disponibili molte
alternative terze parti, come DodoCase. In effetti, una rapida ricerca online rivela che & possibile
acquistarne uno per circa 5€.



Merge VR Goggles

Come il Google Daydream View, il visore Merge VR opta per un materiale pit morbido piuttosto che
per la rigida plastica. Il materiale utilizzato infatti € una schiuma morbida e flessibile, che non
solo rende il dispositivo estremamente comodo da indossare ma protegge il telefono da eventuali
urti. Si adatta a qualsiasi smartphone da 4 a 7 pollici ed & dotato anche di lenti regolabili.




Xiaomi Mi VR Play

Questo non e il dispositivo “Daydream” della societa, che € ancora mancante, ma € comunque una
buona alternativa ad altri dispositivi VR mobile pil costosi.

Non & il dispositivo migliore ma fa il suo lavoro e funziona sia con i telefoni iOS che Android, oltre a
essere abbastanza economico. In Cina e stato appena rilasciato la nuova e pilu comoda versione, 1o
Xiaomi Mi VR Play 2, ma non e chiaro quando sara disponibile nei mercati occidentali.

Zeiss One Plus

Lo Zeiss VR One Plus fuzniona con qualsiasi telefono iOS o Android tra 4,7 e 5,2 pollici. Contiene
un lettore multimediale per immagini e video YouTube e un’app per esperienze in realta
aumentata. Inoltre e progettato per essere indossato comodamente anche sopra gli occhiali. Tra
le caratteristiche degne di nota figurano una fascia per la testa rimovibile e un inserto in schiuma
che si appoggia sul contorno degli occhi quando lo si indossa; e possibile anche pulire le lenti e ha a
disposizione anche una versione universale che supporta smartphone tra 4,7 e 5,5 pollici.



VR ONE™

Freefly VR Beyond

I1 visore FreeFly VR offre un campo visivo a 120° e persino un controller Bluetooth per consentire
un controllo migliore dei giochi in realta virtuale. L'ultima versione di FreeFly, chiamata Beyond,
incorpora i dual trigger con tocco capacitivo Crossfire. E compatibile con smartphone tra 4,7 e
6,1 pollici.




View-Master DLX VR

I visore View-Master Mattel di seconda generazione & stato il primo a essere venduto nei negozi
Apple, anche se ultimamente & un po’ scomparso dai radar; tuttavia, € possibile acquistarlo presso
altri store.

I1 DLX VR ha un supporto per smartphone ridisegnato, ideato per funzionare con dimensioni di
smartphone diverse e offre un supporto aggiornato per cuffie e lenti. Tutto & modellato sull’iconico
design View-Master con un tocco di modernita in piu.

BlitzWolf BR-VR3

L’ultimo visore di BlitzWolf si adatta a qualsiasi smartphone fino a 6,3 pollici e garantisce il
massimo comfort grazie all’ imbottitura in pelle. Permette di regolare la distanza individuale
delle lenti dalla pupilla, correggendo un’eventuale miopia.
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Akracomics & Games 2018

E giunta al termine la 4a edizione di Akracomics 2018, la fiera dedicata a gamer, otaku, artisti,
giocatori da tavolo, cosplayer, cantanti e ballerini, che durante questo evento hanno avuto la
possibilita di mettere alla prova le proprie capacita e di incontrare persone con le proprie stesse
passioni.

L’evento si & svolto ad Agrigento lo scorso 3 e 4 marzo, presso I'Hotel Tre Torri. Attraversando il
corridoio principale era possibile accedere a un’area nella quale si poteva assistere a varie
conferenze in una sala dedicata: il primo giorno si e aperto con lo youtuber Michael Righini che ha
presentato il trailer di Fuga dalla morte 2 e, nonostante alcuni problemi tecnici abbiano impedito
la visione a schermo intero, quel che si e visto prelude a un lungometraggio emozionante, curato e di
cui non mancheremo di seguire gli sviluppi. Nella stessa sala, si sono susseguiti vari incontri
interessanti, fra cui quello con i Nerd Attack, il Quizgame di Alberto Seminerio, una conferenza sul
doppiaggio con Alberto Pagnotta e una su Social media e clickbait tenuta dagli admin della
pagina Robe a caso da Wikipedia.

Il secondo giorno, hanno presentato i loro libri Gabriella Bertolino, Danza Macabra e Daniele Di
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Franco, Cryogenic Enterprise il quale presenta una novita interessante, con in ogni capitolo un QR
Code circolare da scannerizzare con l’apposita app per visualizzare immagini 3D in realta
aumentata; le conferenze sono terminate alle 15:30 con i ragazzi di Robe a caso da Wikipedia e
la loro conferenza su eSport e Cosplay.

Piu avanti nello stesso corridoio si accedeva all’Area Espositori, dove era possibile acquistare
gadget relativi a giochi, saghe di film e libri e serie tv rivendute dagli appassionati, o oggetti lavorati
a mano da decoratori ed artigiani.

Nel cortile esterno si trovava un circuito per equitazione allestito dal Centro Ippico San
Benedetto, dove i bambini potevano fare un giro sul pony, guidati dall’istruttrice Lisa Agozzino. A
destra del palco vi era I’area medievale, dove ci si poteva sfidare a colpi di spade o bere
dell’idromele ed altre bevande ispirate al tempo.

Sul palco, il primo giorno, dopo l'intrattenimento con Alberto Pagnotta, a turno si sono esibite le
ragazze del Mero Mero Maid Cafe con un loro Dance Show, e la cosplayer Giovanna
Fiaccabrino, in arte Fellesia, con danze a tema K-pop (l'ultima moda proveniente da Oriente in
fatto di musica) e breakdance con il ballerino Ignazio di Raimondo. E stato dato anche spazio al
pubblico con gare dilettantistiche di entrambi i generi. Nel primo pomeriggio si e assistito anche
all’esibizione del Dojo Karate Kyokushinkai Agrigento, dove gli allievi, guidati dal Sensei
Alessandro Caramanno, hanno eseguito kata, ovvero composizioni di tecniche anche dette
combattimento immaginario che vengono studiate dagli atleti in quanto allenano ad avere il pieno
controllo dell’equilibrio e dello spazio circostante; si sono sfidati in combattimenti a contatto
pieno, e hanno mostrato tecniche di rottura spaccando bastoni di legno con il solo uso di calci e
pugni. Verso sera, e salita sul palco Lua Alcatraz con il suo coinvolgente spettacolo di fuoco. La
serata si & conclusa con lo show del Nerd Attack e quello degli youtuber Michael Righini e
Francesco Merrino.

Il giorno dopo, la domenica, oltre che a una nuova esibizione di tutti i sopracitati. si e tenuto il
Cosplay Contest, che € stato uno dei momenti centrali di questi due giorni.

Spostandoci invece in Area gaming, a sinistra si trovavano computer da gaming e tornei di League
of Legends, Counter Strike:Global Offensive, Overwatch, Hearthstone, Devil May Cry e
Rocket League, mentre nel tavolo isolato, sempre con un loro pc, accanto alla zona tornei era
possibile provare il nuovo Oculus Rift. L’area centrale era destinata alle Playstation e alle Xbox,
dove si sono svolti tornei di Fifa, Pes, Halo, Call Of Duty, Mortal Combat, Tekken TT2, Naruto,
Super Smash Bros- e Mario Kart 8, e dove ¢ stato possibile provare il nuovo Playstation VR. Per
chi preferiva invece i giochi da tavolo c’era anche un’area dedicata dove si poteva giocare a grandi
classici come Genda, Poker, Uno o anche a svariati giochi di carte moderni.

C’era anche un area dedicata al contest di disegno, con tema il fumetto in tutte le sue forme: ai
partecipanti venivano forniti fogli, matite, gomme e pennarelli per inchiostrazione. Sul lato sinistro
della sala erano disposti vari stand dove era possibile farsi fare una foto e far dare un tocco artistico
dai professionisti, 0 acquistare manga e fumetti, mentre uscendo all’esterno, vicino al bordo piscina
c’era I’Area Zombie, obiettivo del gioco era prendere degli oggetti senza farsi catturare dagli
zombie.

Lo staff di BoomBuy ci ha permesso di fare una prova del visore Oculus Rift, su un pc con le seguenti
specifiche:



Processore: Intel Core i5-7400

Memoria RAM: 16GB

Scheda grafica: Nvidia GeForce GTX 1060 6GB
Dissipatore custom

Il gioco in questione era una demo della serie Roller Coaster, un simulatore di montagne russe: i
sensori di movimento erano abbastanza sensibili ed efficienti e si percepiva anche il senso di
vertigini andando in alto, ma lo scenario sembra quasi “spostato” rispetto alla posizione in cui si
trova I'utente, e questo potrebbe derivare da un problema della demo in questione, dato che in altri
titoli il dispositivo pare funzionare molto bene, nonostante a oggi risulti ancora molto oneroso.

Ma le avventure nella realta virtuale non finivano li: per gentile concessione di Nextgen, abbiamo
testato il Playstation VR per PS4, giocando a Farpoint in combinazione con I’Aim Controller, fucile
creato ad hoc per il titolo, ed e stata un’esperienza a dir poco unica. Dal momento in cui si indossa il
visore € come se si entrasse in una nuova dimensione, con ambienti fatti su misura per il giocatore,
abbastanza realistici: difatti qualsiasi emozione risulta particolarmente amplificata rispetto a un
classico gioco davanti allo schermo. Il tracciamento del controller & particolarmente reattivo e
preciso, le vibrazioni conferiscono realismo all’esplosione dei colpi, mentre i giroscopi integrati
consentono di girare il fucile, con una grafica molto ben curata anche rispetto a molti altri titoli in
VR. Si notano ovviamente anche dei difetti, come dei piccoli spazi vuoti tra gli angoli degli ambienti
che si vedono spostandosi troppo verso una direzione, o il fatto che usando la mano sinistra per
tenere il controller la si vede in alto invece che sotto I'impugnatura del fucile, e probabilmente, al
netto di tutti i noti limiti attuali della tecnologia VR, sarebbe un bel passo avanti iniziare a pensare
anche ai giocatori mancini. Farpoint del resto si puo considerare un’evoluzione interessante del
genere shooter on-rail, dove contano sia i riflessi che la mira, questa volta quella diretta, nonché
una delle migliori esperienze al momento possibili in VR.

Per finire le esperienze nella realta virtuale, era possibile sedersi sulla Playset Evolution per
giocare a Gran Turismo Sport, titolo che risulta abbastanza fluido, con i sensori di movimento che
facevano a pieno il proprio dovere: le curve erano visibili in profondita (cosa impossibile usando
normalmente un monitor) e si aveva il pieno controllo della rotazione della telecamera con la testa. Il
realismo era buono, tranne per quanto riguarda le mani che non seguivano il movimento reale, per
fare cio sarebbe necessario sviluppare degli appositi guanti dotati di sensori, ma non sembra
fondamentale trattandosi di un gioco di corse automobilistiche. Era possibile effettuare solo due giri
di pista e solo contro un’altra autovettura, ma in compenso c’erano diversi modelli di macchine a
disposizione e una vasta scelta di circuiti.

GameCompass, media partner dell’evento assieme a Teleacras, ha raccontato I’evento in Tv e
tramite varie dirette facebook, e ne ha approfittato per organizzare contest con in palio giochi per
PC, PS4 e PSVR vinti da piu di 40 fortunati su oltre 200 partecipanti.

Akracomics & Games 2018 e un’esperienza che cresce sempre di piu e, pur cominciando come un
piccolo evento, si fa sempre piu simile ai grandi Comics nazionali, dando agli appassionati del
territorio siciliano un altro momento celebrativo per la cultura nerd.



