Annunciati i titoli PS PLUS di novembre 2017

Poche ore fa, Sony, ha annunciato i giochi disponibili con PS PLUS del mese di novembre. Tra questi
abbiamo Worms Battlegrounds, uno strategico a turni che vede protagonisti i famosi e agguerriti
vermicelli, che si daranno battaglie all’'ultimo sangue, e Bound, videogioco platform con
protagonista una ballerina che si avventurera attraverso ambienti surreali per poi affrontare un
mostro che sta distruggendo il mondo. Questi titoli sono stati criticati dalla community
PlayStation, che si aspettavano qualcosa di piu, dato che negli ultimi mesi 1'offerta PS PLUS aveva
offerto giochi di grande rilievo, come Metal Gear Solid V: The Phantom Pain, InFamous Second Son,
Life is Strange e molti altri ancora.

Ecco la lista completa dei giochi disponibili:

 Worms Battlegrounds (PS4)

¢ Bound (PS4/PS VR)

¢ R-Type Dimensions (PS3)

¢ Rag Doll Kung Fu: Fists of Plastic (PS3)

¢ Dungeon Punks (PS Vita & PS4)

¢ Broken Sword 5: The Serpent’s Curse [Ep. 1 & 2] (PS Vita)
e Until Dawn: Rush of Blood (PSVR)

¢ Dimmi Chi Sei! (PS4)

I giochi per il PlayStation Plus saranno disponibili al prossimo aggiornamento settimanale,
martedi 7 novembre.

Paris Games Week 2017: i momenti migliori
della conferenza Sony

Ieri Parigi ha ospitato la conferenza stampa Sony alla Paris Games Week, durante la quale
I’azienda ha rivelato molte sorprese. Lo spettacolo ha avuto un ottimo inizio con il reveal del
prossimo gioco di Sucker Punch, Ghost of Tsushima. Dopo aver visitato le citta
americane con la serie InFamous, lo studio si concentra ora verso il Giappone feudale, un
tema che in passato ha spesso avuto successo per gli sviluppatori di videogiochi. Il giocatore
giochera come samurai nel 1274 sull’isola giapponese di Tsushima, e anche se non abbiamo
visto il gameplay, I’atmosfera sembra molto promettente.

Dopo questa sorpresa Jim Ryan, CEO di PlayStation Europe, ¢ salito sul palco per lodare i meriti
della PS4. Parlando di quanto sia orgoglioso dei 100 giochi VR compatibili che hanno ora in offerta,
ha anche evidenziato i numeri di vendita elevati sia per la versione PS4 che per la versione Pro e per
il successo dell’applicazione Play Link.

E stato allora il momento di scoprire Concrete Genie. Il gioco ci mette nei panni di un adolescente
che tiene un pennello con abilita straordinarie. Il suo obiettivo & semplicemente quello di illuminare
la citta, dipingendo bei paesaggi giapponesi e divertenti creature, come i maxi mostri che prendono
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vita davanti i nostri occhi. Il titolo ha un tocco artistico che e un incrocio tra Life is Strange e Tron
(alcuni potrebbero dire Okami).

Senza alcuna transizione, segui un trailer di Erica, un gioco narrativo in cui si dovra scegliere il
proprio destino come si farebbe in titolo di Quantic Dream. Riproducibile con 1’applicazione
PlayLink, si dovra passare tra le schermate dello smartphone al proprio televisore.

Subito dopo e arrivato un medley di 16 giochi VR, tra cui i seguenti:

- Ace Combat 7

- Resident Evil VII Gold Edition
- Rec Room

- Moss

- Apex Construct

- Bow to Blood

- League of war VR arena
- Stifeld

- Vector Sprint

- Smash Hit

- Star child

- Transference

- Ultra Wings

- Dead Angry

- Eden Tomorrow

- Monster of deep FFXV

Dopo questa successione epilettica di giochi, il titolo VR & stato presentato in dettaglio: Blood and
Truth. In questo gioco si dovranno usare le armi per farsi strada attraverso un'universo pieno di
mob da uccidere.

Poi e arrivata Ubisoft con I’annuncio di una modalita co-op per il suo futuro gioco previsto per il 27
febbraio, Far Cry 5.

L’espansione di Destiny 2 del 5 dicembre e stato dato anche un nuovo trailer, come il DLC The
Curse of Osiris vi inviera a Mercury alla ricerca del custode caduto Osiris

Abbiamo poi visto un trailer per Monster Hunter: World, e vi sara anche Aloy, 'eroina di Horizon
Zero Dawn.

Per quanto riguarda le grandi produzioni previste in pochi giorni, Call of Duty: World War II ci ha
dato un grande trailer della Battle of Carentan, mentre Star Wars Battlefront II ha mostrato la
sua modalita di storia.

Spider-Man ha mostrato un lato piu narrativo del gioco con un trailer incentrato sulla storia, come
pure le animazioni e le immagini impressionanti.

Detroit: Become Human, il gioco fortemente anticipato di David Cage, ha anche presentato una
nuova fase di gioco. Ancora una volta il suo sistema di scelta dinamica e servito insieme ad una
storia intensa e profonda.

Dopo una breve sequenza di gameplay riguardo God of War 4 e un trailer per il prossimo DLC di
Horizon Zero Dawn, appare Shadow of the Colossus. La remaster del capolavoro di Fumito



Ueda sembra incredibile come sempre, e il nuovo trailer lo mette in evidenza.

Sony ha chiaramente salvato per ultimo il suo jolly: The Last Of Us Part II, che ha ricevuto un
trailer grintoso e brutale per chiudere lo spettacolo.

Qual’e stato il vostro trailer preferito ? Fatecelo sapere nei commenti !

Domani Sony annuncera 7 giochi inediti

Sembra che Sony stia per annunciare 7 giochi. La compagnia ha dichiarato in un post del suo blog
che durante la conferenza alla Paris Games Week, prevista per domani, lunedi 30 Ottobre,
saranno annunciati 7 giochi inediti. Cio riguardera sia la Playstation 4 che il Playstation VR.
Questi annunci cominceranno dalle 17:00, ora d’inizio del pre-show Sony.

Poi alle 18, quando comincera I’evento vero e proprio, Sony «vi fara dare uno sguardo alla nuova
ondata di titoli Playstation». Lo stream del post-show di Sony andra poi pilu nel dettaglio dei titoli
annunciati. In poche parole: sembra proprio che domani sara una giornata piena!

«Sara una giornata pazzesca», ha riferito il direttore dei social media di Sony Sid Shuman. II blog
continua dicendo che «I’E3 era solamente meta dell’opera». Alcuni annunci dell’E3 riguardavano il
remake di Shadow of the Colossus, una data di rilascio del nuovo God of War per il 2018 ed il
primo sguardo al multiplayer di Call of Duty: WWII.

Noi di GameCompass seguiremo personalmente la Paris Games Week e vi terremo aggiornati
riguardo a tutte le novita Sony.

Disponibile il pre-download di Call of Duty:
WWII per PS4 e PC

Dopo il pre-download su Xbox One, uscito la settimana scorsa, € arrivato il turno degli utenti
Playstation. Infatti € ora disponibile sullo store Sony il pre-load di Call of Duty: WWII, ultima
incarnazione del popolare FPS, che segna il ritorno della saga nella seconda guerra mondiale,
mentre per gli utenti PC ci sara ancora da aspettare.
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CALL'DUTY.

Curiosamente, la dimensione del file differisce in tutte e tre le piattaforme: 45 GB per Xbox One, 56
GB per Playstation 4, e ben 90 GB per la versione PC.

Dopo aver scaricato tutto, per iniziare a giocare bastera attendere venerdi 3 novembre, data
d’uscita del titolo.

Svelata la data per il rilascio di Metal Gear
Survive

Dopo aver annunciato che sarebbe uscito entro il 2017, all’E3 di quest’anno, Konami ha posticipato
I'uscita di Metal Gear Survive al 2018, tempo necessario per ultimare i dettagli del gioco, ma
facendo sorgere un mistero sulla data. Oggi questo mistero & stato svelato con un tweet: Metal
Gear Survive uscira su PS4 e Xbox One il 20 febbraio negli Stati Uniti e il 22 febbraio in Europa.

Metal Gear Survive will launch on 20th Feb 2018 in the US + 22nd Feb 2018 in EU. You
can pre-order now! #MGSurvive https://t.co/dDsdAVNnS3G pic.twitter.com/WcMBvTP2vB

— METAL GEAR OFFICIAL (@metalgear en) October 25, 2017

Chiunque lo pre-ordinera ricevera il Survival Pack, al cui interno troveremo quattro armi placcate
in oro tra cui un machete e una lancia, due esultanze, quattro sciarpe di sopravvivenza nei colori
verde, rosa, azzurro e argento, la skin facciale “Kabuki“, la scatola “The Orange” e una targhetta
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della base madre. Metal Gear Survive ¢ il primo gioco di Konami da quando Hideo Kojima ha
deciso di separarvisi. Un gioco molto diverso dai precedenti la cui storia € ambientata in una realta
alternativa agli eventi di Metal Gear Solid V: Ground Zeroes, in cui dovremmo affrontare una
quantita di zombie che Kojima trovava strana. Sara presente anche un multiplayer co-op su PS4,
Xbox One e PC.

©Konami Digital Entertainment

PS4: pubblicato I’aggiornamento 5.01

Sony, dopo il rilascio dell’aggiornamento 5.00 del firmware di PS4, che ha apportato alcune
migliorie e ottimizzazioni, ha deciso di pubblicare un nuovo update, il 5.01, che sembrerebbe fixare
alcuni problemi, come crash improvvisi e continui errori come l'errore E-801809A8, che non
permetteva 'installazione del nuovo firmware.

L’aggiornamento & gia disponibile e pesa all’incirca 375MB.

La terra di mezzo: L’ombra della guerra
mostra enormi differenze grafiche tra Ps4 e
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Xbox One X

Seppur la Xbox One X non sia stata ancora ufficialmente rilasciata cominciano a comparire sul web
numerosi face-off tecnici che comparano le prestazioni delle due console di punta Microsoft e Sony,
Xbox One X e PS4 Pro. Nel caso di “La terra di mezzo: L’ombra della guerra”, sviluppato
da Monolith, Digital Foundry ha rilasciato un video che mostra il gameplay del gioco sull’ultima
versione della PS4 Pro e sulla Xbox One X della Gamescom. Si sono viste immense differenze sulla
qualita grafica e nonostante cio Monolith afferma che 1’Xbox One X utilizzata non e ancora
veramente completa, ma che potra essere notevolmente migliorata.

In ogni caso, l'unica vera e propria differenza puo essere trovata nella qualita delle texture, come
potrete vedere nell'immagine qui sotto.

_ Quality _ Resolution Resolution/Quality
/N ONE X A ONE X D Pram

Stando a cio che dice la Digital Foundry, le due opzioni che i giocatori possono scegliere sulla Xbox
One X, ovvero qualita o risoluzione, portano alla stessa qualita delle texture. L'unica differenza é il
filtraggio di tali, che & piu basso con la scelta della risoluzione. Come ha detto Bob Roberts della
Monolith all’E3 2017, scegliendo la risoluzione il gioco girera a 2160p di default. Detto questo, la
scelta tra qualita e risoluzione diventa abbastanza semplice. Scegliere la qualita, infatti, porta ad
avere una migliore qualita del filtraggio texture e della qualita LOD. Attraverso questa opzione, il
gioco girera a 1980p, che e decisamente superiore ai 1620p della Ps4 Pro. Attivando la Dynamic
Resolution, una delle opzioni assenti nella Ps4 Pro il gioco scalera la propria risoluzione in base alla
pesantezza delle scena. Selezionando la modalita “Quality” con il toggle Dynamic Resolution attivo la
risoluzione oscillera dai 3360x1890 (che rimane sempre ben distante dal picco pit basso di 1512p
toccato dalla Ps4 Pro) fino ai 3840x2160 ovvero 4k nativi, il tutto mantenendo le migliorie della
modalita qualita. Questo gioco sembra essere quello che mostra piu differenze grafiche tra Xbox One
X e Ps4 Pro. La domanda € se altri sviluppatori saranno interessati ad esplorare le piene capacita
hardware dell’Xbox One X o meno. La nuova console uscira il 7 Novembre.
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PS4: nuovo colore per il DualShock e Mini
Wired Gamepad in arrivo

Si avvicinano le vacanze di Natale e Sony ha rivelato due importanti novita per PS4. La prima e un
nuovo scintillante DualShock 4 - “Sunset Orange” - che sara disponibile dal 14 Novembre in
Europa e Australia ma di cui non si conosce ancora la data per il rilascio in Nord America.

La seconda novita riguarda il Mini Wired Gamepad progettato per i giocatori pil giovani.

Inoltre Sony, rivelando quest’ultimo, ha dichiarato:

«Progettato pensando ai giocatori piu giovani, il nuovo Mini Wired Gamepad e
piu piccolo del Dualshock 4 del 40% ed ha un design dalla forma semplice e
piatta che si adatta facilmente alle mani piu piccole. La cosa piu conveniente e
che il controller costera solamente 29.99 dollari, il che lo rende una migliore
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opzione per l'acquisto di un controller per i vostri compagni di gioco su Knack
2.

Il Mini Wired Gamepad fornisce tutte le funzioni essenziali per giocare alla
maggior parte dei giochi PS4 consegnando ai giocatori un’esperienza di gioco
ottimale, sono presenti le levette analogiche, i tasti R1/L1/R2/L2, i tasti
direzionali e i tasti d’azione. Alcuni input riservati al touch pad potranno essere
simulati dalle levette analogiche. Il controller include un cavo da 3 metri, ideato
per una facile installazione in modo da giocare immediatamente. ».

Il nuovo controller, prodotto da Hori ma approvato da Sony, sara disponibile negli Stati Uniti e in
Canada per le vacanze di Natale.

Crash Bandicoot potrebbe arrivare su
Nintendo Switch e Xbox

Si parla da tempo della temporaneita dell’esclusiva di Crash Bandicoot N. Sane Trilogy su PS4, e
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si sono spesso susseguiti rumor che vorrebbero il noto marsupiale sbharcare sulle console
concorrenti. A corroborare queste ipotesi ci pensa adesso Keymailer - nota piattaforma tramite la
quale creatori di contenuti su YouTube e Twitch possono chiedere a publisher e sviluppatori codici
dei giochi per recensirli - che ha messo in lista, fra le console disponibili per la richiesta della
chiave, Xbox e Nintendo Switch, come riporta un utente Reddit.

GameCompass TV ~
ey e

CRASH BANDICOQT N. SANE TRILOGY

The Comebac ailer | C \. Sane Trilogy | C Bandicoot ° - THE GAME 1S AVAILABLE NOW.

3, |

Activision

30th Jun 2017

#CrashBandicootNSaneTrilogy

Re-join your favourite marsupial, Crash Bandicoot, as he spins his way onto PlayStation 4 along with

i " crash bandicoot n. sane trilo
his three most memorable adventures, newly recreated for the current generation. BY

Including Crash Bandicoot, Crash Bandicoot 2: Cortex Strikes Back and Crash Bandicoot 3: Warped, &2

the M. Sane Trilogy has been lovingly built from the ground-up with brand new visiuals and audio to

deliver the series’ classic gameplay to a whole new generation.

Playing as either Crash or his baby sister Coco, bound, spin and even motorcycle your way through
three mad-cap adventures, tackling everything from talking clocks to white-water rapids, all in ab id to

save the world from the forces of evil.

Nessuna conferma ufficiale ma, insomma, a meno che non si tratti di un errore, le probabilita che la
fine dell’esclusiva sia vicina sono alte. Non sarebbe la prima volta che Crash Bandicoot appare su
una console Nintendo (e gia stato su Wii, Nintendo DS e Game Boy Advance), ma stavolta
tornerebbe con un titolo che ha gia avuto enorme successo.

Non ci resta che attendere conferme o smentite dalla stessa Activision.

Destiny 2: vendite fisiche piu basse del 50%
rispetto l'originale

Le vendite delle copie fisiche di Destiny 2 di Bungie durante il suo primo mese sul mercato sono
ben al di sotto delle aspettative negli Stati Uniti. Secondo la NPD, che ha analizzato i dati di
previsione di vendita da parte di tre analisti di Wall Street, le vendite fisiche di Destiny 2 durante
il mese di lancio sono piu basse di oltre il 50% rispetto al suo predecessore.

I1 gruppo NPD ha notato che il calo nelle vendite negli Stati Uniti e simile al calo del 58% che
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Destiny 2 ha avuto durante la sua prima settimana sul mercato Britannico sempre rispetto al
capitolo precedente. I’analista Michael Olson della Piper Jaffray, in aggiunta al bollettino del
NPD, dichiara «il mese di lancio di Destiny 2 ¢ stato a corto dell’iterazione originale in una quantita
poco indifferente».

L’analista Michael Patcher di Wedbush ha anche notato che le vendite del sequel sono state
“deludenti” e che i dati del gruppo NPD sono piu bassi del 37% rispetto alla sua previsione iniziale.
Ovviamente, e giusto ricordare che questi dati si basano solamente sulle vendite fisiche del gioco e
non prendono in considerazione quelle digitali per la quale la saga di Destiny é nota. Per il rilascio
su PC tramite la piattaforma Battle.net, in programma per il 24 Ottobre, & possibile che ci sia
un’impennata per le vendite di questo mese.



