
PS4 Pro potrebbe diventare più potente di
Xbox One X?

Negli ultimi mesi, dopo l’annuncio della nuova console di casa Microsoft, Xbox One X, si è molto
parlato della potenza di quest’ultima, paranagonata alla top di gamma concorrente di Sony, PS4
Pro. Discorso più che fondato, visto che la nuova Xbox One X ha a disposizione una potenza pari a 6
Teraflops contro i 4,2 Teraflops di PS4 Pro, ma in queste settimane, con l’annuncio da parte di
AMD delle nuove GPU Vega, la situazione sembra cambiare.

Infatti, con l’avvento di Vega, arriverà anche una nuova funzionalità, chiamata Rapid Packed Math,
che  in  parole  povere  darebbe  la  possibilità  alla  GPU  di  lavorare  a  due  istruzioni
contemporaneamente,  anziché  una  sola.  Pare  che  PS4  Pro  sia  compatibile  con  questa  nuova
tecnologia e questo comporterebbe il raddoppio della potenza della GPU e quindi un incremento di
risoluzione, dettagli e FPS, paragonabili, se non superiori, a quelli della console Microsoft, visto che
con questa nuova funzionalità PS4 Pro potrebbe arrivare a 8,4 Teraflops, superando di 2,4 Xbox
One X.

Purtroppo  questa  nuova  funzione  sembra  non  sia  applicabile  sempre  e  ovunque,  ma  solo  in
determinate  circostanze  e  comunque  sempre  a  discapito  di  una  netta  perdita  di  qualità
dell’immagine, quindi PS4 Pro non riuscirà ad avere 8,4 TF effettivi, ma la sua potenza potrebbe
essere pari, e quindi colmare il gap, a quella di Xbox One X.
Potrebbe essere una nuova frontiera per il gaming su console?

Ps4 – PS4 Pro: Firmware 5.0 ecco cosa
aspettarci

Come ormai consuetudine Sony si appresta a rilasciare il suo autunnale aggiornamento x.0 al
firmware delle sue console PS4 e PS4 Pro. Gli aggiornamenti x.0 (1.0, 2.0 etc etc) sono quelli dove
la Sony ci ha abituati ad aspettarci modifiche sostanziali delle funzionalità del sistema operativo.
Eurogamer sembrerebbe esser entrata anticipatamente in possesso delle note di rilascio del
suddetto aggiornamento quindi vediamo cosa si tratta.

Una delle novità piu rilevanti sarebbe la possibilità di streaming a una risoluzione di 1080p @ 60fps
su Twitch, funzionalità che sarebbe però limitata alla PS4 Pro. Altra novità riguarda la possibilità
(come già accade su Xbox One) di seguire qualsiasi account PSN. Questo permetterebbe secondo
Sony di «incoraggiare maggiormente la condivisione di contenuti e aumentare l’interazione tra gli
utenti.»
Sarà data comunque la possibilità di scegliere se potere essere seguito da amici esistenti o utenti
sconosciuti, e ovviamente sarà concessa la possibilità di bloccare utenti non desiderati.
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<

p style=”text-align: justify;”>Altra novità riguarda l’aggiunta di opzioni che riguardano gli account
“sub” o “child“.
I nuovi account familiari daranno finalmente la possibilità di avere più di un utente adulto al suo
interno che potranno agire da “controllori” potendo gestire e settare le impostazioni agli account
“child“. Sarà rilasciata anche una nuova web app che potrà gestire gli account familiari da PC e
smartphone.

Ultima novità degna di nota riguarderebbe il sistema di notifiche accessibile e visibile via Quick
Menù.  Questo eliminerebbe per sempre la noia di dover tornare alla Home Screen  per poter
visionare  nuove  notifiche.  Da  qui  sarà  possibile  prendere  nota  dell’avanzamento  dei
download/upload  in  corso.

Queste le novità pià rilevanti, altre modifiche minori riguarderebbero i commenti degli spettatori
durante i broadcasting in VR mode le notifiche push e aggiornamenti alla stabilità di sistema.

Niente riguardante la ormai leggendaria possibilità di poter cambiare PSN ID o il Supersampling
automatico per i giochi a 1080p su PS4 Pro.

Destiny 2: annunciato bundle con PS4 Pro
Glacier White

Dopo 3 anni dall’uscita di Destiny, a cui Sony ha dedicato un primo bundle con l’edizione bianca di
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PS4, la storia si  ripete.  Destiny 2,  in uscita a settembre, sarà protagonista,  insieme alla PS4
Pro Glacier White, di un nuovo bundle in edizione speciale.
Il nuovo pacchetto sarà comprensivo della console in colorazione bianca con hard disk da 1TB, del
controller  abbinato  anche nel  colore  e  di  una copia  della  Digital  Deluxe Edition di  Destiny  2
in formato retail.
La Digital Deluxe Edition contiene il pass espansioni e quello dei contenuti digitali premium:
Spada leggendaria, Emote leggendario, Emblema a tema impero dei cabal.
Lo speciale bundle sarà lanciato lo stesso giorno in cui uscirà Destiny 2, il 6 settembre, in esclusiva
per GameStop.
Destiny 2, inoltre, avrà una beta che partirà dal 18 luglio, per chi ha prenotato il gioco, vi invitiamo a
consultare gli orari e le date in questa news.

Shawn Layden: PlayStation 5 sarà una vera
next-gen

Durante l’E3 di quest’anno il mercato delle console è stato scosso dalla presentazione della nuova
console Microsoft: Xbox One X.
La nuova console è un concentrato di potenza, infatti riesce a far girare titoli in 4K a 60FPS. Ma
Sony, dopo la mossa di Microsoft, non starà con le mani in mano, e prima o poi dovrà presentare
una console che possa veramente competere, sul piano dell’hardware, con il top di gamma della casa
di Redmond.
Il sito tedesco Golem.de ha intervistato Shawn Layden, presidente del CEO di Sony, il quale, alla
domanda se ci sarà un gioco che girerà solo su PS4 Pro e non sulla PS4 standard, Layden risponde:
«Non accadrà mai: Playstation 4 Pro offre solamente alcuni vantaggi, quali risoluzioni 4K e HMD
(Head-Mounted Display, compatibilità con VR) per i giocatori che possono utilizzarla e vogliono
utilizzarla.  Inoltre un frame rate più stabile e un ingente spazio su disco. Ma chi ha una PS4
standard, non ha svantaggi reali. Ognuno dei nostri giochi continuerà a girare su PS4 e forse un po’
meglio sulla Pro».
E, inoltre, Layden ha dichiarato che PlayStation 5 sarà una console true next-gen, non come PS4
Pro, ma una console nuova, potente e con nuove tecnologie. Vedremo AMD, Vega e Ryzen sulla
nuova PlayStation 5? Di certo questo sembra significare che i giochi della prossima console di casa
Sony non saranno compatibili con le attuali PS4 e PS4 Pro, segnando un’ulteriore frattura con il
cammino intrapreso da Microsoft, che ha invece optato per un passo in continuità con l’attuale
sistema Xbox One, nella quale i titoli pensati per la console più recente non escludono comunque la
precedente (come era già stato fatto da Sony con PS4 Pro).
L’idea di Sony potrebbe essere quella di lanciare sul mercato una nuova console prima del 2019.

Shadow of the Tomb Raider: Lara torna a far
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parlare di sè

Nei mesi passati abbiamo sentito vociferare di possibili leak e notizie non molto fondate. Ma oggi
abbiamo qualcosa di ufficiale tra le mani. L’agenzia di marketing Takeoff USA ha pubblicato in
queste ultime ore un immagine che ritrae degli artwork con annesse varianti del logo del gioco in
questione: Shadow of The Tomb Raider.

Di Lara all’E3 neanche l’ombra, ma questo lo sapevamo già grazie alle dichiarazioni rilasciate dalla
Senior Community Manager del franchise Maegan Marie che ha rassicurato comunque i fan
dicendo di star preparando una grossa sorpresa per loro. Ancora è incerto se Square Enix sarà
affiancata dai  ragazzi  di  Eidos Montreal  oppure se la palla rimarrà nelle mani della Crystal
Dynamics, anche se entrambe in ogni caso risulterebbero essere impegnate con il nuovo gioco degli
Avenger.
Ad ogni modo sappiamo per certo che non vedremo alcun Tomb Raider  prima del 2018. Anno in
cui uscirà anche il nuovo lungometraggio che vedrà l’attrice Alicia Vikander, vestire i panni di
Lara Croft. L’uscita del film è prevista per il 16 Marzo.

https://www.gamecompass.it/shadow-of-the-tomb-raider-lara-torna
https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/06/shadowoftombraider-1024x576.jpg


Che possano quindi presentare il gioco in concomitanza con l’uscita del film?

Xbox Scorpio: messaggi nascosti all’interno
del teaser?

Dopo il rilascio dei teaser di Xbox Scorpio da parte di Microsoft, alcuni utenti più attenti hanno
notato dei codici molto strani.
Durante una scena, accanto alla ruota panoramica si  può notare la scritta “6 > 4“,  il  che ha
fatto ipotizzare che si riferisca alla maggiore potenza di Xbox Scorpio rispetto PS4 Pro in teraflop:
Scorpio ha, infatti, una potenza di 6 Teraflop, mentre PS4 Pro di 4,12.
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Un altro codice si può vedere durante la scena del concerto: “X10S101-317“. Le ultime 6 cifre
(101317)  potrebbero  indicare  la  data  di  lancio  della  console  (13/10/17,  13  ottobre  2017:
ricordiamo infatti che negli Stati Uniti nelle date si indica prima il mese, poi il giorno e infine
l’anno), mentre i primi 4 caratteri, X10S, potrebbero essere una sigla per Xbox 2 Scorpio: la “X”
starebbe, infatti, per “Xbox”, il “10” sarebbe in realtà un binario che corrisponderebbe al “2” e la
“S” indicherebbe “Scorpio”.
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Oppure copiando e incollando l’intero codice su Google Immagini si potrà avere il seguente risultato:

Possibile  che  il  prezzo  di  lancio  di  Scorpio  potrà  realmente  ammontare  a  meno di  400€?  Lo
scopriremo solamente seguendo la conferenza che Microsoft terrà all’E3 di Los Angeles l’11 giugno
alle ore 23 italiane, conferenza che seguiremo e commenteremo in live su Twitch.
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Life is Strange 2 è finalmente ufficiale

La conferma è arrivata nelle ultime ore: Square-Enix e Dontnod sono al lavoro per sviluppare il
secondo capitolo di Life is strange.
Per festeggiare il superamento del traguardo di 3 milioni di copie vendute, lo studio francese ha
rilasciato  un video dove annuncia  di  star  lavorando sul  nuovo titolo,  che  non sarà  comunque
presente all’E3.
In attesa del rilascio, guardate cosa dicono Michel, Rod e Luke:

Project Scorpio: svelate le specifiche tecniche

Come promesso da Microsoft, oggi alle 15:00 DigitalFoundry ha annunciato le specifiche tecniche
di Scorpio.
La nuova Console Xbox avrà le seguenti caratteristiche tecniche:
• CPU: Custom x86 (Jaguar Evolved) con 8 Core 2.3 GHz e 4MB di Cache

• GPU: 40 Compute Units e Core Clock a 1172 MHz

• RAM: 12 GB GDDR5 (8GB utilizzabili per i giochi)

• Larghezza della banda di memoria: 326 GB/s
• Hard Disk: 1 TB 2.5 pollici
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• Lettore ottico: 4K UHD Blu-ray

Inoltre nel video di DigitalFoundry si parla di uno screenshot di una demo di Forza Motorsport che
gira in 4K a 60FPS con un utilizzo della GPU del 66.19% grazie all’integrazione delle DirectX 12
nell’hardware.

Tutti i giochi di Xbox One che girano a 900p verranno portati su Scorpio e fatti girare in 4K nativi.
Scorpio godrà di un nuovo SOC (System-on-chip) a cui ha lavorato AMD.
La velocità di clock della GPU e le temperature sono state oggetto di studio per Microsoft che ha
messo a punto una tecnica, “Il  metodo di Hovis”,  del quale ha parlato il  direttore generale di
progettazione hardware di Xbox, Leo Del Castillo, spiegando dunque parte del lavoro svolto per
arrivare a un simile risultato :
“Tra  il  tentativo  di  ottenere  un  design  compatto,  ridurre  al  minimo  il  consumo di  energia  e
ottimizzare l’efficienza complessiva, abbiamo fatto molte cose che possiamo reputare speciali […]
Una delle cose che abbiamo fatto è stato fondamentalmente mettere a punto le tensioni per ciascuno
dei  chip  e  ottimizzare  il  tutto  in  modo  che  i  chip  ottenessero  esattamente  ciò  che  era
necessario per considerare l’obiettivo centrato; ciò ha portato a un più alto grado di efficienza del
sistema che ci permette di disfarci di un sacco di potenza sprecata, che verrebbe altrimenti fuori
sotto forma di calore”.
Ogni singolo processore Engine Scorpio  prodotto da TSMC avrà il  proprio profilo di  potenza
specifica.
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Microsoft sta infine usando un dissipatore – costituito da un recipiente di rame che ne costituisce la
base – all’interno del quale viene ionizzata acqua distillata sotto vuoto: il calore viene assorbito
dall’acqua, la quale si vaporizza, e il vapore viene portato lontano dalle zone calde per condensarsi
infine sulle alette del dissipatore. Questa soluzione è considerata rivoluzionaria per una console, ed
è uno dei tecnicismi più interessanti fra quelli esposti oggi.

Ancora non è stato svelato né il prezzo né la data di uscita, ma sul sito della Xbox si parla dell’uscita
per le festività natalizie del 2017. Per saperne di più, quindi, bisognerà aspettare l’E3.
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