E3: Sony svela parte della sua tabella di
marcia

Siamo ormai agli sgoccioli; sta per iniziare la nuova edizione dell’E3, uno degli eventi fieristici piu
seguiti al mondo. Tra qualche annuncio shock qui e traumatizzante li, contornati da tante
aspettative, Sony si shottona un po’, rivelandoci una parte non indifferente della propria tabella di
marcia pre-E3.

Ovviamente la casa giapponese terra, come di consueto, la propria press conference, fissata per
il giorno Lunedi 11 Giugno, alle 18:00 PST (ossia circa le 3:00AM in Italia), in cui
principalmente mostreranno nuovi contenuti per i giochi piu attesi del momento: Death Stranding
e The Last of Us Part II.

Ma la compagnia sembra aver in serbo altre sorprese, riservando una carrellata di rivelazioni per la
settimana che precede I'E3.

Questi contenuti saranno visibili ogni giorno alle 8:00AM PST (quindi alle 17:00PM in Italia), in
live-streaming su Twitch, Facebook e YouTube:

¢ Oggi: un nuovo gioco PS4 compatibile con il VR

e 7 Giugno: data di rilascio per un titolo di Worldwide Studio
¢ 8 Giugno: nuovo gioco PS4

¢ 9 Giugno: nuovo gioco per PlayStation VR

¢ 10 Giugno: nuovo porting VR di un gioco molto atteso

In precedenza Sony avrebbe atteso direttamente la press conference per mettere tutta la carne al
fuoco. Personalmente credo che l’aver deciso di differenziare in questo modo i contenuti da
proporre, sia stata una scelta molto intelligente - o furba che dir si voglia - anche considerando il
fatto che magari alcuni titoli, avrebbero corso il rischio di poter passare in secondo piano all’ombra
di annunci piu imponenti nel corso della fiera.

Nel frattempo, attendiamo con ansia il countdown.
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