Microsoft mette da parte i piani VR per Xbox
One

Il chief marketing officer per il gaming di Microsoft, Mike Nichols, ha rivelato ai colleghi di
Gamesindustry.biz che l'azienda statunitense non intende, almeno per il momento, sviluppare un
visore VR per Xbox One. Cio significa che se Halo fosse sviluppato per questa tecnologia, i
giocatori Xbox verrebbero tagliati fuori, a vantaggio di quelli PC che potranno utilizzare
visori Oculus e HTC. Tuttavia la Mixed Reality, in grado di unire reale a virtuale, come dimostrato
da HoloLens, verra comunque sviluppata, e secondo i fan sarebbe gia in arrivo. Riguardo il settore
VR, per Sony, le vendite di PlayStation VR sono state inferiori alle previsioni di mercato, e
potrebbe essere per questo motivo che Microsoft non vuole andare in avanscoperta, lasciando fare il
lavoro pesante a Oculus e HTC.

E3: Sony svela parte della sua tabella di
marcia

Siamo ormai agli sgoccioli; sta per iniziare la nuova edizione dell’E3, uno degli eventi fieristici piu
seguiti al mondo. Tra qualche annuncio shock qui e traumatizzante li, contornati da tante
aspettative, Sony si shottona un po’, rivelandoci una parte non indifferente della propria tabella di
marcia pre-E3.

Ovviamente la casa giapponese terra, come di consueto, la propria press conference, fissata per
il giorno Lunedi 11 Giugno, alle 18:00 PST (ossia circa le 3:00AM in Italia), in cui
principalmente mostreranno nuovi contenuti per i giochi piu attesi del momento: Death Stranding
e The Last of Us Part II.

Ma la compagnia sembra aver in serbo altre sorprese, riservando una carrellata di rivelazioni per la
settimana che precede I'E3.

Questi contenuti saranno visibili ogni giorno alle 8:00AM PST (quindi alle 17:00PM in Italia), in
live-streaming su Twitch, Facebook e YouTube:

¢ Oggi: un nuovo gioco PS4 compatibile con il VR

e 7 Giugno: data di rilascio per un titolo di Worldwide Studio
¢ 8 Giugno: nuovo gioco PS4

¢ 9 Giugno: nuovo gioco per PlayStation VR

¢ 10 Giugno: nuovo porting VR di un gioco molto atteso

In precedenza Sony avrebbe atteso direttamente la press conference per mettere tutta la carne al
fuoco. Personalmente credo che l’aver deciso di differenziare in questo modo i contenuti da
proporre, sia stata una scelta molto intelligente - o furba che dir si voglia - anche considerando il
fatto che magari alcuni titoli, avrebbero corso il rischio di poter passare in secondo piano all’ombra
di annunci piu imponenti nel corso della fiera.
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Nel frattempo, attendiamo con ansia il countdown.

I titoli PSVR piu attesi del 2018

Il nuovo anno € appena iniziato e molti sono i titoli attesi per questo 2018. Sony sembra voler
continuare a investire sulla realta virtuale e, con la recente uscita di The Inpatient, sembra che il
parco titoli di PSVR si faccia sempre piu consistente. Vediamo quali sono i titoli piu interessanti fra
quelli in arrivo per il visore PS4:

Ace Combat 7: Skies Unknown

Titolo sviluppato da Project Aces per PS4, PC e Xbox One, Ace Combat 7: Skies Unknown, mostra
una campagna aggiuntiva dedicata esclusivamente a PlayStation VR, con numerose missioni che ci
porteranno a bordo dei jet militari piu all’avanguardia. Purtroppo la data di pubblicazione non &
stata ancora svelata, ma sappiamo che verra lanciato entro il 2018.

The Persistence
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Vi piacciono i titoli survival horror? The Persistence fara sicuramente al caso vostro. Sviluppato e
distribuito da Firestone, il titolo € ambientato nel 2521, a bordo del The Persistence, vascello
spaziale impegnato in una missione scientifica, su cui un’incidente, ha provocato la mutazione
dell’equipaggio. Il nostro obiettivo sara quello di sopravvivere ai mutanti attraverso livelli sempre
piu ostici. Anche per questo titolo la data di pubblicazione non e stata rivelata.

Sprint Vector

Titolo sviluppato da Survios, Sprint Vector cambia la prospettiva che caratterizza molti altri titoli,
offrendo ai propri utenti una vera e propria attivita fisica per riuscire a giocare. Infatti il titolo si



avvale dei supporti PlayStation Move per simulare il movimento del corpo durante la corsa.
Sicuramente un elemento interessante, con cui i giocatori potranno divertirsi senza rinunciare
all’attivita fisica. Che sia I'inizio di qualcosa di piu grande?

Golem

Golem, un’avventura targata Highwire Games, ci mettera nei panni di una ragazza con il potere di
controllare giganteschi Golem di pietra, per combattere altri simili nemici. Il titolo, che uscira il 13
marzo 2018, utilizzera un sistema di movimento definito Incline Control, che ci permettera di
muoverci inclinando il corpo verso le varie direzioni.

Blood and Truth



¢|} PlayStation.VR came

Titolo di casa London Studios, Blood and Truth ¢ un titolo shooter ambientato a Londra, come il
precedente titolo The London Heist contenuto in VR Worlds, che ci calera nei panni di Ryan
Marks, un soldato élite delle Forze Speciali impegnato a salvare la propria famiglia da un malvagio
criminale. In questo titolo si potranno utilizzare i supporti PlayStation Move, per ricaricare le armi,
cosa che ci fara provare a pieno I’esperienza di gioco. London Studios non ha rivelato la data di
pubblicazione dichiarando solo che & prevista per il 2018.

Transference

Puzzle game psicologico sviluppato da SpectreVision, casa cinematografica fondata da Elijah




Wood, protagonista de Il Signore degli Anelli. In Transference, il giocatore sara sottoposto al
test di prova di una nuova tecnologia che permettera, attraverso un casco, di sperimentare le
emozioni altrui. Sara rilasciato durante il periodo estivo del 2018.

Star Child

Titolo di casa Sony e Playful Corp, Star Child si presenta come un titolo Platform 2D, presentato
all’E3 2017 di Los Angeles. Seguiremo le avventure di Spectra e il suo compagno di viaggio, in
un’importante missione per salvare il pianeta da una forza che vuole distruggere tutto. Verra
rilasciato durante il 2018.

E qui si conclude la nostra lista dei giochi piu attesi del 2018. Abbiamo visto titoli che potrebbero
essere candidati a gioco dell’anno e altri meno ma vi terremo comunque aggiornati sulle ultime
novita riguardanti il visore di casa Sony.

Annunciati line-up e calendario Sony per il
Taipei Game Show 2018

Sony Interactive Entertainment Taipei ha annunciato la line-up e il calendario del I'imminente
Taipei Game Show.

Vi saranno svariati titoli giocabili per PS4 e PlayStation VR, mentre nulla sembra essere in
programma per I’ormai sempre piu bistrattata handheld PS Vita.

I titoli presenti alla convention asiatica saranno i seguenti:
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¢ Detroit: Become Human

e Gran Turismo Sport

¢ Shadow of the Colossus

e Bravo Team

e The Inpatient

e Monster Hunter World

¢ Resident Evil 7 Biohazard Gold Edition
e Street Fighter V: Arcade Edition
e Dissidia Final Fantasy NT

¢ Secret of Mana

e Far Cry 5

e Moss

e Dynasty Warriors 9

¢ Attack on Titan 2

¢ Code Vein

e Sword Art Online: Fatal Bullet

e Dragon Ball FighterZ

e Super Robot Wars X

e Ace Combat 7: Skies Unknown

e Metal Gear Survive

e Zone of the Enders: The 2nd Runner MVRS
¢ Hokuto Ga Gotoku

e Valkyria Chronicles 4

e Senran Kagura Burst Re:Newal
e Earth Defense Force 5

¢ BlazBlue Cross Tag Battle

e Reborn: A Samurai Awakens

« DOOM VFR

e The Elder Scrolls V: Skyrim VR
e NBA 2K18

Il calendario sara invece strutturato come segue:
26 Gennaio

10:00 - 10:30 - Cerimonia d’apertura

11:00 - 12:00 - New Year’s PS4 First Plays First Stage
14:00 - 15:00 - Dissidia Final Fantasy NT

16:00 - 17:30 - New Year’s PS4 First Plays Second Stage

27 Gennaio

10:00 - 11:00 - Gran Turismo Sport Taiwan Cup Semi-Final
12:30 - 13:30 - Gran Turismo Sport Special Stage

15:00 - 15:45 - Detroit Become Human

16:30 - 17:30 - Comedy! Fun! Family PlayStation VR Games

28 Gennaio

11:30 - 12:30 - Monster Hunter World
14:30 - 15:30 - Dynasty Warriors 9
16:30 - 17:30 - A fun shooter game you can’t miss! [Testuali parole di Sony!, ndr]



29 Gennaio

12:00 - 14:00 - NBA 2K18 Asian Championship
16:30 - 17:30 - Let’s go hunt together and play an action game in the new year! [Anche qui si
mantiene un’aura di mistero: che sia il momento di Days Gone?, ndr]

I fan abbonati al PlayStation Plus asiatico potranno registrarsi online per i coupon “fast track”, che
daranno l’accesso prioritario alla prova di svariati titoli. Sara presente anche un PlayStation Plus
Club con demo e altre sorprese.

Il Taipei Game Show e ormai un evento in netta crescita, che tende a diventare sempre piu rilevante
nel panorama dell’industry, e sara un’ottima vetrina per il marchio PlayStation, con molti gameplay
e anticipazioni.

Sara infine una bella occasione per vedere quale entrata a sorpresa si inventera il presidente di Sony
Interactive Entertainment Asia, Hiroyuki Oda, gia noto per aver aperto le precedenti cerimonie
interpretando un cosplay di Horizon: Zero Dawn e ancora prima di Nathan Drake.

Un evento che avremo tutti i motivi per seguire.

Domani Sony annuncera 7 giochi inediti

Sembra che Sony stia per annunciare 7 giochi. La compagnia ha dichiarato in un post del suo blog
che durante la conferenza alla Paris Games Week, prevista per domani, lunedi 30 Ottobre,
saranno annunciati 7 giochi inediti. Cio riguardera sia la Playstation 4 che il Playstation VR.
Questi annunci cominceranno dalle 17:00, ora d’inizio del pre-show Sony.

Poi alle 18, quando comincera I’evento vero e proprio, Sony «vi fara dare uno sguardo alla nuova
ondata di titoli Playstation». Lo stream del post-show di Sony andra poi pilu nel dettaglio dei titoli
annunciati. In poche parole: sembra proprio che domani sara una giornata piena!

«Sara una giornata pazzesca», ha riferito il direttore dei social media di Sony Sid Shuman. II blog
continua dicendo che «I’E3 era solamente meta dell’opera». Alcuni annunci dell’E3 riguardavano il
remake di Shadow of the Colossus, una data di rilascio del nuovo God of War per il 2018 ed il
primo sguardo al multiplayer di Call of Duty: WWII.

Noi di GameCompass seguiremo personalmente la Paris Games Week e vi terremo aggiornati
riguardo a tutte le novita Sony.

Annunciata una limited edition di GT Sport
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che costera € 39.000

Sony Interactive Entertainment Asia ha annunciato 1'uscita della limited edition di Gran
Turismo Sport in esclusiva per il mercato taiwanese al discreto prezzo di € 39.000, una cifra
alquanto fuori di testa se non fosse che compresa nel prezzo sara una vera e propria Mazda MX-5.
All’interno di questo bundle troveremo: una console PS4 Pro, il visore PlayStation VR incluso di
PlayStation Camera e PlayStation Move, una copia di Gran Turismo Sport, un’abbonamento
a Playstation Plus per 12 mesi, un sedile professionale APIGA AP1 per una seduta ottimale, un
volante Thrustmaster T-GT con pedaliera, un Monitor Bravia 4K HDR con tecnologia OLED e
un’automobile Mazda MX-5 2018. Un pacchetto niente male per chi vuole sperimentare
I’esperienze acquisite in gioco sulle strade di Taiwan.
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In arrivo un nuovo modello di visore
Playstation VR

Il nuovo modello sara rilasciato il 14 ottobre in Giappone , in bundle con la Playstation Camera e
costera ¥44,980 (Circa $400). Fra le novita troviamo una porta stereo per le cuffie situata nella parte
posteriore del dispositivo.

Il nuovo modello supportera inoltre il segnale HDR e sara introdotto sul mercato allo stesso prezzo
del modello precedente, anche se non si esclude la possibilita di uno sconto su quest’ultimo. Dunque
non ci resta che aspettare per saperne di piu su costi e lancio in Europa.
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The Legend Of Zelda e PlaystationVR
vincitori al Japan Game Awards 2017

Sono stati annunciati oggi da CESA, societa organizzatrice del Tokyo Game Show, i vincitori del
Japan Game Awards 2017, in una cerimonia che ha premiato i giochi e prodotti rilasciati negli
ultimi dodici mesi.

I1 vincitore del Grand Prize per la categoria Game of the Year e stato The Legend Of Zelda:
Breath Of The Wild, “voto popolare unanime”, come recitava la motivazione letta al momento
dell’annuncio del premio.

Il PlayStation VR di Sony ha invece vinto il Premio Speciale di quest’anno per essersi
imposta anche grazie a «una tecnologia audio 3D proprietaria che ha offerto un’esperienza in cui il
giocatore si sente all’interno del mondo del gioco, oltre a d aver espanso il potenziale dei giochi e ad
aver presentato ai giocatori nuovi di godere i giochi»

Non poteva di certo mancare all’appello un calcistico, e a FIFA 17 e andato il riconoscimento come
miglior prodotto straniero. Nintendo ha portato a casa altri due premi con Pokémon Sole e Luna,
al quale sono andati il premio per le Migliori Vendite e il il Global Award per la miglior produzione
giapponese.

Gli altri premi nella categoria Game of The Year sono andati invece ai seguenti 10 titoli:

¢ Overwatch

¢ Nier: Automata

e Final Fantasy VX

¢ Resident Evil 7: Biohazard
e Horizon: Zero Dawn

e Monster Hunter XX

¢ Nioh

e Persona 5

¢ The Last Guardian

e Pokémon Sole e Luna
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