Sony fermera la produzione di titoli fisici per
PS Vita nel 2019

La fine di PlayStation Vita, nonostante potrebbe attirare nuove cerchie di fan, in particolare per
generi come indie e JRPG, sembra essere vicina. Infatti Sony, ha deciso di darle il fatidico colpo di
grazia terminando la produzione di titoli fisici entro il 31 marzo 2019. La notizia giunge da una
lettera agli sviluppatori, la cui societa chiede di presentare i loro ordini di acquisto finali entro il 15
febbraio 2019. Sony continuera comunque a vendere titoli digitali Vita sul PlayStation Store, ma le
costose schede di memoria, proprietarie della console - uno dei motivi per cui la portatile non ha
avuto il successo sperato - potrebbero rallentarne il mercato. Numerosi sono i fattori che hanno
contribuito alla morte della PS Vita, come l’ascesa dei titoli mobile e la non considerazione della
console da parte delle divisioni europee e americane dopo il lancio del 2012. Nel 2015, il presidente
di Sony Worldwide Studios, Shuhei Yoshida, ha dichiarato che la societa non riesce a vedere un
futuro per la console.

Oltre a smettere di produrre titoli fisici, Sony, smettera anche di includere i titoli PS3 e PS Vita
nell’elenco PlayStation Plus gratuiti per il mese. Quindi i giocatori della portatile, potranno
acquistare solo titoli digitali prima del totale abbandono della console.

L’ex progettista di Rayman Origins svela la
sua ultima creazione

L’ex progettista di Rayman Origins, Romain Claude, dopo aver lasciato gli studi di Ubisoft
Montpellier per cominciare una carriera su altri generi di videogame, ha iniziato un’avventura
durata quattro anni, e finalmente entro la fine del mese uscira il suo ultimo progetto: Splasher. In
questo nuovo titolo indie 2D si dovra impersonare un giovane eroe che dovra sconfiggere il suo
acerrimo nemico “Il Dottore”, CEO di INKORP, che trasformera le sue vittime in mostri a forma di
patata. Il gioco sara disponibile su PlayStation Store dal 27 settembre.

Hellblade: il gioco autoelimina i salvataggi se
muori tante volte

Chi, dopo una giornata stressante, voglia giocare una partita a Hellblade per rilassarsi dovra prima
essere sicuro di essere molto bravo al punto di non morire molte volte. Il nuovo capitolo Senua’s
Sacrifice ha infatti un sistema permadeath in virtu del quale i file della partita
vengono eliminati dopo un certo numero di sconfitte, costringendo il giocatore a iniziare tutto da
capo.
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Qui sotto il trailer ufficiale del nuovo capitolo:

Piu avanti si va con la storia del gioco, piu difficile sara appunto il gameplay e, per evitare che i
file vengano cancellati, sara consigliabile ritornare al precedente checkpoint e continuare finché
non si superera il punto in questione. Il gioco € disponibile per PS4 e PC al prezzo di 29.99€ sia su
Steam che sul PS Store.

Qui sotto sono presenti alcuni tweet che possono interessare riguardo al gioco:

That's a fair point, and | appreciate that they go all out thematically.
Also means that I have no interest in buying the game, hate perma

— Marcel Hatam (@Com Raven) August 8, 2017

https://twitter.com/BabyGotBell/status/8948341613154344967ref src=twsrc%5Etfw&ref url=http%
3A%2F%2Fwww.eurogamer.net%2Farticles%2F2017-08-08-hellblade-deletes-your-save-file-if-you-di
e-too-much

Disponibile Defiant Honor, il nuovo DLC di
Nioh

Sono passate solo un paio di settimane da quando Team Ninja, sviluppatore di Nioh, ha annunciato
il nuovo DLC, denominato Defiant Honor (Onore Sprezzante), che ieri e stato reso disponibile
su Playstation Store per i fan al prezzo di 9,99 euro.

Defiant Honor fa parte del pass stagionale, ma lo si puo acquistare separatamente se si desidera.
Ecco qui la descrizione sul Playstation Store:

«Un inverno rigido in Giappone raggela la nazione preparando il terreno per uno scontro
leggendario presso la fortezza piu inespugnabile dell’era Sengoku, il castello di Osaka. In questa
espansione di Nioh, Defiant Honor, il viaggio di William continua. Lo vedra impegnato insieme al
nuovo alleato, Masamune Date, contro il demone cremisi della guerra in carne ed ossa, Sanada
Yukimura».
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Con il DLC sara disponibile il controllo di nuovi Spiriti Guardiani, Onmyo Magic e Divine Armour,
nonché di una nuova arma chiamata Tonfa. Se finora il gioco & stato “facile”, con il nuovo livello di
difficolta introdotto sara una vera sfida.



