P.T. e ora giocabile su PC grazie a due
remake creati dai fan

P.T. e stato un teaser rilasciato per PS4 prima che il progetto di Silent Hills venisse cancellato e,
nonostante fosse molto breve, & ancora oggi ricordato come uno dei migliori giochi horror di tutti i
tempi (e certamente uno dei piu spaventosi).

Adesso e possibile giocarlo anche su PC grazie a due remake creati da due fan dell’opera.

I1 primo remake & chiamato Corridors: ¢ ancora in fase di sviluppo su Unreal engine 4, ma il
creatore SmoggyChips, desidera aggiungere altri livelli in futuro. Puo essere scaricato a questo
indirizzo, e potete vederlo nel video in basso.

Il secondo remake e opera dell’utente di reddit LinusPixel, il quale ha estratto animazioni, mappa e
texture dal gioco originale e ha provato a metterle insieme in un nuovo engine di gioco. Potete
provare il prototipo a questo indirizzo.

Accuse di manipolazione dei media per
Electronic Arts?

Negli ultimi anni Youtube e Twitch si sono evolute da semplici piattaforme adibite al caricamento
di gameplay a vere e proprie piattaforme pubblicitarie per tutte le software house e i loro titoli. Fra
queste software house abbiamo senza dubbio Electronic Arts, societa fra le piu attive in tal senso,
principalmente tramite accordi con alcuni youtuber come LevelCapGamging, il quale, con i suoi
anni di esperienza e contenuti videoludici incentrati proprio su Battlefield, sembrerebbe ben
inserito fra le grazie di EA. Purtroppo per lui, non & proprio cosi: lo youtuber ha annunciato
tramite Twitter che non sara presente all’evento organizzato da EA per presentare il nuovo DLC di
Battlefield 1, Apocalypse. Qui le parole di LevelCap:

Fed up with @Battlefield manipulating the media's voice by dis-inviting select YouTubers
from early access DLC capture events. Not liking the new era @EA controlled press. |
guess 7 years of covering BF games isn't enough, | also need to be more favorable in my
reviews...

— LevelCap (@LevelCapGaming) January 18, 2018

Secondo queste parole, sembrerebbe infatti che all’evento, siano stati invitati solo gli youtuber che
hanno dato una recensione positiva al titolo. Risulta, quindi, alquanto sospetto che uno youtuber del
suo calibro non sia stato invitato nonostante i suoi anni di esperienza sulla nota saga.
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Un nuovo gioco di Alien in arrivo?

Ebbene si, il nuovo gioco dedicato al franchise Alien arrivera presto. Il nuovo titolo e in fase di
sviluppo negli studi di Cold Iron Studios, sviluppatore abbastanza recente, acquistato poco tempo
fa da FoxNext Games. Il gioco promette bene visto la quantita di veterani del settore che hanno
partecipato al progetto, i quali hanno contribuito alla realizzazione di titoli
come Neverwinter, BioShock Infinite, Borderlands, e Metroid Prime.

Non sappiamo molto; le poche informazioni che abbiamo ci suggeriscono che questo sara il primo
titolo dello studio, e definito come «uno sparatutto per PC e console ambientato nello scenario
cinematografico di Alien». Ovviamente mancano informazioni relative alla data di uscita o su quale
piattaforma sara presente, ma siamo sicuri che arriveranno novita a breve.

Sara particolarmente interessante vedere 1’approccio del nuovo team al franchise di Alien data la
sua lunga storia cinematografica e videoludica. Possiamo solo sperare che non si discostino tanto
dalle atmosfere originali, visto che, a livello videoludico, c¢’e ancora tanto potenziale inespresso.

Ubisoft svela qualche dettaglio su Far Cry 5

Mentre si aspetta con ansia l'uscita di Far Cry 5, per il mese di marzo, Ubisoft ha iniziato a
divulgare maggiori informazioni sullo sparatutto in prima persona. Oggi, & stato rilasciato un nuovo
video che mostra buona parte del nuovo gameplay e anche alcuni elementi riferiti a co-op e
personaggi. Il video presenta il direttore creativo di Far Cry 5 Dan Hay e il produttore associato
Philippe Fournier fornendo nuovi dettagli. Hay ha parlato del numero di personaggi che saranno
presenti in Far Cry 5: i giochi precedenti della serie tendevano ad averne tra i 18 e i 20 distribuiti in
tutto il mondo di gioco, mentre Far Cry 5 ne vanta attualmente piu di 65. Questi personaggi sono
unici e porteranno a missioni e scopi specifici. Questo porta Fournier a discutere di come la co-op
funzionera in Far Cry 5, per la maggior parte simile a Far Cry 4. Fournier ha parlato in modo
specifico della soddisfazione che si prova quando un giocatore pilota un elicottero mentre un altro
scende in vista di un combattimento o si muove via terra. Ci sono altri aspetti toccati in questo video,
che spaziano dalla “vita sessuale” e altri frammenti di gameplay con un lanciafiamme. Far Cry 5
uscira su PS4, Xbox One e PC il 27 marzo 2018.
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Annunciata la Remastered di Dark Souls

A un anno di distanza dall’uscita di Switch, Nintendo ha pubblicato sul proprio sito
I'ultimo Nintendo Direct Mini dove, fra i vari titoli annunciati per il 2018, e stata annunciata
la Dark Souls Remastered.

Dark Souls arrivera anche per PC, PS4, e Xbox e uscira il 25 maggio 2018. Un cambiamento di
cui siamo certi & che il multiplayer sara espanso per supportare sei giocatori simultanei, il che ha
senso se l'obiettivo e quello di far funzionare il sistema di alleanze dei Dark Souls un po’ piu
agevolmente. Le principali migliorie saranno svariati SFX, basati su quelli di Dark Souls 3, e il
comparto luci rinnovato.

Una fonte abbastanza attendibile, come riporta anche Kotaku Uk, conferma anche che Bandai
Namco ha tutta 'intenzione di portare 'intera trilogia su Switch.

The Vanishing of Ethan Carter arriva su Xbox
One

Originariamente rilasciato nel 2014, The Vanishing of Ethan Carter ¢ un gioco che mette i
giocatori di fronte a degli scenari mozzafiato, dalle tematiche soprannaturali e macabre, e
finalmente arrivera su Xbox One nel giro di qualche settimana.

The Astronauts, il team di sviluppo, ha annunciato che il titolo verra rilasciato per Xbox One per il
19 Gennaio 2018 ed i giocatori, insieme all’acclamato storytelling del titolo, potranno anche
godere dell’esclusivo supporto per la risoluzione a 4K ed una nuovissima modalita Free Roam, mai
vista in nessun’altra versione del gioco.

Il creative director Adrian Chmielarz commenta:

«Abbiamo apportato il 4K per la Xbox One semplicemente perche volvevamo aggiungere un
qualcosa che non fosse presente nelle altre versioni del gioco. 1l rilascio su Xbox One ¢ stato la
scusa ideale per aggiungere la nuova modalita Free Roam ed il 4K che su questa console &
d’obbligo.».

Ad ogni modo Chmielarz ha dichiarato ai colleghi di Dualshockers che la modalita Free Roam, piu
in 1a, fara un apparizione anche su PC e Playstation 4; tuttavia, per ora, la modalita rimarra
esclusiva per Xbox One per un tempo indefinito. Nonostante le premesse Chmielarz ha espresso
che portare questa modalita sulle altre piattaforme non & un processo semplice; nella versione per
Xbox One il gioco usera 'ultima versione dell’'Unreal Engine 4, cio significa che per arrivare su
PS4 non bastera semplicemente aggiornare il gioco con gli ultimi tool di sviluppo per la piattaforma
ma servira anche un sacco di testing e coding aggiuntivo.

Al momento The Vanishing of Ethan Carter ¢ disponibile per PC e PS4 ma se volete godere del
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4K e della nuova modalita Free Roam vi converra aspettare fino al 19 Gennaio.

I giocatori di Destiny 2 in rivolta contro le
micro-transazioni

Sembra che la reputazione di Bungie sia stata danneggiata irreparabilmente dopo l'uscita
dell’ultimo aggiornamento gratuito.

L’aggiornamento, rilasciato gratuitamente, nascondeva al suo interno un sistema atto a spingere il
giocatore a usufruire delle micro-transazioni per avere un assaggio dei vari elementi che nel gioco
sono presenti e sono ottenibili gratuitamente tramite il gameplay. Bungie & stata quindi costretta a
fare un passo indietro.

Everversum (questo il nome del sistema) vende soprattutto Emote e Shader (skin) e Astori
(veicolo) che non danno vantaggio in gioco e alcuni pezzi di armatura che si possono trovare negli
engrammi.

I giocatori sono ora tutti in rivolta, molti nuovi post sul forum consistono in richieste per rimuovere
Everversum: la risposta di Bungie non é stata quella che ci si aspettava, sono stati solo prospettati
nuovi aggiornamenti che sono gia in sviluppo e la risoluzione di problemi da parte di un team
dedicato.

Annunciata la data d’uscita della Beta di
Metal Gear Survive

Konami ha appena annunciato che dal 18 al 21 gennaio sara disponibile la beta del prossimo titolo
della nota saga di Metal Gear, Metal Gear Survive, per PS4 e XBOX One. Questa beta permettera
non solo di avere un assaggio del gioco ma dara anche la possibilita ai giocatori che acquisteranno il
prodotto finito di avere dei contenuti bonus.

Questo nuovo titolo dell'universo di Metal Gear si svolge dopo gli eventi di The Phantom Pain, dove
'azione e ambientata in un universo parallelo pieno di zombie e strane creature mutanti. La beta
conterra anche la parte multiplayer del gioco dove si dovra costruire, difendere e combattere con
altri giocatori online. La data di uscita del gioco completo, inoltre, e prevista per giorno 20
febbraio.
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Rivelato un nuovo personaggio per Shenmue
3

YS Net, il team di sviluppo condotto da Yu Suzuki, ha annunciato ieri I'introduzione di un nuovo e
misterioso personaggio femminile per l'atteso Shenmue III. Lo sviluppatore nipponico ha solamente
accennato a un legame tra la ragazza e il tempio che verte alle sue spalle. Suzuki ha poi promesso
ai fan che ci saranno altre nuove aggiunte nel cast.

L’arrivo di questo nuovo personaggio e servito anche per annunciare la collaborazione tra YS Net e
lo studio indiano Lakshya Digital, che ha gia lavorato in alcuni progetti tripla A come Bloodborne
e Metal Gear Solid V.

Ricordiamo che Shenmue III ha registrato una campagna da record su Kickstarter, e che verra
distribuito dal publisher Deep Silver. L'uscita e prevista su PC e Playstation 4 per la seconda meta
del 2018.
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Annunciati nuovi personaggi per la terza
stagione di Street Fighter V

Verso la fine della Capcom Cup tenutasi ad Anaheim, Capcom ha rivelato il prossimo set di
personaggi che arrivera per la terza stagione di Street Fighter V.

La prima e Sakura, di cui si era tanto speculato alla fine del trailer mostrato al Red Bull
Battleground di Novembre (ci fu un esplosione di confetti rosa e coriandoli a forma di petali di
ciliegio; la parola per indicare il ciliegio in Giappone e infatti “Sakura”). Sara disponibile dal 16
Gennaio 2018 e sembra proprio che non sia pil una ragazzina; adesso presenta decisamente un
look pil adulto ma il suo costume classico sara comunque disponibile come alternativa.

Inoltre, per la terza stagione, vedremo il ritorno di tre personaggi classici, ovvero Blanka, Cody e
Sagat, e l'arrivo di due nuovi: Falke e G.

Parallelamente all’annuncio dei nuovi personaggi € stato mostrato il filmato d’apertura che sara
presente in Street Fighter V: Arcade Edition (visualizzabile in fondo all’articolo).

In aggiunta a tutto questo € stata annunciata la 30th Anniversary Collection di Street Fighter
per PS4, Xbox One, PC e Nintendo Switch.

Street Fighter V ¢ gia disponibile per PS4 e PC, mentre Street Fighter V: Arcade Edition verra
rilasciato per le medesime piattaforme giorno 16 Gennaio 2018. Coloro che sono gia in possesso
dell’edizione originale otterranno l’aggiornamento gratuitamente.
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