
Sony ricompenserà i cacciatori di trofei

Moltissimi giocatori Playstation hanno come obbiettivo quello di raccogliere tutti i trofei relativi ai
giochi acquistati fino ad arrivare al tanto agognato trofeo di platino, che nella maggior parte dei
casi corrisponde al completamento al 100% del titolo in questione o, in determinati casi, porta a
doverlo rigiocare e finire più volte. Chiaramente il grado di sfida può arrivare a livelli davvero alti,
ed è per questo che Sony ha deciso di incentivare i possessori di PS3, PS4 e PS Vita (purtroppo
solo quelli americani al momento) che si iscriveranno al programma attraverso un apposito sito 
offrendo dei crediti per l’acquisto di giochi a chiunque raccoglierà il maggior numero di trofei, che
saranno tradotti in punti così assegnati:

100 trofei d’argento – 100 punti
25 trofei d’oro – 250 punti
10 trofei di platino – 1000 punti

Al  raggiungimento  dei  1000  punti  si  riceveranno  $10  spendibili  liberamente  all’interno  del
Playstation Store. Il conteggio dei punti pare non comprenderà i trofei già acquisiti. Il servizio è
disponibile da poco e, come già specificato,  attualmente solo in America, proprio come Xbox Quest,
ma  c’è  comunque  da  fare  una  grande  distinzione:  il  servizio  di  Microsoft  non  si  basa  sugli
achievement preimpostati dei giochi, bensì su sfide mensili, e i premi non sono stati ancora ben
specificati (si sa solo che un fortunato potrà aggiudicarsi un Tv da 55” per questo mese).

Sicuramente entrambi i programmi saranno molto graditi dai giocatori oltreoceano, e si spera che
presto possano essere disponibili anche in Europa e nel resto del mondo.
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