La visione di Bethesda per Nintendo Switch

Nintendo Switch ¢ la console che ha venduto di piu nel primo anno di vita, riscuotendo molto
successo, soprattutto per aver cambiato la visione delle console portatili e casalinghe da parte delle
aziende. Infatti, fino a qualche anno fa, il mondo ha visto alcuni tentativi di portare una console
ibrida sul mercato ma che non hanno avuto il successo sperato. La di questo tipo di console e
dunque cambiata, anche tra il pubblico: a tal proposito, i colleghi di Dualshockers hanno
intervistato Pete Hines, vice presidente senior al marketing di Bethesda Softwork, in occasione
dell’imminente uscita di Wolfestein II: The New Colossus (del quale vi riportiamo la nostra
recensione) per Nintendo Switch. Hines alla domanda se volevano o meno portare, alcuni
titoli Bethesda, come gia fatto per The Elder Scrolls V: Skyrim e DOOM, Hines risponde:

«Dipende. Dipende se pensiamo o meno sul fatto che il gioco sia adatto alla piattaforma
tecnicamente, e se pensiamo che sia qualcosa che il pubblico vuole su Switch. In questo modo,
non ¢ letteralmente diverso da qualsiasi altra piattaforma che guardiamo o da qualsiasi altro
gioco che facciamo. Spero che sara un mix di entrambi. Se ci sono cose che la gente vuole che
pubblichiamo su Switch, € una buona idea e potrebbe funzionare. Se si tratta di cose nuove che
pensiamo siano perfette e funzionino su Switch, lo faremo anche noi. »

Successivamente gli e stato chiesto se Bethesda sviluppera titoli in esclusiva per Switch, come fatto
da Ubisoft con Mario + Rabbids Kingdom Battle:

«Non lo so, vedremo. Tutta questa roba arriva sempre dall’idea degli sviluppatori e cio che
pensiamo sia una buona idea per il saggio e la piattaforma .»

Infine gli e stato chiesto se i titoli verranno lanciati in contemporanea sia su Switch che su altre
piattaforme; Hines risponde che, se lo fosse, sarebbe un’ottimo obiettivo per la software house,
concludendo con:

«Questa e sempre la nostra preferenza, ma nel caso di The Elder Scroll V: Skyrim e DOOM, beh,
questo non era possibile. Invece per il caso di Wolfenstein II: The New Colossus, abbiamo avuto
bisogno di piu tempo e non avevamo intenzione di tenere le altre piattaforme in attesa di Switch.
Dal mio punto di vista, ogni volta che avremo la possibilita di farlo sia su Switch, che su altre
piattaforme contemporaneamente, lo faremo . »
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