Open Beta per Raiders of the Broken Planet

Lo shooter asimmetrico Raiders of the Broken Planet sara lanciato il prossimo 22 settembre.
Prima del lancio pero i giocatori potranno provare I'open beta e le prime due missioni su Xbox One,
Ps4 e Pc.

Enric Alvarez, co-proprietario di Mercury Steam, ha dichiarato «Sono emozionato per tutti i
giocatori che finalmente proveranno il prologo. L’open beta e gratis da scaricare e e permettera ai
giocatori di provare le pazze avventure in cui li vogliamo portare. Speriamo che ognuno si diverta
con le prime due missioni e con qualcuno del team che sara online nel weekend. E non siate tristi di
giocare come antagonisti, & bello essere cattivi ogni tanto!»

L’intero prologo sara disponibile gratis al lancio, mentre la prima campagna costera all’incirca 10 €.
Saranno rilasciate altre tre campagne a intervalli regolari per lo stesso prezzo, e sara anche
possibile scegliere una campagna che da ai giocatori degli inviti per giocare in co-op con i propri
amici senza bisogno che loro posseggano il gioco.

Svelato il nuovo case CoolerMaster serie
COSMOS

Dopo i festeggiamenti per il 25esimo anniversario della famosa azienda “CoolerMaster”, che ormai
da anni e una dei leader mondiali nella produzione di periferiche da gioco e componentistica ad alte
prestazioni, crea un nuovo case appartenente alla serie COSMOS. Questa serie ha fin da subito
accontentato i giocatori appassionati di modding, infatti tutti i case della serie COSMOS sono molto
versatili e, data la loro dimensione, adattabili a tutti i componenti. Il nuovo prodotto di casa
CoolerMaster, il case C700P, ¢ un case che rispecchia al 100% le caratteristiche citate
precedentemente, infatti esso offre:

« 2 finestre, poste ai lati, in vetro temperato (entrambi apribili per manutenzione)
Piastra d’alloggiamento della MotherBoard rotabile a 90° o addirittura rimovibile
Led RGB programmabili da una console integrata nel case

3 ventole da 140mm (Piu piccole rispetto alle 200mm del nuovo uscito HAF H500P)
Possibilita di esporre gli SSD (come in tutta la serie COSMOS)

I1 prezzo del prodotto non e ancora disponibile, in America il case ha un valore di 300/350$. I
prezzo italiano e i negozi che avranno l'esclusiva sul prodotto verranno annunciati da CoolerMaster
il 28 settembre 2017.
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Blizzard

Blizzard ha appena annunciato alcuni cambiamenti di equilibrio estremamente importanti a diverse
carte Hearthstone. 1 cambiamenti piu grandi arrivano alla classe Druido, che vede un
cambiamento sia per la classica carta “Innervazione” che per la nuova “Diffusione di peste”, ma sono
state colpite anche le carte popolari del set classico come la guerra di “Ascia ardente” e “Maleficio”
dello Sciamano. Ecco cosa sta cambiando:

e Innervazione - Ora si guadagna 1 cristallo di mana solo per il turno in corso (al posto di 2)
¢ Ascia ardente - Ora costa 3 mana (al posto di 2)

e Maleficio - Ora costa 4 mana (al posto di 3)

e Leader Murloc - Ora i Murloc hanno attacco +2 (anziché +2 Attacco, +1 Salute)

¢ Diffusione della peste - Ora costa 6 mana (al posto di 5)

«Dopo un attento esame, abbiamo scelto di apportare modifiche a tre carte di base: Innervazione,
Ascia ardente e Maleficio», afferma lo sviluppatore, «troppe carte base e classiche giocate nei
singoli deck significa un minor afflusso quando vengono rilasciate nuove espansioni».

Per “Innervazione”, Blizzard aveva pensato di aggiornare la carta, aumentando il costo in mana da 0
a 1, lasciando l'effetto invariato, oppure, di aumentare il costo a 4 mana ma concedendo 6 cristalli,
che avrebbero lo stesso effetto alla fine, ma impedendo che chi gioca potesse utilizzarla nei primi
giri; alla fine hanno optato per una semplice riduzione di cristalli.

Per quanto riguarda la “diffusione della peste”, Blizzard affermava di voler aumentare il costo del
mana fino a 7, ma hanno razionato tutto a 1, poiché anche “Innervazione” ha subito cambiamenti.
Queste variazioni dovrebbero scuotere in modo significativo gli obiettivi di Hearthstone, cosa non
accaduta nel passaggio dal Viaggio a Un’Goro ai Cavalieri del Trono di ghiaccio. Jade Druid e
Murloc Paladin erano tanti dei deck piu potenti sia prima che dopo 1’espansione del Trono
ghiacciato, ed entrambi sono fortemente colpiti da questi cambiamenti.

Le suddette modifiche verranno effettuate in un prossimo aggiornamento del gioco, dopo il quale i
giocatori saranno in grado di disincantare Leader Murloc e diffondere la peste per il rispettivo
valore di Polvere arcana.

Last Day of June

Cosa saresti disposto a fare per salvare la persona che ami? Con questa domanda Ovosonico e 505
Games presentano al mondo Last Day of June, nuova avventura tutta italiana che tratta i difficili
temi dell‘amore, della morte e del ricordo. Ci sono giochi che lasciano emozioni, altri che le fanno
vivere, personaggi per cui si prova simpatia, storie che instillano rabbia, che ci fanno commuovere o
a volte disperare. Last Day of June e uno di quei titoli che sul piano emozionale riesce a farci andare
al livello successivo in appena tre ore di gioco.
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Le vicende

I protagonisti di questa storia sono i novelli sposini Carl, timido e impacciato e June, un’artista
dolce e romantica, accompagnati dagli abitanti del villaggio in cui vivono, il bambino, la giovane
donna innamorata, il cacciatore e il tenero vecchietto. Il loro idillio d’amore & pero rotto da un
incidente inaspettato e ogni tentativo di poter rimediare sara vano, ogni evento portera
inesorabilmente verso un tragico destino. La perdita del partner e lo spezzarsi di un incantesimo,
cambia la vita di chi rimane, e cosi accade al nostro protagonista. Gli sviluppatori di Ovosonico sono
stati attentissimi e meticolosi a questo cambiamento anche sul piano contestuale: da un certo punto
in poi gli ambienti cambiano radicalmente, i colori dolci tramutano un’atmosfera placida e rilassante
in un quadro buio e tetro, che trasuda lo stato d’animo sofferente del protagonista, il quale,
bloccato su una sedia a rotelle, si trovera a raccogliere i ritratti degli abitanti fatti da June, tramite i
quali potra cambiare il passato. Un meccanismo che ricorda da vicino il film The Butterfly Effect,
in cui il protagonista Evan, interpretato da Aston Kutcher, e costretto ad aggrapparsi ai ricordi per
poter cambiare il presente. Una volta raccolto un dipinto ci si trova ad andare indietro nel tempo, nei
panni di uno degli abitanti, fino al giorno dell’incidente con qualche ora di anticipo, e si avra modo di
modificare il passato per poter evitare I’accaduto, facendo intrecciare le storie in un grande puzzle
di rapporti di causa-effetto.

Gameplay

Il gameplay e scarno ed essenziale, il numero di azioni & limitato ma funzionale alla storia che si
vuole raccontare, gli accadimenti si ripetono e a volte le azioni stesse, ma senza ridondanza,
restituendo al meglio il disagio e il dolore che inevitabilmente permeano la storia. Questo non
significa che ci si potra adagiare sugli allori: il giocatore dovra darsi da fare, e risolvere i piccoli
puzzle di cui si compone quest’avventura grafica.

Dettagli tecnici

Sul piano tecnico, tutto sembra improntato alla massima resa artistica, e il risultato e assolutamente
poetico sul piano visivo, con cromatismi e chiaroscuri che restituiscono ogni singolo stato d’animo e
una colonna sonora che traina sapientemente la storia dall’inizio alla fine.



Conclusioni

Last Day of June e una storia che travolge sul piano emozionale, e risulta un’esperienza
imprescindibile, che dimostra quanto gli sviluppatori italiani sappiano raccontare storie arrivando a
picchi di poesia in aspettata e senza buchi di trama, affrontando tematiche complesse. Il ritorno al
passato del titolo di Ovosonico regala al giocatore un intreccio di storie che raccolgono emozioni,
morte e amore in maniera armonica ed equilibrata, offrendo al pubblico un’avventura pronta a
commuovere i giocatori di ogni eta.

Einar

Qualche settimana fa sullo store di Steam, si e aggiunto alla sezione Free To Play, un
nuovo interessante gioco, che con un buon sviluppo e con il giusto tempo potrebbe anche
risultare un titolo innovativo. Einar ¢ una beta sviluppata e rilasciata da DreamPunks,
sviluppatore indie dei Paesi Bassi, & un gioco single-player di genere hack ‘n’ slash
basato sulla mitologia norvegese. Nel gioco il giocatore assume il ruolo del
guerriero Einar, che sta cercando di uccidere gli abitanti di un villaggio di pescatori infetti
da un meteorite misterioso schiantatosi nei paraggi. Nel gioco vi sono diverse armi di cui si
& in possesso dall’inizio della beta come I’arco, il martello e 1’ascia con lo scudo che ci
serviranno a liberare il villaggio dai mostri, affrontando anche dei boss. Questa piccola beta
& nata come demo universitaria e creata insieme a un team di 40 studenti universitari del
NHTYV University of Applied Sciences di Breda come esperimento per capire come
vengono creati i giochi AAA. Come detto in precedenza, nel gioco assumiamo il ruolo di un
guerriero vichingo di nome Einar che nella beta dovra farsi strada da una spiaggia fin
dentro al villaggio, per arrivare a una piccola arena dove finira la beta del gioco. Sono
disponibili solo 3 tipi di mostri, quelli “base”, alcuni nemici da affrontare a distanza che ci
lanceranno contro palle infuocate, e infine i boss, che incontreremo in sole due occasioni. La
demo dimostra che usando un buon motore grafico, avendo un buon team e la voglia di
creare qualcosa di buono e di nuovo e possibile creare un gioco che non sfiguri al confronto
con i tripla A anche non avendo a disposizione un grosso budget.

Combattimento

Einar e un gioco d’azione dal sapore soulslike, con roll, parate e attacchi in pieno stile; se
giocato con mouse e tastiera risulta molto legnoso, € consigliabile usare un pad. I
combattimenti risultano ben fatti: vi sono solo 2 tipi di attacchi per ogni arma, 1’ascia con
lo scudo permette di dare dei colpi a ripetizione veloci e potenti e si puo finire il gioco
anche usando questo solo attacco; lo scudo dopo aver ricevuto un paio di colpi, si distrugge
e bisognera aspettare alcuni secondi perché si rigeneri. Il martello ¢ I’arma pesante e
viene usata o con il colpo normale o con il colpo caricato che, grazie alle rune, rende 1'arma
magica e capace di arrecare maggior danno; I’arco ha anch’esso il colpo normale e il colpo
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caricato e, come per il martello, anche qui le rune possono potenziare il colpo: l'utilizzo di
quest’arma risulta buggato e non ben congegnato, non sempre i colpi possono andare a
buon fine (e non sara per forza colpa del giocatore).

Grafica e Sonoro

Il motore grafico del gioco viene gestito da Unreal Engine 4, le texture sono ben curate,
dall’erba, agli alberi sino all’ambiente circostante, compresi i colori, gli effetti e i filtri; a
voler essere pignoli, un risultato non ottimale si € avuto nella cura dei capelli del
personaggio, i quali risultano poco belli da vedere nonostante 1’antialiasing accentuato, e
anche in alcune texture che presentano risultati di scarsa qualita - le assi di legno
risultano ad esempio sgranate e sfocate - ma non sono molte le shavature di questo tipo. Il
gioco non & esente da bug e glitch, notiamo vari glitch grafici, linee che sembrano
artefatte, una fisica del gioco che a volte pare deliberata: un esempio su tutti, i mostri che,
una volta morti, volano in aria non appena attacchiamo altri nemici vivi nei paraggi, senza
alcuna giustificazione. Un altro piccolo problema - anche se qui non si puo parlare
propriamente di bug - riguarda ancora i mostri che quando sono in modalita “pacifica” - e
quindi non ci vedono - laggano non poco nella camminata, finendo col “teletrasportarsi” di
qualche passo. Sul piano sonoro invece e stato fatto un buon lavoro, ogni traccia audio e
stata creata in collaborazione con Moana Production e il risultato pare appropriato
all’ambiente di gioco.

Ottimizzazione

Sul piano dell’ottimizzazione ¢ stato fatto un lavoro notevole, e il risultato non era
scontato con un motore che, se non gode di un buon lavoro, risulta pesante e rischia di
penalizzare il gameplay. Giocato al massimo delle prestazioni, con dettagli “Epic” da
scegliere tra le impostazioni, in 1080p, si ¢ avuta una media di 70/80 FPS con dei minimi di
50 FPS, parametri normali, considerando anche che il gioco pesa solo 1,15 GB e la zona
giocabile e piccola, con pochi caricamenti da effettuare nonostante le texture siano ben
fatte.

Doppiaggio e testo sono solo in inglese, 1'unica voce che si sente € quella del personaggio
che useremo, una voce molto corposa che rende l'idea di uomo forte e ricorda vagamente
quella di Duke Nukem.

Conclusioni

Tirando le somme, la demo beta di Einar da ben sperare, e fa piacere un simile risultato -
pur non esente da difetti - considerando che si partiva da un esperimento universitario. Il
tempo di completamento e di quasi 1 ora e mezza, tempo che si allunga se si vogliono
cercare gli Easter Egg di cui il gioco e pieno. Con del lavoro adeguato, si potra avere un
prodotto finale interessante e vario. Einar ricorda in qualche modo Dark Souls in versione
nordica, e proprio I’ambientazione nelle terre norrene sarebbe una ventata di aria fresca in
giochi di questo genere.



Aspettando la versione definitiva, Einar & consigliabile a chiunque voglia provare dei nuovi
indie e cerchi un gioco d’azione divertente e dall’ambientazione non consueta.

Processore: Intel Core i5 6600K @4,60 GHz

Scheda video: NVIDIA GeForce GTX 960 2 GB Gigabyte Mini ATX OC Version
Scheda Madre: MSI z270 Gaming M7

RAM: G.SKILL Trident Z RGB 2x8 GB 3200 MHz DDR4

Sistema Operativo: Windows 10 Home 64 Bit

Battlefield 1

La Prima Guerra Mondiale vissuta in Battlefield 1, gioco prodotto dalla Dice, ha fatto sognare molti
appassionati con il suo ritorno al passato, al periodo finale della Grande Guerra. In un mercato ormai
saturo di giochi che puntano al futuro, alla tecnologia e ai robot, Battlefield 1 si distingue proprio
per questo passo indietro, con un’atmosfera tragica, raccontando la storia di un conflitto duro e
spietato che ha segnato la storia e il mondo, oltre che gli uomini.

Storia

Nello sviluppo di questo titolo, la DICE si e superata creando ben sei storie, raccontate al meglio
tramite i protagonisti e meravigliosi scenari unici e profondamente diversi, che spaziano dai cieli
inglesi ai deserti arabi, offrendo protagonisti con caratteri diversi, destini diversi, accomunati tutti
da una sola cosa: la guerra, e la sua ineluttabilita. Tutti i protagonisti hanno, infatti, lo stesso scopo:
sopravvivere, combattere e proteggere, chi per scelta, chi per obbligo. I titoli di queste storie sono
memorabili e richiamano alla fantasia nomi di romanzi o opere note: Tempeste d’acciaio, Sangue
e Fango, Amici nelle alte Sfere, Avanti Savoia!, Il portaordini, Nulla e Scritto.

Le storie si riescono a godere fluidamente, 1'oggetto di ogni storia emerge nitido come il messaggio
che le accompagna, e che finisce per appassionare il giocatore, che in qualche modo si fa lettore.

Se i contenuti sono ben congegnati, la grafica riveste una parte fondamentale e viene sfruttata in
ogni istante del gioco, curata nei minimi particolari, inattaccabile. In molti videogame la storia viene
usata come tutorial e Battlefield 1 non sottovaluta quest’aspetto, dedicando addirittura interi capitoli
per addestrare i giocatori nell’utilizzo di veicoli e nelle strategie di battaglia. L'insieme & unito da
un ottimo doppiaggio italiano che contribuisce nella resa autoriale delle interpretazioni dei
personaggi e riesce a catturare per la sua intensita dall’inizio alla fine.

Multiplayer
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Da denotare rilevanti novita anche nel multiplayer: oltre alle classiche modalita di
combattimento Conquista, Corsa, Deathmatch a squadre e Dominio, vi sono due modalita
rivoluzionarie: Piccioni di Guerra e Operazioni.

Nella prima saremo alla ricerca di piccioni viaggiatori per poter inviare segnali e messaggi sulla
mappa. Durante la prima Guerra Mondiale, infatti, questi erano il principale mezzo di
trasmissione dei messaggi sui campi di battaglia. Una volta trovato il volatile sulla mappa, dovremo
recuperarlo e trovare il tempo per scrivere le coordinate. Il piccione si librera in volo verso i nostri
alleati, ma potra ancora essere abbattuto dai nemici. Finita questa mansione verra assegnato il
punto alla squadra; il primo che arrivera a tre punti avra vinta la partita. La cosa interessante di
questa modalita e che in ogni momento e possibile ribaltarne 1’esito, cosicché anche sullo 0-2 non
risulta mai saggio rilassarsi.

Per quanto riguarda Operazioni, si tratta della modalita piu autentica e piu azzeccata di questo
titolo: normalmente in qualsiasi FPS si puo trovare un 4vs4 o un 5vs5; nella modalita Operazioni si
ha la bellezza di 64 giocatori, per una sessione di gioco che supera la mezz’ora se si e rapidi, e
oltre i 45 minuti per una piu impegnativa. Tutto questo porta il giocatore a immedesimarsi ancor
pilt nel mondo straziante della guerra di trincea, in un mix di difesa e attacco.

Ovviamente non poteva mancare l'aspetto delle classi, con quelle specifiche per i veicoli, quali
pilota o carrista, a quelle normali, come assalto, medico, supporto e scout. Ogni classe sara
personalizzabile, creando fino a tre preset predefiniti, le armi si shloccano nel modo classico,
aumentando di livello, personalizzandole come piu si vuole. DICE riesce benissimo a far fronte alla
concorrenza in un genere ormai estremamente competitivo, studiando un multiplayer spettacolare e
coinvolgente.

In conclusione

Battlefield 1 e un gioco riuscito al 100%,: la DICE ha dato il massimo, rischiando molto con un’idea -
quella di ambientare tutto in un passato ormai lontano un secolo - che poteva tradursi in un terribile
flop ma che al contrario ha riscosso un enorme e meritato successo.

Con meccaniche e modalita di gioco impeccabili, puntando piu al multiplayer che alla storia - la
quale risulta in ogni caso ben congegnata, come si accennava - cogliendo in pieno lo spirito della
guerra da trincea e portandolo a livelli mai visti finora in un videogioco, la DICE centra il bersaglio
con questo Battlefield 1. Se ve lo siete persi vi consiglio di provarlo, su PC, se possibile, per godervi
al meglio la grafica e le dinamiche di gioco. O forse il mondo stesso, se e vero che, come si recita
nel titolo stesso, «La guerra é il mondo, il mondo é la guerra».

Tekken 7: svelata la data di uscita del DLC
Ultimate Tekken Bowl

Bandai Namco ha annunciato il primo DLC per Tekken 7 dove verra introdotta la modalita
Ultimate Tekken Bowl, presente gia in Tekken tag tournament e Tekken 5 Dark Resurrection, nella
quale i personaggi di Tekken giocano a bowling.
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Inoltre nel pacchetto troviamo svariati costumi tra cui: uniformi scolastiche per Xiaoyu e Alisa,
costumi da bagno per tutti i personaggi femminili, costumi da bagno in stile vintage anni '20 e peri
personaggi maschili. Il nuovissimo DLC sara disponibile a partire dal 31 agosto su PlayStation 4,
Xbox One e PC.

Ovviamente Bandai Namco ha rilasciato un trailer che potete trovare qui sotto.

JTNDaWZyYW1]JTIwd21kdGgIMOQIMjI1NjAIMjIIMjBoZWInaHQIMOQIM;IzMTUIM;jIIMjBzcmMIMOQL
MjJodHRwcyUzQSUyRiUyRnd3dy55b3VOdWJILmNvbSUyRmVtYmVK]T]JGSGw2UGJNSOIRUkKIMjIIMj
BmcmFtZW]vemRIciUzRCUyMjAIM;IIMjBhbGxvd2Z1bGxzY3J1ZW4IMOUIMOMIMkZpZnJhbWUIMOU

In arrivo Fe, nuova avventura annunciata da
EA

Fe, coloratissimo gioco di avventura sviluppato da Zoink Games, che verra rilasciato all’inizio del
2018, é stato annunciato da Electronic Arts al Gamescon 2017.

Zoink ha anche rivelato le piattaforme per Fe: Nintendo Switch, PlayStation 4, Windows PC e Xbox
One. Lo studio di Gothenburg, in Svezia, aveva presentato Fe durante EA Play 2016, poco prima
dell’E3, mostrando un gioco di avventura grazioso incentrato su un giovane cucciolo che si risveglia
da solo nella foresta. Potete vedere altro su Fe nel nuovo trailer Gamescom 2017, che mostra il
cucciolo che interagisce con tutte le altre creature del bosco.

Fe sara il primo gioco da pubblicare sotto il programma EA Originals, annunciato insieme a Fe
I’anno scorso. L’iniziativa accoppia I'EA a studi indie che fanno «giochi unici, straordinari, innovativi
e memorabili», afferma il publisher statunitense, che fornisce a queste squadre il supporto per lo
sviluppo, la commercializzazione e la pubblicazione. Inoltre, EA promette un aumento di profitti per
gli sviluppatori di EA Originals, che riceveranno piu del solito.

JTNDaWZyYW11]JTIwd21kdGgIMOQIMjI1NjAIMjIIMjBoZWInaHQIMOQIMjIzMTUIM;jIIMjBzcmMIMOQL
MjJodHRwcyUzQSUyRiUyRnd3dy55b3VOdWJILmNvbSUyRmVtYmVK]T]GcllYMONqU2dFNGMIMjIIM
jBmcmFtZW]vemRIciUzZRCUyMjAIMjIIMjBhbGxvd2Z1bGxzY3JIZWA4IMOUIMOMIMKZ pZnJhbWUIMOU

Rivelata la data di Batman: The Enemy
Within

Si aspetta da un po’ il secondo episodio della serie di Telltale, e sono molti i rumeor in giro per il
web sulla possibile uscita anche per Nintendo Switch; per il momento sappiamo che la data del
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lancio sul mercato sara il 26 settembre 2017 e che sara disponibile per le seguenti piattaforme:
PS4, Xbox One, PC, Android e iOS.

Qui sotto il trailer ufficiale pubblicato direttamente dalla Telltale:

Final Fantasy XV in arrivo anche su pc

Uscito quasi un anno fa su PS4 e Xbox One, Final Fantasy XV vedra la luce anche su computer,
ma con tante nuove migliorie che di certo renderanno molto piu appetibile I’esperienza di gioco su
questa piattaforma che sulle altre. Annunciato oggi durante il Gamescom da Hajime Tabata di
Square Enix, la “Windows Edition” (cosi chiamata nel trailer), la cui uscita & prevista per l'inizio
del 2018, sara una versione molto migliorata rispetto a quella per console, sopratutto dal punto di
vista grafico: si parla di risoluzione in 4K, suono Dolby Atmos, simulazione iper realistica dei
movimenti dell’erba e dei capelli dei personaggi (che puo sembrare una minuzia, ma in un gioco del
genere questi sono elementi molto presenti scenicamente), una nuova telecamera in prima persona e
tanto altro. Il gioco, inoltre, conterra tutti i DLC finora usciti.

<

p style="text-align: justify”>Questa & sicuramente un’occasione perfetta per chi magari abbia voglia
di provare per la prima volta un Final Fantasy vero e proprio o per chi voglia riavvicinarsi alla saga
dopo i capitoli delle vecchie generazioni ma & sprovvisto di una console.

Qui il trailer della Windows Edition:
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