Nuove migliorie da parte di Tencent per
PUBG per il mercato cinese

Proprio pochi giorni fa e stato annunciato che Tencent (casa di Arena of Valor e Clash Royale,
nonché proprietaria di Riot, e del suo LoL, di SuperCell e meta di Epic Games), avrebbe stretto un
accordo per pubblicare il gioco di azione multiplayer online PlayerUnknown’s Battlerground
proprio in Cina. La pubblicazione, tuttavia, non prevede solo la traduzione dei testi nella nuova
lingua, ma ci sara anche un impatto sui contenuti del gioco stesso, che saranno adattati al contesto
culturale.

PUBG sara decisamente “differente”, per accogliere le preferenze dei giocatori cinesi, ma
soprattutto per incorporare la cultura tradizionale sinico.

Resident Evil 7 ha raggiunto le 4 milioni di
copie vendute

Resident Evil 7 ha raggiunto il target prefissato dalla Capcom, ovvero quello di 4 milioni di copie
vendute. Il gioco e stato rilasciato il 24 Gennaio 2017 su PC, Xbox One e Ps4. L’obiettivo della
Capcom era quello di raggiungere i 4 milioni di copie vendute prima della fine del proprio anno
fiscale, il 31 Marzo 2017. 11 sito ufficiale di Resident Evil 7 UK riporta dei dati molto interessanti in
cui vengono mostrate 3.5 milioni di copie vendute e altre 2 milioni da vendere prima di Marzo 2018.
Dopo tre giorni dal rilascio, Capcom ha annunciato la vendita di 3 milioni di copie e due settimane
dopo vennero aggiunte alla lista altre 500.000 copie, per un totale di 3.5 milioni di copie vendute. A
Maggio, Capcom ha annunciato di voler arrivare a 10 milioni di unita vendute. Con questi dati,
Resident Evil 7 sembra essere il sesto titolo piu venduto del franchise, dopo Resident Evil 2. In
tutto, la saga di Resident Evil ha raggiunto le 78 milioni di unita vendute.

e Resident Evil 5 - 9.5 milioni;

e Resident Evil 6 - 8 milioni;

¢ Resident Evil 2 - 4.96 milioni;

¢ Resident Evil 7 - 4+ milioni;

¢ Resident Evil 3 Nemesis -3.5 milioni;

¢ Resident Evil - 2.75 milioni;

e Resident Evil: Operation Raccoon City -2.5 milioni;
e Resident Evil 5: Gold Edition - 2.3 milioni;

e Resident Evil 4 - 2.3 milioni;

¢ Resident Evil Revelations 2 - 2.2 milioni;

e Resident Evil 4 Wii Edition - 2 milioni;

e Resident Evil (HD Remastered) - 1.9 milioni;
¢ Resident Evil Revelations - 1.7 milioni;

e Resident Evil 4 (GameCube) - 1.6 milioni;

¢ Resident Evil Outbreak - 1.45 milioni;
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e Resident Evil 0: HD Remaster - 1.4 milioni;

e Resident Evil Code: Veronica X - 1.4 milioni;

e Resident Evil (Game Cube) - 1.35 milioni;

¢ Resident Evil: The Umbrella Chronicles (Wii) - 1.3 milioni;
¢ Resident Evil 0 (GameCube) - 1.25 milioni;

e Resident Evil Director’s Cut Dual Shock - 1.2 milioni;

¢ Resident Evil Code: Veronica (Dream Cast) - 1.14 milioni;
e Resident Evil Director’s Cut - 1.13 milioni;

¢ Resident Evil 6 (PS4/Xbox one/DL) - 1.1 milioni.

Una Gold Edition del gioco, con tutti i contenuti aggiuntivi, verra rilasciata come copia digitale il 12
Dicembre 2017 in Europa e Nord America e sara possibile giocarla su PC, Xbox One e PS4. I restanti
DLC, “Hero” e “La fine di Zoe” verranno rilasciati lo stesso giorno.

Beamdog annuncia Neverwinter Nights:
Enhanced Edition

Il preorder di Neverwinter Nights: Enhanced Edition sara disponibile dal 21 novembre, data
alla quale verranno selezionati alcuni utenti che potranno provare 1’esperienza in anteprima.

«Neverwinter Nights é stato un gioco unico, che rappresenta la vera essenza di Dungeons &
Dragons che consente ai giocatori di costruire, condividere e agire come un Dungeon Master
all’interno di esperienze uniche.»

Dichiara Trent Oster, CEO di Beamdog.

Neverwinter Nights: Enhanced Edition unira la tradizione di Forgotten Realms con nuove
feature, come shader rinnovati, supporto per la risoluzione 4K, traduzioni in aggiornamento
(anche in italiano) e bug fix richiesti dalla community. La remaster includera tre degli originali
moduli premium: Pirates of the Sword Coast, Infinite Dungeons e Wyvern Crown of Cormyr.

Nuova modalita zombie per Rainbow Six
Siege

E stato annunciato da Ubisoft il terzo anno di Rainbow Six Siege, che si svolgera in quattro stagioni
trimestrali a partire da gennaio 2018, come di consueto, e con due nuovi operativi e nuove mappe.
Tuttavia ci sara qualcosa di inusuale nel nuovo anno: un evento cooperativo chiamato Outbreak.
Sembra essere una modalita zombi, legata al tema del rischio biologico e di quarantena della
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Stagione 1, Operazione Chimera, che comprende due nuovi operatori specializzati in rischio
biologico, di nazionalita Francese e Russa. Ubisoft Montreal dichiara che nel fine settimana si
combattera «contro qualcosa che potresti non aspettarti» in Outbreak, disponibile gratuitamente per
tutti i giocatori di Rainbow Six Siege.

Abbiamo solo alcuni frammenti di informazioni sulle altre stagioni. La seconda stagione ci portera in
una nuova sede in Italia e includera due nuovi operatori GIS italiani; La terza stagione includera
una rielaborazione completa di una mappa esistente (TBA) e includera operatori di Scotland Yard
(Regno Unito) e Delta Force (Stati Uniti); la Stagione 4 portera in una nuova posizione in Marocco e
includera due operatori GIGR marocchini.

JTNDaWZyYW1]JTIwd21kdGgIMOQIM;I1NjAIM;IIMjBoZWInaHQIMOQIM;jIzMTUIM;IIMjBzcmMIMOQL
MjJodHRwcyUzQSUyRiUyRnd3dy55b3V0dW]ILmNvbSUyRmVtYmVk]JTJGOHhfRW1IZ3NLY 1KIMjIIM;j
BmcmFtZW]vemRIciUzRCUyMjAIM;IIMjBhbGxvd2Z 1bGxzY3JIZW4IMOUIMOMIMKZpZnJhbWUIMOU

THQ Nordic acquisisce il 100% delle azioni di
Experiment 101

In un recente comunicato stampa, € stato rivelato che THQ Nordic ha acquisito il 100% delle azioni
di Experiment 101 e, con esso, tutti i diritti del loro prossimo titolo, Biomutant che ora fa parte
dell'immenso “portafoglio”.

Per coloro che non hanno mai sentito parlare di questo titolo, ecco un piccolo recap: quest’ultimo e
stato rivelato solo all’inizio di questa estate alla Gamescom. Si dice che il gioco abbia un sistema di
personalizzazione molto libero, un gameplay ARPG( gioco di ruolo d’azione) con una narrazione
personalizzabile per la storia.

L’acquisizione di quest’ultimo viene gestita da THQ Nordic, con sede a Karlstad, in Svezia, mentre
le attivita quotidiane saranno gestite da THQ Nordic GmbH, con sede a Vienna, in Austria.

Biomutant sara rilasciato su PC, PS4 e Xbox One nel 2018.

Microtransazioni di Star Wars Battlefront I1
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bloccate da EA

Sono state bloccate le microtransazioni per Star Wars: Battlefront II, come constatato da alcuni
utenti e confermato da EA. Tutto cio accade dopo molti giorni di indignazione da parte dei fan, i
quali sostenevano che EA e DICE avessero implementato un sistema multiplayer che avrebbe
agevolato chi usufruiva delle microtransazioni.

«Vi sentiamo forte e chiaro, quindi bloccheremo tutti gli acquisti in-game», cosi dichiara il general
manager della DICE Oskar Gabrielson, «Ora impiegheremo piul tempo per ascoltare, aggiustare,
bilanciare e mettere a punto ogni cosa. Questo significa che l’opzione per comprare cristalli nel
gioco e ora offline, e tutti i progressi saranno fatti attraverso il gameplay. La possibilita di comprarli
verra implementata solo quando avremo fatto dei cambiamenti al gioco. Condivideremo ulteriori
dettagli in corso d’opera.»

Quindi le microtransazioni torneranno, ma in forma piu gradevole ai fan.

Gabrielson ha aggiunto: «Il nostro obiettivo e quelli di creare il miglior gioco possibile per tutti voi
- fan devoti e giocatori - ma ci avviciniamo alla data di lancio globale ed € chiaro che molti di voi
ritengono ci siano ancora problemi nel progetto. Abbiamo sentito voci rigurdo svantaggi arrecati ai
giocatori, e abbiamo temuto che questo potesse oscurare tutto quel che di buono e presente del
gioco. Non € mai stata nostra intenzione. Ci dispiace non averlo fatto bene.»

Star Wars Battlefront 2 ricevera
un’espansione della storia gratis

Quando ¢ stato presentato Star Wars Battlefront 2, EA e Dice hanno catturato 1'attenzione
annunciando che per il gioco non sarebbe stato rilasciato alcun Season Pass e che i vari
aggiornamenti sarebbero stati gratuiti.

Per riceverli non bisognera aspettare ancora molto: il primo aggiornamento sara rilasciato il 5
dicembre, e sara aggiunta la possibilita di scegliere da che parte stare, se con il Primo Ordine o la
Resistenza, entrambe le parti daranno sfide e a oggetti diversi.

I1 13 dicembre sara pero il giorno del grande aggiornamento, che rendera felice sia i fan del
multiplayer sia quelli del single player: saranno disponibili infatti i personaggi di Finn e Capitan
Phasma, acquistabili tramite i crediti di gioco. La fazione che otterra il punteggio piu alto durante
quella settimana sara ricompensata con speciali potenziamenti per i nuovi personaggi.

Gli ultimi Jedi uscira la stessa settimana e gli sviluppatori ne approfitteranno per aggiungere
contenuti provenienti dal film, tra i quali una nuova mappa del pianeta Crait, una nuova mappa
d’assalto di D’qar, ’accesso al Tallie Lintra RZ-2 A-wing e nuove abilito segrete per il T70 X-
wing di Poe Dameron.

Le avventure di Iden Versio continueranno nell’espansione chiamata Resurrezione. Potremo
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prendere il controllo di Versio durante i giorni dell’ascesa al potere del Primo ordine.

Giochi gratis per il weekend su Steam e Gog

Il nuovo titolo gratuito per il fine settimana su Steam é stato annunciato ed & un gioco di grande
rilievo: sara possibile giocare gratuitamente allo shooter del designer di Gears of Wars,
Lawbreakers di Cliff Bleszinski, su Steam da giovedi fino a domenica. Piu precisamente, il gioco
sara disponibile free-to-play a partire dalle 19:00 di giovedi 9 Novembre fino alle 22:00 di Domenica
13 Novembre.

Questa offerta arriva giusto per il rilascio dell’aggiornamento All-Star, che ha aggiunto la
competizione classificata e altri nuovi contenuti.

Inoltre, Lawbreakers sara venduto a meta prezzo fino alle 19:00 di martedi 14 Novembre, dunque
per 15€ anziché 30€. Cio avverra sia per la versione PC che per la versione Playstation 4. Le
persone che compreranno il titolo in offerta avranno 1’opportunita di ricevere un’altra copia
gratuita.

Le prime 100 persone di ciascuna piattaforma, PC e PS4, che manderanno la conferma d’acquisto
agli sviluppatori Boss Key riceveranno un codice per un ulteriore copia da poter condividere con un
amico. Inoltre, le prime 20 persone riceveranno una copia della Collector’s Edition di
Lawbreakers, al momento esaurita nei negozi.

Per cio che riguarda gli altri giochi gratis su Steam, il MOBA Battlerite ¢ adesso free to play
mentre lo starter pack di Idle Champions of the Forgotten Realms sara gratis fino al tardo
pomeriggio del 10 Novembre. Segnaliamo inoltre Syberia che sara disponibile gratuitamente su
Gog.com per 48 ore.

Lawbreakers ¢ al momento disponibile solo su PS4 e PC, ma una versione su Xbox One sembra
potersi realizzare. Inoltre, Boss Key ha detto che il gioco potrebbe arrivare anche su Nintendo
Switch pitu in la nel futuro.

Lawbreakers ¢ stato lanciato a Luglio ma, nonostante le recensioni per lo piu positive, non &
riuscito ancora a trovare una solida base d'utenza. Bleszinsky ha apertamente parlato delle
difficolta che sta avendo il titolo ma conferma che Boss Key sta cercando di rendere il gioco piu
rilevante possibile.

Nuovo Battlefield confermato per il 2018

Electronic Arts ha confermato che il prossimo gioco della serie Battlefield uscira durante 1’anno
fiscale 2019, nel periodo che va dal primo aprile 2018 al 31 marzo 2019. Blake Jorgensen ha
accennato al gioco, descrivendolo come un titolo visivamente impressionante e profondamente
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immersivo, dichiarando quanto segue: «Creare esperienze innovative per i nostri giocatori continua
a essere al centro del nostro lavoro. Da giochi visivamente incredibili e profondi come Star Wars
Battlefront II al nostro prossimo Battlefield».

Al momento pero non sono noti ulteriori dettagli. Inoltre, EA ricorda che I’anno sara completo di
titoli sportivi e dei loro servizi live, nonché di nuovi servizi di Star Wars Battlefront II.

Non resta altro da fare se non aspettare di ricevere nuove informazioni al riguardo.

I creatori di Resogun e Nex Machina non
faranno un altro arcade shooter

Nel passato decennio, il nome Housemarque ¢ diventato sinonimo di giochi dallo stile arcade. Da
Super Stardust HD, uscito nei primi tempi della PS3 sul PSN, fino a Resogun, uscito nei primi
mesi di vita di Playstation 4, lo studio finlandese ha prodotto molti giochi acclamati dalla critica.
Negli anni recenti, pero, le buone recensioni non sono state accompagnate da vendite al pari.

Ad esempio, il recente Nex Machina, un colorato shooter arcade a scorrimento verticale,
rappresenta alla perfezione gli stilemi dei giochi Housemarque: creato in collaborazione con la
leggenda arcade Eugene Jarvis, ha ricevuto molte lodi da parte della stampa videoludica, e una
media di 88 su Metacritic, rendendolo I’ottavo miglior gioco della classifica Playstation 4.
Purtroppo, la casa sviluppatrice ha confermato di aver venduto meno di 100.000 copie su
Playstation 4 e su PC, andando cosi in perdita.

Stessa sorte e toccata anche a Matterfall, un altro gioco di stampo arcade, uscito lo scorso agosto
e che non é stato un grande successo di vendite.

Ilari Kuttinen, CEO di Housemarque, ha dichiarato: «Siamo davvero orgogliosi del lavoro che
abbiamo svolto con Nex Machina. E stato un lavoro pieno di passione e di amore, anche perché
abbiamo lavorato col nostro eroe, Eugene Jarvis. Ci sarebbe piaciuto continuare su questa strada,
ma purtroppo non € piu possibile. Il prossimo gioco non sara uno shooter a scorrimento orizzontale
o verticale e non sara focalizzato sulle leaderboard. Sara qualcosa di diverso rispetto ai giochi che
hanno reso lo studio famoso.»

Il responsabile editoriale, Mikael Haveri, ha parlato della volonta di spostarsi su generi pit popolari
e di includere funzionalita multiplayer, ma non ha voluto essere piu specifico. Kuttinen ha anche
aggiunto che non ci saranno tagli nel personale ma, al contrario, lo studio vorrebbe assumere piu
gente cosl da poter realizzare i prossimi progetti attualmente in lavorazione.
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