Rumor NVIDIA: appare una foto di una
possibile GTX 1070 Ti in produzione

nVIDIA e rimasta in silenzio fin dal lancio della GeForce GTX 1080 Ti, ma si vocifera che una
nuova scheda potrebbe gia essere in produzione. Secondo un rumor pubblicato da fonti cinesi e
ripreso successivamente da Videocardz, questa nuova scheda non & altro che una versione
titanium (Ti) della scheda grafica GeForce GTX 1070.

nVIDIA pronta a lanciare una nuova scheda grafica?

Rumor di nVIDIA dicono sia pronta a lanciare una nuova scheda grafica, la GeForce GTX
1070 Ti, basata su Pascal abbinata a 8 GB di memoria GDDR5. Non esiste pero da parte di
nVIDIA conferma ufficiale di alcun tipo , quindi anche se i rumor hanno con molta
probabilita un fondamento, € meglio prenderli sempre con le pinze. I dettagli affermano che
nVIDIA stia lavorando a quello che dovrebbe essere una nuova GPU appartenente alla
famiglia Pascal. La scheda prendera il nome di GeForce GTX 1070 Ti e verra basata sul
chip Pascal GP104. Tecnicamente, questa scheda sara simile alla GP104 di cui sono basate
le GTX 1080 e GTX 1070, le differenze saranno nella configurazione del chip stesso. Si
dice che la GTX 1070 Ti sara dotata di 2304 CUDA Cores e 8 GB di memoria GDDR5 su
un bus da 256 bit. Questa sembra essere una scheda grafica interessante in quanto andra
ad inserirsi nella fascia di mercato tra le GTX 1070 e GTX 1080. In tutta onesta, le
differenze prestazionali tra le due schede non sono enormi quindi non sappiamo se nVIDIA
intenda spostare le vendite della GTX 1070 verso questa nuova GPU o se coesisteranno sul
mercato. Vale anche la pena di notare che le GeForce GTX 1080 si possono trovare sulle
550 € mentre le GTX 1070 sulle 400 €. Quindi il prezzo dovra sicuramente attestarsi tra
i 400 e i 550 €. Il primo prezzo € troppo vicino a un GTX 1070 mentre quest'ultima & vicina
a un GTX 1080. E non parliamo dei modelli personalizzati delle GTX 1070 che rientrano
nello stesso segmento dei prezzi.

Come ciliegina sulla torta ecco una foto scattata di una ipotetica ASUS GTX 1070 Ti
STRIX OC da 8 GB a bordo di una Asus TUF z270 Mark 1 con un Core i7 7700K e 32
GB di RAM.

Non si sa se la foto sia un fake e come gia detto precedentemente, se nVIDIA produrra
davvero una GTX 1070 Ti, secondo il mio personale parere la foto sembra essere scattata
in uno stand durante la presentazione di componentistica riguardante un PC, per via anche
dei loghi degli sponsor, e che quel GTX 1070 Ti sia un errore. Ma per essere sicuri non ci
resta che aspettare altre informazioni ufficiali o altri rumor al riguardo.
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GPU disponibili

Le schede grafiche AMD Radeon RX Vega sono state appena lanciate e pur essendo
maggiormente prodotti dedicati al mercato del gaming, sembra che i miners e gli
sviluppatori di contenuti siano i segmenti del mercato piu interessati alle nuove GPU,
dando ai giocatori; questo significa che & un momento difficile per mettere le mani sulle
ultime novita di punta di AMD dopo pil di due anni di attesa.

Carenza di RX Vega fino a ottobre 2017

La mania del mining ha colpito infatti I'intera gamma di GPU di AMD che vanno da Polaris a Vega.
In particolare la serie Vega sembra stia attirando parecchia attenzione da parte di sviluppatori di
contenuti che vedono queste GPU come un’opzione migliore rispetto alla Vega Frontier Edition,
che arriva a costare anche fino il doppio. Il problema e comunque che le schede grafiche AMD Vega
sono state prodotte in pochi lotti e la domanda ¢ alta, talmente alta che molte volte dai preorder non
farle arrivano neanche sugli scaffali dei negozi. Secondo Videocardz, nonostante le affermazioni da
parte di AMD, la quale afferma che la fornitura di schede grafiche Radeon RX Vega é stata
ritardata per fornire un volume superiore al lancio, i numeri sono ancora troppo bassi. Si dice che
questo lunedi il Giappone abbia ricevuto il loro primo lotto di schede grafiche Radeon RX Vega e
in una quantita che non bastera a contenerne la richiesta. A causa di queste quantita limitate di
vendita al dettaglio, i prezzi sono in aumento, il che comporta la scarsa probabilita di riuscire ad
acquistare le RX Vega ai prezzi al dettaglio suggeriti da AMD, prezzi che non sono mai stati
soddisfatti dopo il lancio. Le schede Radeon RX Vega 64 costano tra le 500 € - 670 €, per le
varianti raffreddate ad aria. E indicato da alcune fonti che i retailer hanno forti responsabilita
riguardo i prezzi piu alti, ma i rivenditori non stanno ottenendo una quantita abbastanza grande
per sostenere la domanda e AMD non ha spedito abbastanza schede RX Vega, il che significa che
non solo ¢’é una carenza enorme, ma le unita disponibili hanno prezzi alti.

HardOCP ha intervistato Chris Hook, Senior Director del Global Marketing and Public
Relations presso AMD, il quale afferma quanto segue:

«Saro sincero, una parte dei motivi che ci ha portato a lanciare Vega in poche unita e
stato che volevamo assicurarci che ogni videogiocatore potesse mettere le mani su
Vega, cosa per noi importante. Ora invece dobbiamo compensare le richieste dei miner,
che sono alte.»

Di seguito la video intervista:

Ancora sottolineato da Digitimes, la loro relazione afferma che la carenza di schede RX
Vega puo durare fino a ottobre. Non dicono pero se la fornitura ritornera a uno stato
normale, cioe se possiamo aspettarci di vedere la vendita di Vega vicino ai prezzi al
dettaglio suggeriti. Mentre AMD e riuscita a chiudere il divario in termini prestazionali
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rispetto alla GTX 1080 e alla GTX 1070 di nVidia. Le varianti personalizzate di Radeon
RX Vega 64 sono in arrivo a settembre, percio ci si puo aspettare qualche problema legato
al raffreddamento e alle prestazioni ottimizzate.

AMD: nuove GPU a 7nm con acceleratore
Hardware Al

Navi, sara il nome in codice della prossima architettura grafica di AMD basata sui 7nm. Questa
nuova architettura risulta ancora poco nota, in quanto sia AMD che i vari outlets del settore
cercano di mantenere puntati i loro riflettori sui prodotti appena usciti di cui i chip fanno parte della
famiglia Vega di AMD che ha gia debuttato sul mercato con la RX Vega 64 e RX 56. Novita sulla
futura architettura AMD arrivano grazie al sito Fudzilla, il cui riferisce che i nuovi chip grafici
saranno caratterizzati da circuiti di accelerazione AI. Questo tipo di accelerazione dovrebbe
essere una tecnologia simile al tensor core di NVIDIA, tecnologia che 1'azienda ha lanciato con la
GPU Volta V100 all’inizio di quest’anno.

I primi acceleratori Al di AMD

Navi e l'architettura grafica di terza generazione di AMD progettata dal gruppo Radeon
Technologies. L'architettura grafica si basa sui principi di efficienza energetica di Polaris e Vega.
Navi e considerata la prima microarchitettura GPU concepita interamente sotto la supervisione del
guru grafico e capo del Radeon Technolgies Group, Raja Koduri. Utilizzera memorie HBM (High
Bandwidth Memory), probabilmente di terza generazione o GDDR6 a seconda del prodotto per
aumentarne le prestazioni e l'efficienza. Navi sara la prima architettura grafica dell’azienda
costruita sul prossimo processo FinFET di 7mm che sara prodotto da GlobalFoundries. Sulla base
di cio e osservando la roadmap di GlobalFoundries, possiamo dedurre che l'architettura Navi
dovrebbe sbarcare sul mercato tra il 2018 e il 2019.

Architetture grafiche AMD

Guai legali per Nintendo Switch

Nintendo Switch e gia sul mercato da qualche mese, riscuotendo un buon successo. Di certo I'idea
di utilizzare un tablet dedicato al gaming non & certo nuova (vedesi Nvidia Shield), e di
questo Gamevice, famoso costruttore di accessori per console, sembra essersi accorto: a quanto
pare la nuova console ibrida nipponica risulterebbe fin troppo simile a Wikipad, un tablet da gioco
con schermo estraibile dai comandi. Non si sanno ancora i dettagli, ma pare che Gamevice abbia
chiesto un grosso rimborso in denaro e, cosa ancora piu clamorosa, uno stop alle vendite di Switch.

E molto difficile che Gamevice abbia successo ma vi terremo comunque aggiornati in caso di
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importanti novita.

Unreal Engine 4: rilasciata una fan tech
fotorealistica

Dietro a Unreal Engine 4 esiste una nutrita fandom che sbizzarrisce la propria creativita
utilizzando il noto motore grafico di Epic Games, ormai divenuto freeware. Da poco & stata
rilasciata su PC una fan tech demo, che in tempo reale utilizza la fotogrammetria e la soluzione
VXGI di NVIDIA per l'illuminazione globale in tempo reale, per ottenere il massimo del
fotorealismo. La demo sara disponibile alla fine del 2017. Questa tech-demo e stata creata da
ArtbyRens, e secondo I'autore sara possibile con ulteriori ottimizzazioni eseguirla in 4K su di una
singola GPU nVIDIA 1080Ti. Nella demo non esistono effetti dinamici particolari come ad esempio
il vento o altro poiché e incentrata solo a mostrare quanto il rendering fotorealistico sia d’impatto, e
quanto l'illuminazione cambi totalmente il modo in cui una scena venga percepita dall’'utenza. Il
video & ambientato in una foresta scandinava che integra alcune architetture sci-fi.

La dimensione della demo viene mantenuta in una piccola area e permettera a chi la visionera di
camminare o di controllare una fotocamera virtuale e di acquisire immagini o video. Gli utenti
potranno cambiare il campo visivo, 1’apertura, la distanza focale, la profondita e altro ancora.
Ovviamente teorizzando un gioco con questa qualita grafica ma con I’aggiunta dell’AlI e di tutti gli
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effetti dinamici che ormai troviamo presenti nella maggioranza dei titoli AAA degli ultimi anni,
significherebbe avere un prodotto non solo che avrebbe richieste hardware mostruose, ma di cui
anche solamente gli assets graverebbero pesantemente sui nostri amati hard disk. quindi non
aspettatevi di vedere giochi con questa grafica in tempi brevi.

Ecco alcuni screenshots:

Destiny 2: Bungie annuncia la data della beta
per PC e i requisiti di sistema

Dopo la beta che si & tenuta per console dal 18 luglio, Destiny 2 fara il suo ingresso nella Master
Race. Infatti Bungie ha annunciato le date e i requisiti minimi e consigliati per poter giocare alla
beta di Destiny 2 anche su PC.

La fase di beta iniziera il 28 agosto, con 1’accesso anticipato per chi ha prenotato il gioco, mentre
'open beta iniziera un giorno dopo, il 29 agosto e terminera il 31 dello stesso mese.

Bungie ha rilasciato anche i requisiti minimi e quelli consigliati e anche gli acquisti da fare per chi
volesse fare un upgrade al proprio PC per far girare al meglio Destiny 2.

CPU

Intel - Core i5-2400

AMD - Ryzen R5 1600X

GPU

Nvidia - GeForce GTX 970
AMD - Radeon R9 390

RAM

8GB

CPU

Intel - Core i3-3250

AMD - FX-4350

GPU

Nvidia - GeForce GTX 660 2GB
AMD - Radeon HD 7850 2GB
RAM

6GB

CPU - Intel Core i5-7400

GPU - Nvidia GeForce GTX 1060 6GB

Minimi
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CPU - Intel Pentium G4560

GPU - Nvidia GeForce GTX 1050 2GB
CPU - Intel i7-7700k
GPU - Nvidia GeForce GTX 1080Ti 11GB



