The Legend Of Zelda: svelato il motivo dietro
i continui cambi artistici

Dopo trent’anni dal suo debutto, la famosissima saga di The Legend Of Zelda € sempre riuscita ad
attirare giocatori di tutte le eta tramite le magnifiche avventure di Link. Anno dopo anno, capitolo
dopo capitolo, la saga ha subito delle modifiche artistiche, che finalmente sono state spiegate
all’interno del libro “Master Works” di Nintendo.

All’interno di quest’ultimo, compaiono le parole di Satoru Takizawa (designer), inerenti a queste
modifiche:

«Perché lo stile artistico cambia in ogni The Legend of Zelda?” Questa € una domanda che probabilmente si
sono posti in molti. E il risultato di tentativi e fallimenti, durante la realizzazione di ogni titolo, per
comprendere quale poetesse essere la scelta piu adatta a soddisfare le aspettative dei giocatori. La soluzione
fu quella di combinare credibilita e gameplay. Questo avrebbe aiutato a ripensare le convenzioni del brand e a
creare uno stile artistico che potesse essere considerato il modello definitivo di Zelda. Cio ha portato a
sviluppi piu “comici”, come il taglio della legna in Breath of the Wild, dove il tronco diviene immediatamente
legna da ardere. Ogni altra cosa piu realistica sarebbe risultata futile agli occhi del giocatore».

Inoltre, lo stesso Takizawa ha parlato dell’enorme lavoro dietro alla realizzazione dell’ultimo
capitolo. Non ci resta che aspettare di vedere i cambiamenti che saranno apportati al prossimo

capitolo della saga, che a detta di Eiji Aonuma (produttore di quest’ultima) e gia in sviluppo.

Nuovi trailer di Attack on Titan 2 per Switch
e PS Vita

La Koei Tecmo ha rilasciato due nuovi trailer per Attack on Titan 2, che arrivera su Playstation
4, Xbox One, Switch e PC, disponibile dal 20 marzo in Europa e Stati Uniti e, dal 15 marzo in
Giappone, anche per PS Vita.

I trailer ci regalano un’anteprima del gioco sulle console meno performanti, ovvero
Nintendo Switch e PS Vita. Il gioco sembra girare bene su entrambe le console, sebbene con un
calo della qualita grafica.

Attack on Titan 2 prendera spunto dalla seconda serie dell’anime e inoltre avra 30 personaggi
diversi con cui poter giocare. Gli ultimi personaggi rivelati sono Oruo Bozad, Petra Rall, Gunther
Schultz, Eld Gin e Moblit; Nonostante non siano personaggi particolarmente celebri, il gioco dara
loro I'opportunita di mettersi in mostra e chissa, magari rubare la scena ai piu celebri Erin e
Mikasa.
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Mario Maker: quando su Switch?

Nintendo piena di sorprese: sembra stia rispolverando quelli che AVREBBERO DOVUTO essere
grandi successi sulle vecchie console domestiche. Mi sto riferendo all’ultimo Direct Mini, nel quale
sono stati presentati i prossimi porting in lavorazione da Wii/WiiU a Switch: a breve infatti si
potranno mettere le mani su Donkey Kong Country: Tropical Freeze e Hyrule Warriors che,
com’e giusto che sia, vedranno 'implementarsi di nuove funzionalita “ad hoc” per la nuova console.

Piuttosto, c¢’e un titolo che mi colpi particolarmente quando acquistai WiiU e fu Super Mario
Maker: ve lo ricordate? Girano voci sia in cantiere anche questo, ma sono pur sempre voci. In ogni
caso, sono piu che sicuro che risulterebbe essere una delle “killer application” di Switch. A partire
dalle funzionalita che potrebbero essere implementate, come un pennino capacitivo per la
navigazione per l’editing su schermo. Certo, &€ vero che potrebbe essere tutto un “deja vu”
considerata la forte somiglianza dei concept tra WiiU e Switch e, se vogliamo, anche 3DS, ma di
sicuro con i giusti accorgimenti Super Mario Maker su Switch potrebbe dare molto di piu.

Ovviamente non e passato inosservato a nessuno il flop commerciale subito da WiiU, vuoi per la
somiglianza a Wii, vuoi per il costo spropositato della console al lancio, vuoi per un marketing non
del tutto azzeccato, la console venne presto accantonata sia dai giocatori che dagli sviluppatori e, in
seguito, anche dal produttore: che stava gia mettendo nuova carne al fuoco per un ambizioso
progetto, la Nintendo NX, adesso conosciuta come “Nintendo Switch”. Quasi a voler porre
rimedio al poco successo avuto da questi titoli, che avrebbero dovuto trovare un posto piu dignitoso
nel panorama videoludico, Nintendo vuole provare a rilanciarli sul sicuramente piu fortunato
Nintendo Switch, che dal lancio un po’ ovunque registra numeri da record. Quindi non rimane che
aspettare e vedere cosa ci riservera il futuro!

Detective Pikachu arrivera in Europa a marzo

The Pokémon Company ha annunciato che Detective Pikachu, fino a ora non disponibile fuori dal
Giappone, arrivera in Europa il 23 marzo 2018, su Nintendo 3DS.

Oltre a rivelare la data di rilascio di Detective Pikachu, The Pokémon Company ha anche
presentato un nuovo amiibo in edizione limitata.

Questo amiibo e piu grande del normale e, usato insieme a Detective Pikachu, sblocca brevi video
che contengono suggerimenti utili per le indagini; non ne e stata ancora annunciata la data di
rilascio.

Infine, e stato rilasciato un nuovo trailer che mostra una serie di sequenze di gameplay.
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Grandi annunci nell’odierno Nintendo Direct

Un po’ a sorpresa e arrivato il nuovo Nintendo Direct, ricco di annunci, a cominciare da un titolo
che ¢ stato una delle fortune di Nintendo DS: The World Ends With You arrivera su Switch nel
corso di quest’anno e consentira sia 1'utilizzo dei controlli tradizionali che quelli touch.

Sono stati annunciati anche nuovi DLC per Pokken Tournament DX, suddivisi in due tranche: il
31 Gennaio arrivera un nuovo personaggio (Aegislash) insieme alla possibilita di supporto di Mega
Rayquaza e Mimiky, mentre, il 23 Marzo sara aggiunto al roster Blastoise, con il supporto di
Mew e Celebi.

I1 16 Marzo sara il turno di Kirby Star Allies, che presenta nuovi moveset e la possibilita di
combinare le abilita in modalita coperativa.

Questo mese si attende il rilascio di Dragon Quest Builders ma, gia da questo momento, e
possibile provarlo su Nintendo Switch, attraverso una demo.

Questa primavera sara anche il turno di Zelda Hyrule Warriors che, nella sua versione Ultimate,
includera tutte le espansioni rilasciate su Wii U e 3DS con inclusa la possibilita di giocare in co-op
con schermo condiviso.

Oltre a Zelda, arrivera sulla console ibrida anche Mario Tennis che per la prima volta, introdurra
una modalita storia.

Qualche mese piu tardi, dopo aver debuttato su PS4, PS Vita e PC, sara il momento di vedere Ys
VIII: Lacrimosa of Dana anche su Switch, I’action-RPG, sviluppato da Nihon Falcom.

A Febbraio arrivera la prima espansione per '’acclamatissimo Super Mario Odyssey in cui Luigi
aiutera il protagonista all'interno di un nuovo mondo, dopo aver concluso il plot principale. Il fratello
di Mario dunque, ci dara la possibilita di avviare la modalita “Caccia al Palloncino”, una sorta di
“Nascondino” in cui sara necessario nascondere o trovare i vari palloncini che ci permetteranno di
entrare nella classifica generale. L’aggiornamento includera anche nuove skin e nuovi filtri per la
modalita fotografica.

SNK Heroines Tag Team Frenzy potrebbe sembrare la festa del fan service ma potrebbe riservare
qualche sorpresa. Questo picchiaduro presentera infatti alcune caratteristiche care agli estimatori
del genere. In arrivo questa estate su Nintendo Switch.

E previsto anche l’arrivo di un nuovo DLC per Mario+Rabbits: Kingdom Battle, per questa
primavera. Donkey Kong sara il nuovo personaggio disponibile.

Qualche data precisa I’abbiamo a disposizione, come quelle del 27 Febbraio, che vedra l’arrivo di
Payday 2 su Switch. Per I’occasione sara disponibile un nuovo personaggio, il “Mago del
computer giapponese” Joy.

Continuando su questa riga troveremo il 16 Gennaio il titolo indie EA, Fe mentre il 25 dello stesso
mese, Celeste. Entrambi saranno disponibili su Switch.

Donkey Kong Country: Tropical Freeze sara disponibile per Switch invece il 4 maggio. Il gioco
aggiungera un nuovo personaggio giocabile, Funky Kong, che influenzera in modo unico il
gameplay del platform.

Infine, ultimo ma non ultimo, la tanto attesa remastered di Dark Souls. 11 25 Maggio sara il turno
di un titolo sicuramente rinnovato sotto il profilo tecnico, avvalorandosi di nuovi shader e
soprattutto di un comparto luci derivante dal terzo capitolo della saga. Oltre che su Switch, il titolo
sara disponibili anche sulle console rivali e PC.
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I1 Game Boy ritornera grazie a Hyperkin

Con le console retro NES e SNES Classic Edition, che vendono sempre piu velocemente, & un
presupposto sicuro che Nintendo rivelera presto alcune nuove edizioni delle sue console piu
popolari. Ma prima che la Game Boy Classic Edition abbia la possibilita di diventare piu di una
voce, il produttore di periferiche Hyperkin sta rilasciando il suo remake del classico palmare
portatile.

Chiamato temporaneamente Ultra Game Boy mentre e ancora in sviluppo, il nome e in realta una
descrizione perfetta dell’hardware di Hyperkin, che migliora il Game Boy originale di Nintendo in
innumerevoli modi, senza influenzare il gameplay classico.

La scocca del Game Boy Ultra é realizzata in alluminio; Mentre il Game Boy originale mostrava una
certa usura col passare del tempo, si dovra fare molta piu fatica per far si che il remake di Hyperkin
mostri i segni del tempo. L’Ultra Game Boy mantiene le dimensioni originali, ma la versione finale
includera un terzo quadrante che consentira di regolare il nuovo display LCD retroilluminato della
console portatile attraverso l'intero spettro RGB. La retroilluminazione puo anche essere disattivata,
se si vuole avere un’esperienza veramente autentica.

Le nuove funzionalita per I'Ultra Game Boy includeranno una batteria integrata, che garantisce sei
ore di autonomia, una porta USB-C per la ricarica, una coppia di altoparlanti stereo e connessioni
audio-out sinistra e destra.

Hyperkin spera di realizzare 1'Ultra Game Boy entro la fine dell’estate di quest’anno, con un prezzo
inferiore ai €100. Sembra che Nintendo abbia molto da fare in questo momento, ma 1'unica cosa che
nella console classica di Hyperkin manchera e costituita dai giochi incorporati. Permettera quindi di
giocare a tutti i classici giochi per Game Boy, ma solo se posseduti.

Annunciata la Remastered di Dark Souls

A un anno di distanza dall’uscita di Switch, Nintendo ha pubblicato sul proprio sito
I'ultimo Nintendo Direct Mini dove, fra i vari titoli annunciati per il 2018, e stata annunciata
la Dark Souls Remastered.

Dark Souls arrivera anche per PC, PS4, e Xbox e uscira il 25 maggio 2018. Un cambiamento di
cui siamo certi & che il multiplayer sara espanso per supportare sei giocatori simultanei, il che ha
senso se l'obiettivo e quello di far funzionare il sistema di alleanze dei Dark Souls un po’ piu
agevolmente. Le principali migliorie saranno svariati SFX, basati su quelli di Dark Souls 3, e il
comparto luci rinnovato.

Una fonte abbastanza attendibile, come riporta anche Kotaku Uk, conferma anche che Bandai
Namco ha tutta I'intenzione di portare l'intera trilogia su Switch.
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Nintendo Switch e la console venduta piu
velocemente in Italia

Dopo aver registrato il record come console venduta piu velocemente nella storia del mercato
americano, e le ottime vendite riscontrate nel periodo natalizio in Giappone, & il turno di un altro
record per Nintendo Switch: infatti la nuova console di casa Kyoto e diventata la console venduta
piu velocemente nella storia del mercato italiano, battendo i primi 10 mesi di vendita di
un’altra console Nintendo, ovvero il Wii.

Tramite un comunicato stampa, il direttore generale di Nintendo Italia, Andrea Persegati, si &
detto molto soddisfatto delle vendite della console ed & sicuro che tale successo continuera anche
nel 2018, grazie ad una serie di giochi in uscita come Kirby Star Allies, Bayonetta 2, Dragon
Quest Builders e un nuovo gioco di Yoshi. A questa line-up si aggiunge l’attuale libreria formata da
titoli di qualita come The Legend of Zelda: Breath of the Wild, Super Mario Galaxy, Splatoon
2, ARMS, Mario Kart 8 Deluxe ¢ Xenoblade Chronicles 2.

Nel comunicato trovano spazio anche gli oltre 300 titoli di terze parti e il costante afflusso di giochi
indie disponibili sullo store digitale della console.

The Legend Of Zelda: A Link Between Worlds
puo approdare su Nintendo Switch?

EGMNOW, questa settimana, ha condiviso una notizia interessante. A quanto pare, alcuni
rappresentanti della Nintendo hanno richiesto dei permessi riguardanti The Legend Of Zelda: A
Link Between Worlds, gioco uscito per Nintendo 3DS nel 2013. A quanto pare, Nintendo sembra
essere molto interessata in alcuni vecchi giochi a fini promozionali. Non c’e nulla di certo, ma gira
voce che questa specifica richiesta riguardante il famoso gioco possa essere la base di un futuro
porting su Nintendo Switch. Questa e solo una possibilita, 0 magari Nintendo vuole solo riproporre
e promuovere alcuni vecchi titoli. In ogni caso, pensiamo che portare questo gioco su Nintendo
Switch possa essere una buona mossa, considerato il fatto che la console e stata annunciata insieme
a The Legend Of Zelda: Breath Of The Wild.

Nintendo Switch e la console venduta piu
velocemente nella storia degli USA

Non é un segreto che Nintendo Switch sia un’ottima console, di cui e stato aumentato il valore
grazie a ottimi titoli come The Legend of Zelda: Breath of the Wild e Super Mario Odissey ma
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negli USA ha superato le aspettative vendendo cosi tanto da piazzarsi prima per numero di unita
vendute nei primi 10 mesi dal lancio; ha infatti sorpassato il Wii vendendo piu di 4,8 milioni di
console come riportato da Gematsu.

A seguire, in classifica abbiamo quindi Wii con circa 4 milioni di unita e la PS4 con 3.95 milioni.

Il presidente di Nintendo America, Reggie Fils-Aime, ha dichiarato: «I fan di tutto il paese hanno
provato la gioia di poter giocare ai loro giochi preferiti a casa o in viaggio. Ora che molte persone
hanno ricevuto Switch per le vacanze, cercheremo di portare anche a loro nuove e divertenti
sorprese per il 2018.»

Sembra che questo divertimento non manchera dato il «continuo supporto da grandi aziende come
EA, Activsion, Ubisoft, Capcom, Sega, Take 2 e Bethesda e un crescente catalogo di contenuti di
qualita da sviluppatori Indie» e il sicuro arrivo di Kirby: Star Allies, Bayonetta, Bayonetta 2 e, se
i rumor fossero confermati, anche di Bayonetta 3
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