Altri 10 giochi interessanti dell’E3 2018

Vi avevo descritto ed enunciato, in un precedente articolo, quelli che erano i 10 giochi piu
interessanti dell’E3. Le pretese di esaustivita in certi articoli stanno a zero, percio mi ero riservato di
selezionarne altrettanti.

La fiera di Los Angeles e ormai terminata da tre settimane, ed € un buon momento per chiedersi
quali, dei titoli restanti, siano rimasti impressi, e su quali la curiosita permanga ancora.

Two Point Hospital

Annunciato mesi fa e ripresentato al PC Gaming Show, non smette di destare interesse di trailer in
trailer: il successore di Theme Hospital (sviluppato da Two Point Studio e pubblicato da SEGA) si
presenta ricchissimo, alternando una grande cura dell’impianto gestionale “classico” della struttura
ospedaliera con una serie di situazioni surreali destinate a renderlo soltanto piu vario, come hanno
mostrato la community manager Lauran Carter e il brand manager Craig Laycock nell’ultimo

spassoso trailer rilasciato proprio ieri.



https://www.gamecompass.it/altri-10-giochi-interessanti-delle3-2018
http://www.gamecompass.it/10-giochi-interessanti-delle3-2018
https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/two-point-hospital-1024x576.jpg
http://www.gamecompass.it/speciale-e3-2018-pc-gaming-show
https://youtu.be/PLu5XM15UxE
https://youtu.be/PLu5XM15UxE

Ooblets

Sviluppato da Glumberland, Ooblets € un life simulator sulla falsariga di Harvest Moon e Animal
Crossing con un tocco di Pokémon, che gode di un art-style giocoso e un immaginario di grande
varieta. Vi stupisce che abbia voluto pubblicarlo Tim Schafer con la sua Double Fine?
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https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/ooblets-1024x576.jpg
https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/The-Quiet-Man-1024x576.jpg

The Quiet Man

I1 titolo richiama alla mente un vecchio film di John Ford, ma il setting narrativo sembra allontanare
ogni accostamento. Del gioco si sa pochissimo, tranne quel che ha detto Square Enix, che, dopo
averlo presentato nel corso di una conferenza a dire il vero un po’ sottotono, di The Quiet
Man dice: «porta i giocatori al di la del suono con un’esperienza cinematografica narrativa e
coinvolgente che puo essere completata in una sola partita. Il gioco unisce alla perfezione delle
scene reali in altissima qualita, delle immagini realistiche in computer grafica e azione al
cardiopalma.»

E questo, unito a un trailer assai interessante, ci pare abbastanza per tenerci gli occhi puntati.

Jump Force

I crossover costituiscono sempre un enorme rischio, sempre in bilico tra il grande ed esaltante mash-
up e un confusionario potpourri. Ma pare difficile si possa mancare il colpo quando metti insieme in
un roboante fighting game alcuni dei piu personaggi principali dei migliori manga e anime del
momento. Il trailer lanciato nel corso della conferenza Microsoft mostra character da IP
come Dragon Ball Z, One Piece, Naruto e dal piu recente Bleach, con combattimenti che
comprendono anche sessioni 3v3.

Scaldate i palmi delle mani, ci sara da divertirsi.


http://www.gamecompass.it/e3-real-time-conferenza-square-enix
https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/jump-force-impressions-1024x576.jpg
http://www.gamecompass.it/e3-real-time-conferenza-microsoft
http://www.gamecompass.it/e3-real-time-conferenza-microsoft
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Noita

La pixel-art & uno dei trend del momento, in campo videoludico, quasi una moda. Noita sembra
accodarsi all’effetto nostalgia con un roguelike dungeon-crawler che richiama visivamente
svariati titoli retro. Ma se vi dicessi che ogni pixel su schermo & in realta “simulato”? Il gioco fa
infatti leva su principi della fisica e della chimica per permettere al nostro protagonista di variare
ogni singolo quadratino. Esplosioni, rocce impazzite, fiamme, liquidi, sangue... ogni cosa potra
servire all’interazione con il mondo di gioco. E i risultati sembrano pazzeschi gia dal trailer.


https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/noita-1024x576.jpg
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Hitman 2

E arrivato cos}, alla fine del PC Gaming Show, zitto zitto: dopo una prima stagione di buon successo,
I’Agente 47 ritorna sviluppato dalla solita IO Interactive ma questa volta pubblicato da Warner
Bros. Interactive Entertainment, includendo modalita d’assassinio in cooperativa e almeno 6 location
diverse sin dalla release.

Imperdibile.


https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/hitman-2-1024x576.jpg

The Sinking City

I videogame tratti dall’opera letteraria di H.P. Lovecraft non hanno alle spalle una storia fortunata,
pochi quelli davvero riusciti sul piano autoriale, e difficilmente hanno avuto un buon successo
commerciale. Con questa avventura in terza persona, gli ucraini di Frogwares vogliono fare meglio
dei predecessori, offrendo un titolo open world molto esplorativo e ampiamente focalizzato
sull’investigazione.


https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/The-Sinking-City-1024x576.jpg

We Happy Few

Sviluppato da Compulsion Games e pubblicato da Gearbox Publishing, questo controverso titolo &
ambientato alla meta degli anni ‘60, in un’ucronia che vede un diverso esito della seconda guerra
mondiale. Nell finzionale ictta di Wellington Wells (anch’essa distopica, ¢a va sans dire), buona aprte
degli abitanti ¢ dipndente da una droga allucinogena che li obnubila, rendendoli facilmente
manipolabili. Il gico comibina caratteersithce RPG, survival e alcuni elementi roguelike in un
prospettiva in prima persona e con forte attenzione alla narrativa. Elementi che ce lo fanno
sembrare molto, ma molto appetibile.


https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/we-happy-few-1024x576.jpg

Babylon’s Fall

E arriviamo al classico last, but not least”: Babylon’s Fall sembra collegarsi ad Attack on Titan,
come suggerisce il riferimento all'impero Helos. Nel trailer abbiamo una cronologia degli eventi che
porta fino allo scontro armato fra due giganti. Insomma, le informazioni non sono tante: ma a
pubblicarlo & Square Enix e, soprattutto, a svilupparlo e PlatinumGames. Vorremmo negare fiducia
Kamiya e al team che ha creato Nier: Automata e la saga di Bayonetta?

I 10 giochi piu interessanti dell’E3 2018

Tra le chiacchiere sulle conferenze dell’E3 e una polemica sul mancato gameplay di Death
Stranding o sulla prima persona in Cyberpunk 2077, spesso si adombra la parte pil importante
della fiera: i videogame.

Di giochi annunciati, mostrati o approfonditi ce ne sono stati tanti. Alcuni per la prima volta, altri
sono stati approfonditi, altri ancora sono stati mostrati sotto una nuova luce. Quali sono stati i piu
interessanti? Abbiamo operato qui una selezione senza pretese di completezza, proiettando un
cerchio di luce sui giochi mostrati durante le conferenze e dei quali si & parlato meno di altri ma che,
per varie ragioni (da come sono stati comunicati a qualcosa di nuovo che e stato mostrato sino a
quelli di cui conosciamo il semplice concept) hanno destato il nostro interesse.



https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/babylons-fall-1024x576.jpg
https://www.gamecompass.it/10-giochi-interessanti-delle3-2018
http://www.gamecompass.it/e3-2018-tirando-le-somme

SBLOO D —
§ BULLETS
BANANAS,

= AN

My Friend Pedro

Remake dell’omonimo flashgame della DeadToast, Devolver Digital decide portarlo dopo 4 anni su
Nintendo Switch e PC e lo presenta nella propria conferenza. Se gia il gioco originale aveva un
grande potenziale, fra volteggi, sparatorie a doppia arma e virtuosismi parkour, con un art-style
rinnovato e maggior lavoro alle spalle ci si puo davvero aspettare un titolo frenetico e spettacolare,
potenzialmente capace di tenere lontana la noia per ogni minuto di gioco.



https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/My-Friend-Pedro-logo-1024x576.jpg
https://www.crazygames.com/game/my-friend-pedro
http://www.gamecompass.it/speciale-e3-2018-la-conferenza-devolver-digital
https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/control-1024x576.jpg

Control

Remedy ritorna con un gioco che non pare meno interessante di Quantum Break e Alan Wake.
Presentato durante la conferenza Sony, in Control si vestono i panni di Jesse Faden (interpretato da
Courtney Hope, la Beth Wilder di Quantum Break), da poco nominato direttore del Federal
Bureau of Control, un’organizzazione governativa segreta dagli scopi misteriosi che sembra essere
alle prese con una minaccia paranormale. Control pare essere un titolo composito, un live action con
componenti a la Alan Wake e una struttura da metroidvania con missioni secondarie opzionali, da
condurre fino alla fine con poteri telecinetici e parti shooter in un setting artistico ispirato al
movimento architettonico brutalista.

THE AWESOME ADVENTURES OF

CAPTAIN
IRIT:

The Awesome Adventure of Captain Spirit

Prima del secondo Life is Strange, Dontnod ci regala (letteralmente: sara gratuitamente scaricabile,
come specificato nel corso della conferenza Microsoft) un’avventura ambientata nello stesso
universo narrativo. Il protagonista & un ragazzino di 10 anni, Chris, che vive in una piccola cittadina
e diventa Captain Spirit grazie alla forza della propria immaginazione. Captain Spirit sara anche
customizzabile nell’aspetto, disegnandolo tramite Chris che potra applicargli maschera, cappello,
colorarlo e altro ancora. Il titolo pare sara breve, durera all’incirca due ore, ma avra un buon
margine di rigiocabilita e finali multipli. Come ogni supereroe, Captain Spirit avro degli alleati, come
lo Sky Pirate, e un villain, Snowmancer.

Non pochi sembrano i richiami a Life is Strange in un gioco che appare non lineare, fatto
d’interazione, esplorazione e dialoghi, e che pare gia essere un inno all'immaginazione e alla
fantasia.



http://www.gamecompass.it/e3-real-time-conferenza-sony
https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/The-Awesome-Adventure-of-Captain-Spirit-1024x576.jpg
http://www.gamecompass.it/e3-real-time-conferenza-microsoft

SEA OF SOLITUDE

Sea of solitude

Una giovane donna di nome Kay soffre di solitudine, e cosi diventa un mostro in un mondo di mostri.
Cornelia Geppert, CEO di Jo-Mai, 'ha definito durante la conferenza EA un lavoro molto
personale. Quel che e certo e che si tratta di un platform-puzzle esplorativo d’avventura con una
forte componente emozionale sulla falsariga di RIME, e che ci sono tutti i motivi per tenervi gli occhi
puntati.


https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/sea-of-solitude-1024x576.jpg
http://www.gamecompass.it/speciale-e3-la-conferenza-ea

Night Call

Una delle sorprese migliori & un’avventura narrativa che ci vede a Parigi, come tassista notturno che
si trova a ottenere informazioni su un serial killer e su misteri da risolvere inerenti gli omicidi. Nel
titolo sviluppato di BlackMuffin Studio e Monkey Moon, e presentato al PC Gaming Show, sara
possibile condizionare gli accadimenti tramite interagendo con oggetti e personaggi e, tra comparto
artistico e premesse narrativa, c’eé tutta la base per una gioco story driven di sicuro interesse.



https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/Night-Call-Logo-1024x576.jpg
http://www.gamecompass.it/speciale-e3-2018-pc-gaming-show
https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/sable-1024x576.jpg

Sable

A primo impatto ha ricordato a molti Journey, far colori suggestivi e una componente esplorativa
che lo avvicinerebbe di piu a Breath of the Wild. Ad ogni modo potrebbe essere un exploration
game bellissimo, anche grazie a un comparto artistico fortemente ispirato a grandi fumettisti
europei (vedi Moebius). Ci si chiede come due sole persone abbiano gia potuto creare tutto questo,
e non vediamo 1'ora di poterne sapere di piu per capire fino a dove sono riusciti a spingersi.

Neo Cab

Pur essendo ambientato in un futuro dal sapore fortemente cyberpunk, questo & un titolo che
potrebbe essere fra i piu attuali sul piano tematico: i developer di Change Agency hanno spiegato
che il tema centrale del gioco & «come le emozioni possono impattare sulle performance lavorative».
Anche qui, come in Night Call, vestiamo i panni di un autista, uno dei pochi rimasti in un mondo in
cui la maggior parte dei guidatori umani sono stati soppiantati da intelligenze artificiali. «In Neo
Cab you're one of the proletariat who are just riding the line of capitalism» dice il creatore Patrick
Ewing, non negando un certo legame a giochi come Papers, Please. Tutto questo non vi fa venire
una matta voglia di giocarci?


https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/neo-cab-1024x576.jpg

Transference

Lo ammetto, lo aspetto gia dallo scorso anno, quando ancora nulla era gia stato mostrato di
quest’opera in VR. Che a questo E3 si e svelata ancor piu interessante nel corso della conferenza
Ubisoft, rivelando la sua natura psicologica e cinematografica, con vari puzzle da risolvere e una
grafica che sembra promettere il meglio.



https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/02/Transference-1024x576.jpg
http://www.gamecompass.it/e3-real-time-conferenza-ubisoft
http://www.gamecompass.it/e3-real-time-conferenza-ubisoft
https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/tunic-1024x576.jpg

Tunic

Un RPG isometrico in purissimo stile zeldiano, un action fantasy con una volpa per protagonista e un
art-style accattivante, il tutto sviluppato da un solo developer, Andrew Shouldice. Della storia si sa
poco, ma con queste premesse volete non dargli fiducia?
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Battletoads

Di questo titolo non sappiamo davvero NIENTE, se non che sara il remake di una grande esclusiva
NES, e che sara cooperativo e in 2.5D. L’originale € un gioco ormai iconico, noto per la sua difficolta,
ma tutt’altro che perfetto dal punto di vista del game e level design. Sara 1’'occasione per un sfornare
un videogame con un buon livello di sfida e piu equilibrato dal punto di vista strutturale?

Mentre aspettiamo la risposta, gioiamo per il ritorno dell’IP!

Ovviamente mentre scrivevo questa selezione mi sono venuti in mente un’altra decina di titoli
presentati che vale la pena seguire. Ma ve li diro in settimana, in un altro articolo!

Speciale E3 2018: PC Gaming Show

A cavallo tra la conferenza Ubisoft e quella Sony, trova spazio il PC Gaming Show, giunto al suo
terzo anno di vita. Quest’anno si e deciso di cambiare obiettivo, puntando piu sui giochi e meno
sull’hardware: andiamo a vedere quali titoli sono stati annunciati!


https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2018/06/battletoads-1024x576.jpg
https://www.gamecompass.it/speciale-e3-2018-pc-gaming-show
http://www.gamecompass.it/e3-real-time-conferenza-ubisoft
http://www.gamecompass.it/e3-real-time-conferenza-sony

Lo show e stato inaugurato da Satisfactory, titolo di Coffee Stain Studios che ci vedra alle prese
con una gigantesca macchina da usare come una catena di montaggio.

Si passa, quindi, al trailer di un titolo indie quale Neo Cab, che ci mettera nei panni di un tassista
alle prese con delle scelte importanti per il proseguo del gioco, e ambientato in un mondo a meta tra
il futuristico e il noir.

Si cambia radicalmente genere con Maverick’s Proving Grounds, che, come si puo intuire dal
titolo, € un battle royale dalla smodata ambizione, visto che punta ad avere 1.000 giocatori in una
singola mappa!

Dopodiché arriva il momento di The Forgotten City: popolare mod di The Elder Scrolls V:
Skyrim, che adesso verra “promosso” a titolo standalone. Il gioco avra qualche miglioramento
audiovisivo e uscira per il 2019.

E il turno di Star Control: Origins, ambizioso strategico fantascientifico che offrira un massiccio
supporto alle mod. La beta e gia disponibile su Steam al prezzo di 34,99€.

Si e visto anche Hunt: Showdown, FPS horror in prima persona di Crytek che presenta nuove
armi, come un coltello da lancio e vari tipi di balestra. Il titolo & gia disponibile su Steam al prezzo
di 29,99€ e uscira dallo stato di early access il 17 luglio.


https://store.steampowered.com/app/271260/Star_Control_Origins/
https://store.steampowered.com/app/594650/Hunt_Showdown/

Si e fatto rivedere anche il fu Call of Chtulhu, ora conosciuto come The Sinking City. Si € visto
anche qualche spezzone del titolo di Frogware, ispirato all’omonima storia dello scrittore
horror H.P. Lovecraft, oltre a qualche aggiornamento riguardo lo sviluppo del gioco.

Buona notizia per tutti gli appassionati di Warframe: il popolare free to play ricevera un’espansione
chiamata The Sacrifice entro la fine di giugno 2018.

Viene successivamente mostrata una carrellata di giochi SEGA in arrivo su Steam: tra i titoli
troviamo Shining Resonance: Refrain, le remaster dei due capitoli di Shenmue, e tre
novita: Valkyria Chronicles 4, e, per la prima volta su PC, Yakuza Kiwami e Yakuza Zero!

Arriva un’espansione anche per l'apprezzato FPS Killing Floor 2: questa volta dovremo vedercela
con un branco di clown assetati di sangue. L’espansione, chiamata The Summer Sideshow:
Treacherous Skies ¢ gia disponibile gratuitamente.

Sempre a cura di Tripwire Interactive, arriva il particolare Maneater, un open world dove
controlleremo uno squalo mangia uomini. Il titolo & attualmente in sviluppo e non ha una data
d’uscita.

Si cambia genere con Bravery Network Online, particolare mix tra MMO e strategico a turni con
una grafica cartoonesca e una colonna sonora composta dalla musicista jazz Mickie.


https://store.steampowered.com/app/834530/Yakuza_Kiwami/
https://store.steampowered.com/app/638970/Yakuza_0/

Overwhelm ¢& un platform in stile retrd ambientato in un mondo horror. E gia disponibile su Steam
al prezzo scontato di 6,55€

Arriva quindi il momento del particolare Morning Star: simulatore di fattoria post-cyberpunk,
sviluppato da Untitled Publisher, dove i computer e i dati informatici prendono il posto della terra
e dei semi.

Secondo titolo ambientato in un taxi questo Night Call: le somiglianze con Neo Cab, presentato in
precedenza, finiscono qui, visto che il gioco di Raw Fury, in uscita per il 2019, sembra piu dark e
con un taglio artistico molto piu vicino ad una graphic novel.

Aggiornamento in arrivo per Star Citizen, immenso MMO fantascientifico di Cloud Imperium, che
si prepara all’arrivo dell’alpha 3.2.

Viene presentato Sable, un’avventura coadiuvata da un art design che ricorda i lavori dello Studio
Ghibli. I titolo di Shedworks ¢ in arrivo per PC e console peril 2019.

Nuova espansione anche per Don’t Starve, apprezzatissimo survival di Klei Entertainment. Don’t
Starve: Hamlet uscira per l'inverno del 2018 e aggiungera una serie di nemici alla caccia del
protagonista, lo scienziato Wilson.


https://store.steampowered.com/app/785880/OVERWHELM/

Irrompe sulla scena Team 17: il popolare sviluppatore di titoli come Worms torna indietro nel
tempo con un FPS fantascientifico, che ricorda un’altra hit degli sviluppatori britannici, come Alien
Breed.

Questo Genesis Alpha One uscira a settembre per PC, PlayStation 4 e Xbox One.

Buone notizie per gli amanti di The Walking Dead: infatti, ¢ stato presentato
l'attesissimo Overkill’s The Walking Dead, che, al contrario dell’avventura grafica di Telltale, e
un FPS con alcuni elementi gestionali.

11 titolo uscira in Nord America il 6 novembre 2018, e, due giorni piu tardi, nel resto del mondo.

Ottime notizie per tutti i fan dei gestionali e di una gemma del genere come Theme Hospital: infatti
e stato presentato il successore spirituale Two Point Hospital con dei divertenti spezzoni di
gameplay che ricordano molto lo storico gioco di Bullfrog.

Il titolo € in uscita su Steam per 1’autunno del 2018.

Torna, dallo scorso E3, Noita: platform bidimensionale che ricorda Terraria, e che ha la
particolarita di applicare una fisica realistica per ogni pixel del gioco. Il titolo non ha ancora una
data d'uscita, e sara disponibile, a detta di Nolla Games, “quando sara pronto”.

Ooblets, sviluppato da Double Fine, ¢ un colorato e pacifico titolo che sicuramente fara la felicita
degli amanti di titoli come Stardew Valley e Pokémon.



Ennesimo battle royale in arrivo, questa volta con i personaggi delle popolari strisce fumettistiche
di Cyanide and Happiness, catapultate in un universo 3D isometrico.

Rapture Rejects, questo il nome del titolo, e sviluppato da Galvanic Games ed & attualmente
disponibile in alpha su RaptureRejects.com.

Lo show si conclude con I’annuncio di Hitman 2, popolare saga stealth pubblicata da Square Enix.
E stato annunciato che il titolo non sara piu diviso in episodi, e che uscira il 13 novembre su PC,
PlayStation 4 e Xbox One.


https://www.rapturerejects.com/

