Videogames e disabilita: i passi avanti di
Microsoft

Di recente, Microsoft e divenuta punto di riferimento contro la disabilita. Infatti, il colosso
californiano, ha recentemente mostrato al pubblico I’ Xbox Adaptive Controller, accessorio che
permette agli utenti disabili di poter giocare grazie alla possibilita di modificare i vari input a
seconda delle loro necessita. Tara Voelker, gestore del progetto, ha rivelato la sua intenzione di
creare dei “corsi” per gli sviluppatori, cosi da poter dare loro dei consigli al fine di rendere anche i
giochi stessi piu accessibili. La stessa, ha inoltre ribadito:

«I giochi non sono solo intrattenimento, fanno parte della nostra cultura, sono un modo di
socializzare e persino un mezzo di fuga: i giochi possono essere terapeutici e possono aiutare
nella gestione del dolore.»

Il dispositivo creato da Microsoft, durante I'E3, ha riscosso tantissimi feeback positivi e ha, inoltre,
vinto tantissimi premi.

Secondo la Voelker, I'aggiunta da parte della societa di avatar che possono usufruire di una sedia a
rotelle o un arto artificiale & importante tanto quanto il loro controller. Infatti, secondo quest'ultima,
la possibilita di poter inserire questi “accessori” al proprio avatar puo dare una possibilita
d’espressione in piu, cioe, € un modo di mostrare la propria identita.

Durante un’intervista, Phil Spencer, direttore della societa nel settore gaming, ha mostrato la sua
disponibilita nel condividere gli insegnamenti derivanti dall’Adaptive Controller con chiunque voglia
imparare e perfezionare quello che ha creato la sua compagnia. Voelker, ha inoltre affermato che le
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piacerebbe vedere un feedback da parte degli sviluppatori stessi con 1’aggiunta dei controlli
rimappabili. Secondo Tara Voelker, gli sviluppatori possono fare la loro parte anche senza la
necessita di un hardware specializzato, integrando piu personaggi affetti da disabilita cosi da
agevolare l'ingresso nel mondo del gaming.



