I migliori accessori per Nintendo Switch

Nintendo Switch & una delle console piu amate, soprattutto per via del pratico formato portatile.
Intelligente, compatta e con una vasta gamma di giochi esclusivi. Ecco un compendio degli accessori
con il migliore rapporto qualita prezzo per mantenerla sempre al sicuro, carica e con memoria a
sufficienza.
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Un punto debole di Switch e la memoria interna di appena 32 Gb, che non permettono di
memorizzare molti giochi senza 1’aggiunta di una scheda SD esterna. Quasi tutte schede SD sono
relativamente poco costose al momento, ma in particolare sono raccomandabili le SanDisk,
affidabili e con un buon rapporto qualita-prezzo; sono inoltre disponibili con un’ampia gamma di
dimensioni. Con l'aggiunta di una scheda da 128 GB sara possibile archiviare tra i cinque e i dieci
giochi di dimensioni standard.

Custodia per Nintendo Orzly
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Una buona custodia per Switch e indispensabile, se la si vuole portare ovunque senza correre il
rischio di romperla. La custodia di Orzly e una delle piu robuste e ha tasche separate per Joy-Con
e per cavi extra, caricabatterie e un paio di cuffie.

Controller Nintendo Switch Pro

I pulsanti piu grandi, la forma piu confortevole e le thumbstick precisi ne fanno il controller perfetto
per i giochi piu competitivi e reattivi. L'unico svantaggio é il prezzo, decisamente alto.



“Volanti” per Joy-Con

I1 miglior modo di sfruttare i giochi di corse automobilistiche, come Mario Kart 8: Deluxe, ¢
abbinarvi questo supporto per controller, che permette di simulare un volante. Basta smontare i Joy-
con dalla console e inserirli in queste ruote di plastica.

Cuffie Turtle Beach Elite Pro
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I1 modello Elite Pro Tournament delle cuffie Turtle Beach offre un brillante mix di qualita del
suono, cancellazione del rumore e comfort per un ottimo prezzo, oltre a offrire funzionalita
aggiuntive come come il Glasses Relief System, che le rende perfette per chi indossa gli occhiali. I
diffusori da 50mm all’interno sono tra i migliori per un suono surround potente, e sono l'ideale per
giochi come Fortnite. Anche la trasmissione del suono attraverso il microfono risulta chiara e nitida.

HORI Compact Playstand
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L’Hori PlayStand, compatibile con Switch, consente di adattare la visuale per avere la migliore
prospettiva durante il gioco. Ma forse il piu grande vantaggio che offre, a differenza di altri supporti,
e la possibilita di utilizzare la porta di ricarica.



Custodia Mumba

La maggior parte delle custodie per Nintendo Switch si concentra esclusivamente sulla protezione
della console a tutti i costi. La versione premium di Mumba riesce certamente a soddisfare anche
questo criterio avendo una cover in policarbonato antiurto e antigraffio, e in piu si adatta altrettanto
efficacemente all’accessibilita degli utenti, permettendo di giocare con la console tenendola al
sicuro.



Controller 8bitdo SN30 Pro
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Basato sul concept dell’ iconico gamepad SNES, e un controller pro con un’estetica retro chic.
Recentemente, il produttore ha revisionato la piccola periferica per renderla completamente
compatibile con la Switch, completa di due stick analogici, un pulsante Home e un pulsante per lo
screenshot. Inoltre e wireless.

Controller 8bitdo F30



Ancora piu retro del precedente, il gamepad 8bitdo F30 non e solo pill economico, ma prende
spunto dal pad del Famicon. Potrebbe non avere tutti i pulsanti necessari, ma é affascinante.

Joy-Con Charging Grip

Il supporto Joy-Con Charging Grip permette di caricare i Joy-Con mentre si gioca.



Nintendo Joy-Con Controller Strap

La Switch di base & dotata solo di un solo strap nero per uno dei controller, ma Nintendo ne vende
separatamente di diversi colori, i quali offono anche protezione extra impededone la caduta.

Cavi USB di tipo C




Invece di usare la propria tecnologia proprietaria, Ninty ha optato per 1'uso di USB C per la ricarica,
rendendo molto piu facile trovare fili che si possono effettivamente utilizzare. Questo cavo USB e
economico, e permette di collegarlo ovunque per caricare la batteria.

Adattatore LAN per Switch

Se si vuole una connessione Internet piu veloce, questo adattatore da porta USB a ethernet consente
di collegarsi direttamente per download e multiplayer piu veloci.

Proteggi Schermo Orzly
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Se si desidera una protezione aggiuntiva per mantenere lo schermo intatto, potrebbe essere utile un
proteggi schermo. Sono economici, facili da applicare e manterranno lo schermo intatto se si ha cura
di applicarli correttamente.

Caricatore portatile Anker PowerCore 26800

Il Nintendo Switch ha una durata compresa tra 2,5 e 6 ore. Se non dovessero essere sufficienti, e
non si trovasse facilmente una presa dove caricarlo, questo caricabatterie portatile di Anker
potrebbe risultare utile, oltre a essere compatibile anche con I'Iphone.



Starter Kit Snakebyte
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Questo set di base Snakebyte comprende una robusta custodia con cerniera rigida completa di
cinghie elastiche per mantenerlo al sicuro, una protezione per lo schermo, un panno per la pulizia,
un paio di cuffie auricolari, due manopole controller e una custodia rigida per i giochi. Come kit di
partenza e difficile da battere.

Custodia per schede da gioco
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Per evitare di perdere le schede senza doverle tenerle nelle scatole originali, puo essere utile un
contenitore apposito. Puo contenere fino a 24 giochi e offre anche spazio per archiviare alcune
schede di memoria MicroSD.

Nuova compatibilita per Nintendo Labo

Nintendo Labo e stato un fulmine a ciel sereno, cosi diverso da tutto cio che abbiamo visto nella
scena videoludica da domandarci se avesse senso o meno. Eppure sta riscuotendo un buon
successo, soprattutto per la sua peculiarita di poter essere assemblato, diventando un step di
divertimento in piu oltre all'uso della console.

Lo sviluppo prosegue, potendo utilizzare la Toy-Con Motorbike all’interno di Mario Kart 8
Deluxe. Infatti, una volta scaricato l'ultimo aggiornamento del gioco, sara possibile usufruire del
Toy-Con come sostituto del Joy-Con.
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Inoltre, la grande N ha annunciato le categorie che saranno al centro del secondo Nintendo Labo
Creators Contest, come “Esperienza di gioco migliorata con il Toy-Con Garage” e “il miglior Toy-
Con strumento musicale” dove si avra la possibilita di vincere premi interessanti come uno tra cui
uno Switch ispirato a Labo.

Infine, il colosso nipponico ha anche riferito che in futuro ancora piu titoli saranno compatibili con
Nintendo Labo.

Nintendo Switch: in Giappone si potranno
creare combinazioni con i Joy-Con

Il Nintendo Store giapponese ha dato il via a una bella iniziativa per chi ha intenzione di
comprare Switch: si potranno creare infatti le proprie combinazioni preferite di Joy-Con, scegliendo
tra le varie colorazioni messe a disposizione.

Unica pecca - se la si vuol chiamare cosi - € che alcuni colori saranno disponibili solo per alcuni
controller (ad esempio, lo “Splatoon Green” potra essere scelto solo per la sinistra mentre lo
“Splatoon Pink” solo per la destra). Inoltre, sara possibile scegliere anche il colore di entrambi i
laccetti che non dovranno essere per forza abbinati al Joy-Con scelto.
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ARMS - Global Testpunch

Durante lo scorso weekend (precisamente sabato 27 maggio e domenica 28 maggio) si & tenuto il
primo Global Testpunch di ARMS, nuovissima IP di casa Nintendo dedicata a rocamboleschi
combattimenti guidati dai Joy-Con. ARMS ¢ un picchiaduro nel quale, classicamente, ogni giocatore
dovra scegliere il proprio “campione” per poter abbattere il nemico. Nel testpunch sono presenti ben
7 dei 10 personaggi del gioco completo, ognuno con abilita e armi diverse:

1.

Ribbon Girl: riesce a eseguire piu salti mentre si trova a mezz’aria e puo anche lanciarsi in
picchiata contro I’avversario.

. Spring man: quando la sua energia € poca, i suoi pugni rimangono sempre caricati.
. Ninjara: se scatta durante un salto si teletrasporta, se quest’ultimo para un colpo si

teletrasporta automaticamente.
Master Mummy: & immune agli stordimenti anche se incassa dei colpi, quando para ripristina
la sua energia.

. Min Min: se scatta in aria puo eseguire un calcio che respinge tutti i tipi di attacchi, quando

accumula energia il suo braccio diventa un drago.
Mechanica: se si tengono premuti i pulsanti per il salto e per lo scatto, quest’ultima riesce a
“galleggiare” in aria. La sua tuta le permette di non essere stordita.

. Twintelle: mentre carica la sua energia Twintelle puo rallentare i colpi in arrivo, puo anche

effettuare un attacco mentre si trova a mezz'aria.
Byte & Barq: quando byte usa barq per saltare, puo respingere pugni e saltare piu in alto.

. Kid Cobra: se scatta mentre e caricato, quest’ultimo effettua una scivolata, ha uno scatto
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davvero lento ma ha un salto fuori dalla norma.
10. Helix: puo estendere o appiattire il suo corpo tenendo premuto rispettivamente i pulsanti salto
0 scatto.

Il gioco presenta diversi tipi di modalita:

* Modalita classificata (non presente nel Testpunch)

e Scontro 1vsl

e Scontro 2vs2

e Tutti Contro Tutti (in questa modalita i giocatori potranno essere 3/4).

 Pallavolo (1VS1, 2VS2), nella quale si dovra evitare di far cadere la palla nella propria meta
campo.

« Basket (non presente nel Testpunch): obiettivo di questa modalita & quello di mandare
all’interno del canestro ’avversario. Si possono ottenere dai 2 ai 3 punti (dipende dalla
distanza), il primo che arriva a 10 punti vince.

e Tiro al bersaglio (non presente nel Testpunch): quest'ultimo consiste nel colpire i bersagli e
accumulare piu punti dell’avversario entro lo scadere del tempo.

¢ La sfida dei 100 (non presente nel testpunch)

Durante gli scontri verranno droppati degli oggetti che possono aiutarci o metterci in difficolta, da
una bomba incendiaria o un ordigno elettrizzante, una bibita d’assalto che riempie l'indicatore della
mossa speciale, una bibita curativa, etc...

Il gioco si preannuncia abbastanza competitivo, inoltre supporta vari utilizzi dei joy-con/pad. Si
consiglia vivamente di giocarlo con i joy-con usando I'impugnatura da “box” cosi da poter ottenere
una maggiore immersivita.

I personaggi sono abbastanza equilibrati tra di loro: ognuno é dotato di 3 tipi di armi iniziali, ognuna
delle quali usufruisce di un elemento di stato (elettrico/incendiario ecc.) oppure armi pitu veloci con
danno ridotto o viceversa, accumulando le monete pero sara possibile aquistarne di altri tipi. Si
possono accumulare dalle tre all'una moneta, si ottengono 3 monete in caso di vittoria, 2 in caso di
pareggio e 1 in caso di sconfitta. Al termine di ogni partita ci sara una “kill cam” che ci fara vedere
'ultimo colpo inflitto all’avversario.
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Tirando le somme, gia dalla prima prova si preannuncia un picchiaduro di tutto rispetto, atipico,
variegato, probabilmente unico nel suo genere.

Il secondo testpunch sara disponibile sabato 3 e domenica 4 Giugno ai seguenti orari: dalle
2:00 alle 2:59, dalle 14:00 alle 14:59 e dalle 20:00 alle 20:59.

Il gioco uscira il 16 Giugno in esclusiva su Nintendo Switch.

Nintendo Switch: novita in vista per i Joy-con

Durante I'ultima direct di Nintendo tenutasi nelle prime ore di oggi sono state annunciate tantissime
news riguardanti giochi e accessori.

Parlando degli accessori, molto presto Nintendo Switch ricevera un nuovo colore per i suoi joy-con,
giallo neon. Sara anche possibile prolungare la vita degli stessi grazie all’aiuto di una batteria che si
applica nella parte posteriore del vostro joy-con.
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