Fire Emblem Heroes

Nintendo alla ribalta, questa volta sul mercato mobile, con uno dei suoi titoli di punta, Fire
Emblem Heroes, nuovo episodio della nota saga sviluppato dal team di Intelligent Systems.
Tentativo sicuramente piu riuscito - in termini di mercato - rispetto al precedente Super Mario
Run, che ha fatto guadagnare alla compagnia di Kyoto molto meno di quanto previsto, complice il
prezzo di 10 euro per avere accesso al gioco completo, cifra non ritenuta congrua da molti utenti,
considerando che solo il 5% di chi lo ha scaricato ha deciso di pagarla. Di fatto, studi su questo tipo
di mercato hanno dimostrato che gli utenti finali apprezzano di piu il “free to play” ed
eventualmente acquistare “in game”, piuttosto che pagare per avere subito il gioco completo, o a
conclusione di livello come nel caso di Super Mario. Fire Emblem Heroes va valutato come
standalone, non avendo nulla a che spartire con gli altri capitoli della saga congegnati per le console
domestiche: & anche per questo che ci troviamo dinanzi ad una storia molto semplice e poco
strutturata. Di contro pero vengono rilasciati spesso aggiornamenti che includono nuovi eroi ed
eventi a tema.


https://www.gamecompass.it/fire-emblem-heroes
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Storyline

In Fire Emblem Heroes incontreremo personaggi gia visti nei precedenti capitoli della saga, come
Marth, Alphonse, Daraen, Chrom e tantissimi altri Eroi. La narrazione ci guidera attraverso
diversi campi di battaglia per scontrarci con gli eroi degli altri mondi chiamati a raccolta dalla
principessa dell’impero Embliano, Veronica, che lotta per distruggere il regno di Askr e
conquistare il mondo.

A questo punto spetta ai Guardiani di Askr il compito di sconfiggere e redimere gli eroi che si sono
legati, con un contratto ingannevole, alla causa della principessa Veronica.
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Il potere dell’invocazione

Dalla nostra parte, i nostri personaggi avranno un potere che permettera di invocare gli eroi in aiuto
per sconfiggere gli eserciti che marciano per la conquista del mondo.

Grazie, infatti, alle battaglie che si affronteranno nel corso del gioco, si otterranno, in cambio, tra i
vari oggetti e bonus, anche delle sfere che potranno essere utilizzate appunto per richiamare gli
€eroi.

Il sistema delle invocazioni € molto semplice: bastera entrare nel menu apposito e iniziare
I'invocazione spendendo 5 sfere per il primo eroe; se deciderete di richiamare 5 eroi in una sola
sessione di invocazione, risparmierete ben 5 sfere.


https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/04/frederick-576x1024.jpg

Se evochi cinque eroi durante lo stesso
rituale, risparmierai cinque sfere!

Scegliluna pietra:llisuoe colore
indicalil tipo!dileroe evocato.



https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/04/evocazione.01-576x1024.jpg



https://www.gamecompass.it/wp-content/uploads/2017/04/evocazione.02-576x1024.jpg

Eroi evocatiin questo rituale.

Chiudi

— e ———

Gameplay

I1 gioco € ben sviluppato, il livello di difficolta cresce in base alla nostra esperienza ed & molto
scorrevole: difficilmente ci troveremo a fermarci nel corso della nostra avventura.

Pur essendo, come dicevamo, una versione semplificata rispetto agli altri capitoli della stessa saga,
Fire Emblem Heroes possiede comunque lo stesso combat system strategico e molto intuitivo
che caratterizza l'intera serie.

Le schermaglie avverranno in un campo di battaglia di 8x6 caselle, che cambiera ambientazione in
base alla storia e che potra essere caratterizzato da ostacoli e strettoie. Il combattimento si
sviluppera a turni tra il giocatore ed i nemici, la nostra squadra potra avere al massimo 4 eroi che
converra selezionare in base alle abilita speciali e alla tipologia. Ogni qual volta sconfiggeremo un
nemico, il personaggio che ha inferto il colpo di grazia guadagnera esperienza per poter aumentare
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il proprio livello e potenziare le proprie caratteristiche. Purtroppo l'unico punto sfavorevole potrebbe
essere la modalita multiplayer PVP presente nelle arene, che non prevede un vero e proprio
scontro “live” diretto giocatore contro giocatore, come di consueto, ma piuttosto non sara altro che
uno scontro contro squadre, casuali, preimpostate si dai giocatori, ma dirette da una IA (intelligenza
artificiale) che ne decidera le azioni.
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In Conclusione

Fire Emblem Heroes ¢ dunque uno di quei giochi che, grazie al sistema del consumo di energia per
ogni battaglia affrontata, riesce a tenerci incollati per molto tempo, finché non dovremo smettere
per attendere circa 4 ore e avere di nuovo il pieno di energia da spendere. Forse proprio perché il
tempo di gioco viene scandito da queste lunghe pause comandate e un ottimo espediente ad esempio
per trascorrere un po di tempo tra pausa caffe e lavoro. Gli appassionati della saga Fire Emblem
sicuramente troveranno molto interessante questo capitolo, ma sono sicuro che anche per chi vi si
avvicina per la prima volta potrebbe risultare una bellissima esperienza.



