Microsoft mette da parte i piani VR per Xbox
One

Il chief marketing officer per il gaming di Microsoft, Mike Nichols, ha rivelato ai colleghi di
Gamesindustry.biz che l'azienda statunitense non intende, almeno per il momento, sviluppare un
visore VR per Xbox One. Cio significa che se Halo fosse sviluppato per questa tecnologia, i
giocatori Xbox verrebbero tagliati fuori, a vantaggio di quelli PC che potranno utilizzare
visori Oculus e HTC. Tuttavia la Mixed Reality, in grado di unire reale a virtuale, come dimostrato
da HoloLens, verra comunque sviluppata, e secondo i fan sarebbe gia in arrivo. Riguardo il settore
VR, per Sony, le vendite di PlayStation VR sono state inferiori alle previsioni di mercato, e
potrebbe essere per questo motivo che Microsoft non vuole andare in avanscoperta, lasciando fare il
lavoro pesante a Oculus e HTC.


https://www.gamecompass.it/microsoft-mette-parte-piani-vr-xbox-one
https://www.gamecompass.it/microsoft-mette-parte-piani-vr-xbox-one

