Detroit: Become Human: nuovo gameplay al
PlayStation Experience 2017

Durante il PlayStation Experience 2017 e stata presentata una nuova demo di Detroit: Become
Human, che mette in evidenza l'intenso dramma umano che sara al centro della storia, riguardante
la rivolta degli Androidi; piu specificatamente e stata mostrata una delle scene, gia vista nei
precedenti trailer, che coinvolgono il protagonista Connor che tenta di salvare una bambina su un
tetto di un palazzo: mentre il producer Guillaume de Fondaumiére giocava la demo, il pubblico
consigliava quali decisioni prendere, coinvolgendo cosi tutti gli spettatori.

Oltre a mostrare la demo e giocare insieme al pubblico, De Fondaumiere ha anche accennato al fatto
che il gioco sia attualmente alla “fine dello sviluppo” e che lo script totale per il gioco comprende
oltre 2000 pagine e migliaia di conversazioni. Inoltre, De Fonaumiere ha affermato che i
giocatori, per provare tutte le opzioni che offre il gioco, dovranno giocarlo e completarlo moltissime
volte, aggiungendo che questo progetto € uno dei pill impegnativi e pili ambiziosi che Quantic
Dream abbia mai affrontato, che presentera «la narrativa piu ramificata che abbiamo mai creato» e
che «tocchera i giocatori a livello emotivo».

Detroit: Become Human uscira per PS4 nella primavera 2018, ma nell’attesa potete leggere la
preview della stessa demo (la missione Hostage) mostrata appunto al Playstation Experience.
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