Nintendo annuncia nuove uscite per Super
Mario

Dopo il successo di Super Mario Odyssey, Nintendo ha gia pronte importanti novita per il
noto Idraulico Italiano.

La casa nipponica ha da poco dichiarato di essere al lavoro su un nuovo gioco mobile basato sul
franchise di Mario Kart, Mario Kart Tour. 1l titolo sara disponibile nel marzo del 2019.

La casa giapponese non ha rilasciato altri dati sul racing game, ma ha dato importanti
informazioni per quando riguarda I’andamento del mercato mobile, di cui Super Mario Run rimane la
pietra miliare, anche se non e stato fornito alcun aggiornamento dopo i 200 milioni di download del
gioco raggiunti ad ottobre 2017. Ci e stato fornito pero un dato importante, secondo il quale il gioco
avrebbe circa 20 milioni di utenti attivi al mese.

Le novita, pero, non sono finite qui: Business Wire ha infatti confermato la collaborazione fra
Nintendo e la casa di animazione Illumination per la produzione di un nuovo film marchiato
Super Mario. Il progetto sara prodotto da Chris Meledandri, fondatore e CEO di Illumination, e
Shigeru Miyamoto, co-representative director di Nintendo. II film sara finanziato da Universal
Pictures e Nintendo e distribuito dalla Universal.

Si spera che questa volta il film sia all’altezza delle aspettative. Non & infatti il primo titolo del
franchise a finire su grande schermo: il primo risale infatti a 20 anni fa, e si intitolava proprio Super
Mario Bros. (e non riscosse un grande successo, meritandosi anche un posto nella nostra Top 7: i
peggiori film tratti da videogiochi).

La partnership fra le due case e piena di potenzialita. Nintendo & ancora nel pieno del boom
di Switch, mentre Illumination e responsabile dei franchise di Cattivissimo Me e Minions, che
includono due dei quattro film di animazione di maggior successo al mondo.

Facebook e LiveStreaming insieme? Una
realta sempre piu vicina

Facebook incrementa i suoi sforzi per diventare, il piu possibile, una piattaforma valida per i
creatori di contenuti con il lancio di un programma pilota progettato per ottenere piu streamer.

Il progamma e stato annunciato attraverso il blog degli sviluppatori del social network, senza dare
pero molti dettagli: la societa, dice, si impegnera ad assistere i creatori di contenuti piu di successo
per realizzare una community piu unita e coinvolta nei loro stessi video. Per fare cio Facebook si
avvalera di mezzi come il suo stesso sistema social, Instagram, e i siti Oculus.

Facebook, sostiene inoltre, che equipaggera gli streamer con gli strumenti necessari per livestream
sempre piu di qualita, come il supporto al 1080p / 60fps, e costruira una “piattaforma” in cui i
creatori di qualsiasi livello abbiano 1'opportunita di crescere. Il blog, accenna anche a nuovi metodi
di pagamento per lo streamer, come le donazioni live.

In poche parole, sembra che Facebook voglia ottenere streamer di alto livello, in modo da poter
competere con Twitch e identificando allo stesso tempo i creatori che diventeranno i volti di questi
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sforzi.

Una piccola parte di questi e stata gia messa in pratica dalla societa di Zuckeberg, che ha gia
messo in evidenza streamer come StoneMountain64 che, grazie al seguito di oltre un milione di
follower, lo rende uno dei piu popolari sulla scena.

Il sito ha gia accolto 27.500 streamer nell’ultimo trimestre del 2017 mentre, nel frattempo, Twitch e
YouTube ne hanno ospitato rispettivamente 814.000 e 293.000, quindi la strada e ancora lunga.
Resta da vedere se Facebook sara in grado di sostenere una rapida crescita, necessaria per
diventare una piattaforma di streaming competitiva nell’industria dei videogiochi. L’anno scorso, la
societa ha affermato il suo impegno ad ampliare la propria copertura degli Esport, cosa che
potrebbe attrarre piu streamer e pubblico al sito.

L’'Incredibile personalizzazione in Monster
Hunter: World

Uno degli aspetti piu affascinanti di Monster Hunter: World e senza dubbio il menu dedicato alla
personalizzazione del proprio alter ego, realizzato davvero con grande cura per i dettagli.

Sia gli Hunter maschili che quelli femminili hanno a disposizione tantissime opzioni per rendere
unici i visi dei propri protagonisti, talmente tante da dover impiegare anche delle ore per trovare la
combinazione perfetta. Il titolo, pero, pecca di una completa caratterizzazione del resto del corpo,
ma comunque trascurabile vista I’enormita di combinazioni facciali possibili, nelle quali possiamo
trovare anche una donna barbuta.

Anche i Palico, seppur in minor quantita, hanno una dose discreta di personalizzazioni, nelle quali
possiamo modificare dal colore della pelliccia agli occhi, sino alle orecchie e alla coda.

Monster Hunter: World sara disponibile da domani, 26 gennaio, per PS4 ed Xbox One. La
versione PC, invece, sara rilasciata nel periodo autunnale

Nuovi trailer di Attack on Titan 2 per Switch
e PS Vita

La Koei Tecmo ha rilasciato due nuovi trailer per Attack on Titan 2, che arrivera su Playstation
4, Xbox One, Switch e PC, disponibile dal 20 marzo in Europa e Stati Uniti e, dal 15 marzo in
Giappone, anche per PS Vita.

I trailer ci regalano un’anteprima del gioco sulle console meno performanti, ovvero
Nintendo Switch e PS Vita. Il gioco sembra girare bene su entrambe le console, sebbene con un
calo della qualita grafica.

Attack on Titan 2 prendera spunto dalla seconda serie dell’anime e inoltre avra 30 personaggi
diversi con cui poter giocare. Gli ultimi personaggi rivelati sono Oruo Bozad, Petra Rall, Gunther
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Schultz, Eld Gin e Moblit; Nonostante non siano personaggi particolarmente celebri, il gioco dara
loro I'opportunita di mettersi in mostra e chissa, magari rubare la scena ai piu celebri Erin e
Mikasa.

Carmageddon TDR 2000 gratis su GOG

GOG ha messo a disposizione Carmageddon TDR 2000 in download gratuito per un arco di tempo
di 48 ore. All'interno di questo capitolo della saga, nato nel 2000 come riporta il titolo, dovrete, nei
match contro I'TA, uccidere tutti i pedoni, completare tutti i giri o distruggere gli avversari.

I gioco & molto vasto e il fatto che sia gratis € un ottimo motivo per recuperarlo, lo trovate a questo
link.

Un nuovo gioco di Alien in arrivo?

Ebbene si, il nuovo gioco dedicato al franchise Alien arrivera presto. Il nuovo titolo e in fase di
sviluppo negli studi di Cold Iron Studios, sviluppatore abbastanza recente, acquistato poco tempo
fa da FoxNext Games. Il gioco promette bene visto la quantita di veterani del settore che hanno
partecipato al progetto, i quali hanno contribuito alla realizzazione di titoli
come Neverwinter, BioShock Infinite, Borderlands, e Metroid Prime.

Non sappiamo molto; le poche informazioni che abbiamo ci suggeriscono che questo sara il primo
titolo dello studio, e definito come «uno sparatutto per PC e console ambientato nello scenario
cinematografico di Alien». Ovviamente mancano informazioni relative alla data di uscita o su quale
piattaforma sara presente, ma siamo sicuri che arriveranno novita a breve.

Sara particolarmente interessante vedere 1’approccio del nuovo team al franchise di Alien data la
sua lunga storia cinematografica e videoludica. Possiamo solo sperare che non si discostino tanto
dalle atmosfere originali, visto che, a livello videoludico, c’e ancora tanto potenziale inespresso.

Annunciati line-up e calendario Sony per il
Taipei Game Show 2018

Sony Interactive Entertainment Taipei ha annunciato la line-up e il calendario del I'imminente
Taipei Game Show.

Vi saranno svariati titoli giocabili per PS4 e PlayStation VR, mentre nulla sembra essere in
programma per I’ormai sempre piu bistrattata handheld PS Vita.


https://www.gamecompass.it/carmageddon-tdr-2000-gratis-gog
https://www.gog.com/game/carmageddon_tdr_2000
https://www.gog.com/game/carmageddon_tdr_2000
https://www.gamecompass.it/un-titolo-alien-arrivo
https://www.gamecompass.it/annunciati-line-calendario-sony-taipei-game-show-2018
https://www.gamecompass.it/annunciati-line-calendario-sony-taipei-game-show-2018

I titoli presenti alla convention asiatica saranno i seguenti:

¢ Detroit: Become Human

e Gran Turismo Sport

¢ Shadow of the Colossus

¢ Bravo Team

e The Inpatient

e Monster Hunter World

¢ Resident Evil 7 Biohazard Gold Edition
e Street Fighter V: Arcade Edition
e Dissidia Final Fantasy NT

¢ Secret of Mana

e Far Cry 5

e Moss

e Dynasty Warriors 9

¢ Attack on Titan 2

¢ Code Vein

e Sword Art Online: Fatal Bullet

e Dragon Ball FighterZ

e Super Robot Wars X

e Ace Combat 7: Skies Unknown

e Metal Gear Survive

e Zone of the Enders: The 2nd Runner MVRS
e Hokuto Ga Gotoku

e Valkyria Chronicles 4

e Senran Kagura Burst Re:Newal
e Earth Defense Force 5

e BlazBlue Cross Tag Battle

e Reborn: A Samurai Awakens

« DOOM VFR

e The Elder Scrolls V: Skyrim VR
e NBA 2K18

Il calendario sara invece strutturato come segue:
26 Gennaio

10:00 - 10:30 - Cerimonia d’apertura

11:00 - 12:00 - New Year’s PS4 First Plays First Stage
14:00 - 15:00 - Dissidia Final Fantasy NT

16:00 - 17:30 - New Year’s PS4 First Plays Second Stage

27 Gennaio

10:00 - 11:00 - Gran Turismo Sport Taiwan Cup Semi-Final
12:30 - 13:30 - Gran Turismo Sport Special Stage

15:00 - 15:45 - Detroit Become Human

16:30 - 17:30 - Comedy! Fun! Family PlayStation VR Games

28 Gennaio

11:30 - 12:30 - Monster Hunter World



14:30 - 15:30 - Dynasty Warriors 9
16:30 - 17:30 - A fun shooter game you can’t miss! [Testuali parole di Sony!, ndr]

29 Gennaio

12:00 - 14:00 - NBA 2K18 Asian Championship
16:30 - 17:30 - Let’s go hunt together and play an action game in the new year! [Anche qui si
mantiene un’aura di mistero: che sia il momento di Days Gone?, ndr]

I fan abbonati al PlayStation Plus asiatico potranno registrarsi online per i coupon “fast track”, che
daranno l’accesso prioritario alla prova di svariati titoli. Sara presente anche un PlayStation Plus
Club con demo e altre sorprese.

Il Taipei Game Show e ormai un evento in netta crescita, che tende a diventare sempre piu rilevante
nel panorama dell’industry, e sara un’ottima vetrina per il marchio PlayStation, con molti gameplay
e anticipazioni.

Sara infine una bella occasione per vedere quale entrata a sorpresa si inventera il presidente di Sony
Interactive Entertainment Asia, Hiroyuki Oda, gia noto per aver aperto le precedenti cerimonie
interpretando un cosplay di Horizon: Zero Dawn e ancora prima di Nathan Drake.

Un evento che avremo tutti i motivi per seguire.

Steam raggiunge i 17.6 milioni di utenti
simultanei

Secondo una recente statistica di SteamDB, Steam ha raggiunto lo scorso sabato il traguardo di
ben 17.6 milioni di utenti simultanei soprattutto grazie all’affluenza generata da
PlayerUnknown’s Battlegrounds, che ha visto impegnati il 43.15% dei giocatori, con un picco di
2.940.359 giocatori su 6.813.617 attivi, generando ottime e positive notizie per Bluehole.

Ottime vendite per Xbox One X in Nord
America

Aaron Greenberg, marketing manager di Xbox, afferma sul suo profilo Twitter che la console ha
registrato grandi risultati iniziali con buoni numeri in Europa e vendite in Nord America ancora piu
alte in termini numerici, attestando “una prima settimana incredibile”.

Lo stesso boss di Xbox, Phil Spencer, ha affermato che c’e stata una fantastica risposta da parte dei
giocatori, fino ad adesso
Quel che si auspica dalle parti di Redmond e che Microsoft, con Xbox One X, abbia trovato una
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formula vincente.

Huge thanks to everyone for their support of @Xbox One X. Great initial results not just in
UK, but seeing similar results across Europe. NA #s much bigger, amazing first week!
https://t.co/UOStTyLghY

— Aaron Greenberg (@aarongreenberg) 13 novembre 2017

It’s been great to see the amazing response from gamers for the X. Thanks to everyone.
— Phil Spencer (@XboxP3) 13 novembre 2017

Razer Phone e ufficiale: gia prenotabile lo
smartphone per gamer

Dopo un periodo iniziale di hype e rumor, ¢ stato finalmente presentato da Razer il primo
smartphone per gamer.

Razer Phone, frutto dell’acquisto di Nextbit e di una
partnership con Google

Razer e una societa conosciuta per prodotti legati al PC Gaming e periferiche per console, ma non e
una novita la loro voglia di sperimentare. Razer aveva acquistato una start-up chiamata Nextbit
all’inizio di quest’anno, suggerendo che il gigante delle periferiche da gaming volesse cimentarsi nel
settore mobile. Il Razer Phone e stato annunciato ufficialmente. Sebbene abbia un aspetto molto
simile a quello del Nextbit Robin, a guardare attentamente ci sono molti cambiamenti enormi che
rendono questo particolare smartphone diverso da quest’ultimo.

Dimensioni del display e specifiche

Il Razer Phone € pensato esclusivamente per il gaming e 1'uso multimediale grazie al suo display
Ultramotion da 120 Hz. Secondo le specifiche, il display e un pannello IGZO da 5.70 pollici ed &
il primo display a 120 Hz presente su uno smartphone. Cio significa che i videogiochi e la
navigazione saranno fluidi, senza rallentamenti. Secondo 'amministratore delegato di Razer, non ci
sara appunto alcuno screen tearing e la risoluzione del display a 1440p rendera l’esperienza d'uso
piu rilassante.
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Audio

Razer Phone dispone di un audio cinematografico vero e proprio, grazie anche al Dolby Atmos.
Inoltre, e il primo dispositivo portatile certificato da THX Audio. Vi sono due altoparlanti frontali
e due amplificatori dedicati che rendono 1’audio di altissima qualita. Il telefono Razer dispone
anche di un DAC a 24 bit, che & una grande combinazione se si desidera utilizzare il dispositivo per
il multimedia e gaming.

Hardware

Oltre a poter fregiarsi di uno Snapdragon 835, il Razer Phone vanta 8 GB di RAM e il CEO della
casa madre non ha avuto paura di confrontare la quantia di RAM di MacBook Pro con quella
presente in questo smartphone. In termini di prestazioni termiche, il telefono Razer supera tutti gli
altri dispositivi che dispongono di uno Snapdragon 835, un vantaggio non da poco in quanto non
gravera sulla durata della batteria.

Batteria

A bordo troviamo una batteria da 4000 mAh che, secondo i parametri, permettera di avere fino a
12,5 ore di filmato e 7 ore di gioco su una sola carica. Razer Phone e anche il primo telefono a
fornire supporto per Quick Charge 4+ di Qualcomm, che puo caricare il telefono dal 0-85%
(3,400mAh) in soltanto un’ora.

Camera

Riguardo la fotocamera, abbiamo un doppio 12 MP sul retro, con l'obiettivo secondario a 2x
telephoto con un sacco di funzioni. Purtroppo, parte delle funzionalita e modalita (fra cui anche
quella “ritratto”) non saranno presenti al lancio, ma Razer afferma di aver introdotto aggiornamenti
software per implementare le capacita fotografiche dello smartphone nella fase successiva.

Materiali

Razer Phone utilizza un telaio in alluminio CNC, che garantira una ragguardevole durevolezza nel
tempo. Sembra che I'azienda abbia preso un sacco ispirazione dalla serie Xperia di Sony poiché il
dispositivo mette in mostra un look a “barretta di cioccolato”. Purtroppo in tutto cio manca ancora
una carica wireless.



Sistema Operativo

Il dispositivo, grazie alla partnership con Google, avra a bordo Android Nougat 7.1.1, che
successivamente sara aggiornato ad Android Oreo. Grazie a questo sistema operativo si potranno
sfruttare al meglio le potenzialita dello smartphone.

Giochi esclusivi

Razer ha collaborato con diverse societa in via di sviluppo per portare giochi esclusivi al Razer
Phone, uno dei quali e il famosissimo Arena of Valor. Questi giochi sono stati anche adattati per
essere eseguiti con la risoluzione 2K pur essendo ottimizzati benissimo. I giochi piti importanti
verrano rilasciati solo per questo smartphone, rendendo questo dispositivo ideale per gli
appassionati.

Prezzo
Razer Phone ha un prezzo di 769 € ed e gia prenotabile. Contando cosa offre e raffrontandolo con
altri modelli sul mercato pare un prezzo ragionevole. Le spedizioni partiranno dal 17 novembre. Si

spera che questa novita porti qualcosa di nuovo e che cambi un mercato ormai saturo di smartphone
che, nella loro bellezza, peccano certamente di ripetitivita.

Caratteristiche tecniche

Di seguito la scheda completa con le caratteristiche tecniche del Razer Phone:
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