Soulcalibur VI potrebbe arrivare su Nintendo
Switch

La Gamecentral britannica ha parlato con il produttore Motohiro Okubo la scorsa settimana,
cogliendo l'occasione per chiedergli se sia in progetto una versione Switch di Soulcalibur VI,
aggiungendo scherzosamente che in quel caso potremmo assistere al ritorno di The Legend of Zelda.
Sfortunatamente, Okubo ha detto che quando Namco ha iniziato lo sviluppo su SCVI, la console
Switch non esisteva ancora.

«Lo sviluppo di Soulcalibur VI ¢ iniziato piu di tre anni fa e non sapevamo nulla di Switch in quel
momento», ha detto Okubo. «Al momento non stiamo lavorando su Switch, ma personalmente sono
interessato alla piattaforma, quindi se sara possibile adattare 1'Unreal Engine a Switch forse ci sara
la possibilita di iniziare il progetto.»
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