
Nintendo Switch: 1.5 milioni di unità vendute
in soli sei mesi in Giappone

Lo slancio positivo di Nintendo Switch sembra non volersi arrestare, al punto che in meno di sei
mesi dal lancio la console ha raggiunto il ragguardevole traguardo di 1,5 milioni di unità vendute
nel solo mercato giapponese, superando cosi le vendite di tutte le altre console.
Dato ancora più rilevante considerato il  mercato giapponese,  mercato in declino da più di  un
decennio e che nel 2014 ha ottenuto il guadagno più basso degli ultimi 24 anni con un fatturato di
soli 369 miliardi di yen contro i 668 miliardi del  2007.

Il successo della console ha aiutato evidentemente la situazione, spingendo le vendite hardware a un
+44%. Grazie a Famitsu e alla traduzione del Dr. Serkan Toto sappiamo che le vendite hardware
e software generate tra il 26 Dicembre 2016 e il 25 Giugno 2017 avrebbero incrementato gli
introiti del 14,8% toccando la quota di 153,2 miliardi di yen. Cifra che, pur essendo notevolmente
inferiore  ai  numeri ottenuti  in passato, e comunque sintomatica di un malessere generale del
mercato delle console in Giappone, ci fa ben sperare per il futuro.
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gioco

Oggi, 20 Aprile, Bandai Namco ha annunciato Code Vein. Due giorni fa abbiamo ricevuto delle
anticipazioni dal magazine giapponese Famitsu. Ieri invece abbiamo avuto l’annuncio ufficiale, il
titolo e la trama sono stati confermati.

Il gioco sarà ambientato in un futuro non troppo lontano in cui il mondo è stato portato al collasso da
un misterioso disastro. All’interno delle città, ormai, abbandonate a causa delle Spine del Giudizio,
si sviluppa una società di Redidivi chiamati Vein, che sono sopravvissuti grazie alla stipulazione di
un patto oscuro, ottenendo poteri sovrannaturali in cambio di ricordi e della sete di sangue: non
nutrirsi di sangue si traduce nel rischio di diventare uno dei “Perduti“, fantasmi diabolici che hanno
perso anche quel poco di umanità che gli rimaneva.

Il  protagonista sarà un Vampiro ed è stata svelata l’identità del  compagno di  squadra che ci
accompagnerà durante la nostra avventura: sarà un umano, uno dei superstiti. Con lui dovremmo
esplorare il mondo in cerca di una soluzione che possa far tornare tutto alla normalità e un modo
per recuperare tutti i ricordi persi.

Come già detto, il  protagonista dovrà nutrirsi di sangue per sopravvivere e per fare ciò tutti i
Redidivi  avranno a disposizione un congegno che permette di succhiare il sangue. Oltre che a
nutrire, il sangue serve anche per aumentare la potenza e le abilità, chiamate in questo caso “Doni”.
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Per combattere e sconfiggere i nemici si avranno a disposizione molte armi e delle abilità che, con
la trasformazione del personaggio, potranno sferrare potenti e letali attacchi.

Code Vein sarà disponibile nel 2018, ma ancora non sono state specificate le console su cui
girerà. Non ci resta che aspettare nuovi dettagli, che con molta probabilità saranno dati durante
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l’E3.

Svelato il misterioso titolo dietro
#PrepareToDine

Qualche giorno fa abbiamo parlato di un misterioso trailer caricato sul canale dei Bandai Namco.
Con un paio di giorni di anticipo, il magazine giapponese Famitsu ha svelato il titolo dietro al
misterioso gioco. Smentite le ipotesi più gettonate: non si tratta infatti di Dark Souls, né di un gioco
ispirato a Tokyo Ghoul.
Il titolo oggetto del teaser è invece Code Vein, a cui sta già lavorando (si parla di uno stato di
completamento del 35%) il team che ha curato la serie God Eater.
Secondo quanto riportato da Famitsu, Code Vein sarà un RPG Action con motore Unreal Engine 4
e ambientato in un futuro in cui l’umanità sta svanendo. Protagonista sarà un vampiro della razza dei
Revenant dotato di abilità sovrannaturali. Questi sarà accompagnato da un altro personaggio, non è
dato sapere se giocabile o meno.

Gli antagonisti da fronteggiare saranno i “Lost“, dei Revenant che hanno subito una trasformazione
per non essere riusciti a nutrirsi sufficientemente di sangue.
Il titolo uscirà nel 2018 e utilizzerà l’Unreal Engine 4, motore grafico sul quale si sta lavorando per
sviluppi grafici improntati al fotorealismo.
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Per ulteriori dettagli sul titolo bisognerà attendere il  prossimo 20 aprile, giorno in cui Bandai
Namco svelerà tutte le notizie sul gioco.


