Kingdom Come: Deliverance sara adottato da
un’Universita per lo studio della storia
medievale

Il noto story-driven open-world RPG Kingdom Come: Deliverance sara utilizzato in ambito
universitario per I'insegnamento della storia. I titolo sviluppato da Warhorse Studios e distribuito
da Deep Silver, ¢ ambientato in epoca medievale nel regno di Boemia e, grazie alla sua
particolareggiata ricostruzione storica, sara adottato dall’Universita Masaryk di Brno, in
Repubblica Ceca, per il corso di Storia Medievale.

Czech university is gonna use our game in a course teaching medieval history. They are
“very excited” about the game and our approach. Seems that nobody told them what all
those self appointed tumblr experts who spent MINUTES researching Czech history on
Google think about it ?

— Daniel Vavra [] (@DanielVavra) 16 marzo 2018

Il rapporto fra videogame e metodi didattici si fa sempre piu stretto ed & ormai sempre piu
importante una meticolosa cura dei contenuti nello sviluppo di un’opera videoludica in termini di
realismo e veridicita storica. Il risultato sancisce un’ottimo risultato per un developer che puo
fregiarsi di aver unito i concetti dell’entertainment e dell’education al punto da essere
ritenuti utili in termini di gamification applicata alla didattica.

Il creatore del gioco, Daniel Vavra, ha infine confermato su Twitter che il team di sviluppo & anche
al lavoro su un personaggio femminile che sara inserito nel titolo:
Working on that.

— Daniel Vavra [] (@DanielVavra) 15 marzo 2018
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