Cooking Mama: Sweet Shop

Cooking Mama non e sicuramente una delle IP Nintendo piu famose e vendute, essendo una saga
principalmente indirizzata a un tipo di pubblico ben preciso, di solito molto giovane; non possiamo
pero negare che un po’ tutti siamo affezionati ai giochi dove sia possibile pasticciare in cucina. In
questo capitolo ci ritroveremo a vestire i panni di un dipendente di Mama, e avremo il compito
di cucinare per il suo negozio di dolci. Non ci sono grandissime novita dal punto meccanico e
grafico, si € mantenuta un’impostazione classica, tutta d’impronta nipponica, e lo scopo ¢ sempre
quello di cucinare ricette affascinanti e appetitose: questo titolo & interamente dedicato ai dolciumi,
dei quali bisognera eseguire passo per passo tutte le lavorazioni entro un dato limite di tempo; che
sia cuocere pancakes o tagliare la cioccolata, le nostre mansioni andranno terminate entro il minor
tempo possibile e con molta accuratezza, per ricevere da Mama una medaglia d’oro. Quasi tutti i
passaggi sono facili, anche fin troppo: in molti casi bastera, infatti, premere sul touchscreen con la
stilo o farla semplicemente ruotare. Ci sono poi passaggi un po’ piu complessi, che con il minimo
errore potrebbero rovinarvi il piatto e, di conseguenza, farvi ottenere una medaglia di bronzo. Dopo
aver terminato le preparazioni, potremmo personalizzare la maggior parte dei nostri dolci, e dopo la
personalizzazione ci comparira il punteggio ottenuto. Il punteggio puo variare da 0 a 100, 0 se si
otterranno tutte delle medaglie di bronzo, 50 se si otterranno tutte d’argento e 100 se si otterranno
tutte d’oro.
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Oltre ai normali minigiochi, una novita di questo capitolo risiede nella possibilita di allestire e
gestire una pasticceria nella quale vendere le nostre delizie culinarie. I soldi guadagnati potranno
essere utilizzati per comprare degli oggetti come vestiti, tovaglie e cosi via. La vera novita del
capitolo & pero la possibilita di aprire la propria catena, con svariati negozi in molte parti del globo.
In ogni negozio ci sara un minigioco diverso nel quale potremmo cimentarci a cercare di stabilire un
ottimo punteggio o un record. La modalita multigiocatore locale & molto divertente, visto che ci
permette di poter “affrontare” un altro aspirante cuoco. Come gia detto in precedenza, la grafica e
anche gli effetti sonori/musiche non sono molto diverse dai titoli precedenti, creando un’atmosfera
che si confa all’ambiente e al gioco in sé. Bisogna di certo riconoscere che questo mix di grafica di
tipo cartoonesco in stile giapponese ed effetti sonori giocosi rendono il titolo rilassante e carino.

Cooking Mama: Sweet Shop ¢ insomma una garanzia, offrendo quasi del tutto le stesse
funzionalita dei titoli precedenti; ha semmai un limite nelle ricette, le quali risultano ripetitive
perché ricomprese in un range abbastanza ristretto, trattandosi solo di dessert. Ma, a parte questo
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particolare, € un titolo che puo divertire i piu piccoli e regalare momenti di leggerezza e relax anche
ai giocatori piu adulti.
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