Call of Duty: Black Ops 4 e la presa di
coscienza

Sono passati dieci anni da quando il primo Call of Duty: Black Ops arrivo sui nostri schermi,
riuscendo a sorprendere critica e pubblico per un single player accattivante e un multiplayer che
pero, con i successivi capitoli, venne stravolto, sfruttando elementi fantascientifici che ne minarono
la qualita.

Call of Duty: Black Ops 4 era atteso, soprattutto per avere conferma alle tante dicerie susseguitesi
in queste ultime settimane. «E il CoD piu ricco e rigiocabile di sempre»; questa & stata la frase pill
ricorrente nella conferenza di presentazione dedicata direttamente alla community. Black Ops 4
dunque rivoluziona il franchise e forse, & il primo di una nuova stirpe di FPS, completamente
dedicata all’online. Partiamo proprio da qui, da quell’abbandono della classica campagna che
essenzialmente, risponde un po’ alle mode del momento. Lo stesso David Vonderhar (Game
Designer Director di Treyarch) non si & sbottonato piu di tanto sui perché di tale assenza, forse in
fin dei conti, non ce n’era bisogno: sentiamo da mesi, forse anni, che il single player cosi come lo
conosciamo, non si sposa piu con le esigenza della massa. Fortunatamente le eccezioni esitono (basti
vedere Prey o Wolfenstein II: The New Colossus), ma la tendenza e ormai segnata.

Questo non vuol dire pero che Call of Duty: Black Ops 4 non sara dotato di impianto narrativo: il
tutto sara ambientato tra il secondo e terzo capitolo, con linee sottili di trama che collegheranno
tutto I'impianto ludico del titolo. Tutto si basera su degli incarichi che fungono da pretesto per
prendere confidenza con le novita, scoprendo nel frattempo, piccoli retroscena sui vari personaggi.
Ma bastera a darne un senso?

Tutti giu per terra

E inutile girarci intorno: la novita piu apprezzata dalla community & sicuramente 1’abbandono del
jetpack. Nonostante sia sempre ambientato nel futuro, Black Ops 4 segna un netto distacco col
passato, favorendo un gameplay piu classico e sicuramente meno frenetico. Tutto cio ovviamente
non avra un minimo di fondamento narrativo - e ci mancherebbe... - e sancisce una volta per tutte
come la community di un videogioco sia fondamentale nello sviluppo di un nuovo titolo.

Se a prima vista, tutto sembra esattamente com’era, facendo attenzione si scorgono tante piccole
novita, a cominciare da un numero piu elevato di specialisti e abilita che portano il gioco ad
avvicinarsi a concorrenti un tempo distanti: & possibile utilizzare onde d’urto in grado di spazzar via
i nemici o estendere in men che non si dica barriere in grado di difendere noi e i nostri compagni;
queste e altre migliorie, portano il titolo a essere piu tattico, anche se sempre legato a vecchi
stilemi, fatti di frenesia e pluri uccisioni come Steven Segal insegna. Modifiche sostanziali sono
intervenute nel feeling con le armi e al loro rinculo, reso sicuramente pil accentuato e meno
“arcade” nella sua gestione. Questo porta a rivedere le proprie considerazioni sulle armi in
dotazione: Black Ops 4 avra la piu vasta gamma di armamenti mai vista in un CoD, contando su tutte
quelle presenti nei capitoli precedenti piu, ovviamente, le novita presenti in questo. Con una cosi
vasta scelta, e il loro aggiornato comportamento, sperimentare tutto I’armamentario presente
portera ancora piu profondita o magari riscoprire 1'utilizzo di qualcosa che prima scartavamo a
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priori.

Benvenuti a Zombieland

Prima di arrivare al piatto forte delle novita, dobbiamo fare una sosta in una delle modalita piu
sorprendenti di Call of Duty: la modalita Zombie. Elemento piu caciarone dell’offerta, questa
modalita si e districata tra tanti capitoli e via via ha riscosso sempre pil successo; era naturale un
ulteriore e massiccia evoluzione in Black Ops 4. Prima di tutto partiamo dalla mole di contenuti, ben
tre campagne disponibili gia al lancio, piu altre rilasciate tramite DLC successivamente.
Probabilmente, I'aver lasciato da parte la modalita single player, ha permesso di usufruire di
maggiori risorse e questo, lo si vede sopratutto nel gameplay, con maggiore enfasi dato al melee e
alla maggiore fisicita.

Tutto si basa sui viaggi nel tempo e sull’inedita crew estremamente diversificata. Abbiamo avuto
modo di vedere ambientazioni all’interno del Titanic e nell’antica Roma, estremamente diverse
sia nel level design che negli obbiettivi.

Sembra esserci tanta carne al fuoco, ma bisognera verificare 1'effettiva varieta e il supporto post-
lancio.
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Quello che volevate (e che meritate)

Siamo in piena era battle royale e ovviamente questo successo, non poteva che minare le basi su cui
poggiano i franchise piu importanti. Il primo a cedere alla moda del momento & dunque Call of Duty:
Black Ops 4 che, con la sua modalita Blackout, vuole dire la sua in questo difficile campo di
battaglia.

Non si sa ancora molto: la mappa di gioco sara grande 1500 volte Nuketown e conterra tutti gli
elementi che hanno caratterizzato tutte le precedenti mappe. Nella volonta di Treyarch c’é quella di
voler inserire tutti i mezzi possibili, tra aerei, veicoli su ruote e navali. Tutto cio si scontrerebbe con
diversi fattori: il primo ¢ il ritmo di gioco, ben lontano dalle caotiche partite principali e sara
interessante testare 1'efficacia del gameplay da questo punto di vista. Il secondo e quello tecnico: si
vocifera gia delle limitazioni in termine di numero di partecipanti, massimo 32 giocatori contro i
consueti 100. Siamo ancora nel campo dei rumor, ma di certo gli sviluppatori non aiutano, asserendo
che per il momento “non vogliamo parlare di numeri”. Staremo a vedere.

Infine, e la piega che potrebbe prendere il mercato: sta forse passando un po’ sottotraccia, ma in fin
dei conti, stiamo assistendo a un colosso come Activision adeguarsi alle circostanze, senza provar a
far qualcosa di nuovo. Se sul piano economico € un mossa tutt’altro che discutibile, considerando
anche che non sappiamo ancora quali siano le effettive novita apportate al genere (ammesso che ce
ne siano), fa specie come uno dei piu grossi esponenti dell’industry non abbia tirato fuori un asso
dalla manica, in grado di far vera concorrenza ai vari Fortnite e Player Unknown Battlegrounds.
Forse puo essere considerato un segno di debolezza pericoloso, lanciando la tendenza “dell’andare
sul sicuro” che rischia di appiattire ancor di piu il mercato, preferendo i soldi alle idee. Certo, puo
anche esser visto nel senso opposto, quello in cui vede Treyarch fare la voce grossa, “dando una
bella lezione” ai protagonisti del momento. Anche qui, non ci resta che attendere gli esiti.
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Call of Duty: Black Ops 4 segna dunque un decisivo cambio di rotta per lo sparatutto Activision.
Numerose novita, anche azzardate, come 1'abbandono del single player, potrebbero segnare una
nuova via per gli FPS, aspettando anche il reveal del suo concorrente diretto Battlefield V.
L'interesse piu grande ricade sopratutto nella modalita Blackout, che segna 1'entrata in scena di CoD
nelle battle royale, sperando di vedere nuova linfa per il genere.

Call of Duty: Black Ops 4 arrivera il 12 Ottobre su PS4, Xbox One e PC, ma non dove ve lo
aspettereste. Questo capitolo segna anche I'addio a Steam per abbracciare Battle.net. Questo
permettera, oltre a risparmiare il 30% dei ricavi destinati a Valve, anche di usufruire di tutti gli
aspetti social del portale. La versione PC contera inoltre di server dedicati. Anche questo passaggio
di consegne e abbastanza rilevante: se da un lato si guadagnerebbe di piu, dall’altro, si potra contare
su un numero inferiore di utenti. Ma per questi calcoli, dobbiamo attendere i primi dati.
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