GamePodcast #12 - Da Epic Games
Publishing al Mercato Videoludico al tempo
del Covid-19

Nella puntata di oggi:

- Epic entra nel mondo del publishing. Sara rivoluzione?;

- Recensione di Daemon X Machina (Versione Steam);

- Il Mercato Videoludico alza la Cresta;

Tutto questo in compagnia di Marcello Ribuffo, Gero Micciché e Andrea Rizzo Pinna
Armatevi di auricolari e restate con noi!

Venite a trovarci sui nostri canali:

TWITCH: http://www.twitch.tv/gamecompassit
FACEBOOK: http://www.facebook.com/gamecompassit
TWITTER: http://www.twitter.com/gamecompassit
INSTAGRAM: http://www.instagram.com/gamecompassit

E sul nostro sito ufficiale: http://www.gamecompass.it
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