Richard Garriot verra premiato con
I’'Honorary Award

Richard Garriot, fondatore della Destination Games e creatore della saga di Ultima, ricevera
I'Honorary Award, il piu alto riconoscimento della Spanish Academy of Interactive Arts and
Sciences, durante il Gamelab di Barcellona che si svolgera dal 28 al 30 di giugno.

Non & cosa da poco ricevere un’onorificenza simile, che vede tra i pochi premiati gente del calibro di
Hideo Kojima, Will Wright, Hironobu Sakaguchi e Peter Molyneux, rispettivamente i creatori di
Metal Gear Solid, The Sims, Final Fantasy e Fable.
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Richard Garriot sta attualmente sviluppando un sequel spirituale di Ultima che comprendera cinque
capitoli: Shroud of the Avatar: Forsaken Virtues il cui budget di sviluppo ha raggiunto i 3 milioni di
dollari grazie alle donazioni.

Secondo Ivan Fernandez-Lobo, fondatore e organizzatore del Gamelab, nonché ex-presidente della
Spanish Academy, Garriot & “una fonte di ispirazione per chiunque abbia un’anima creativa, persino
oltre i limiti dell’industria”
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