Nuovo record di utenti per Fortnite

L’ormai famosissimo gioco di Epic Games continua a diventare ancora piu famoso e a macinare
record su record. I'ultimo nella lista & di Agosto, dove 78,3 milioni di giocatori hanno avviato
almeno una battle royale, tra mobile, console e PC. Ovviamente tanti giocatori garantiscono molti
acquisti in-app ed e cosi che solo a Luglio Epic Games ha guadagnato un miliardo di dollari,
ottenendo dall’uscita del gioco anche un aumento di valore dell’azienda, che da 825 milioni nel 2012
e salita a 8 miliardi di dollari.

Sunset Overdrive presto su PC?

In Corea, Sunset Overdrive e stato inserito nella Game Rating Board coreana, ovvero il sito che
raccoglie le schede di tutti i giochi presenti sul mercato. Sembrerebbe cosa normale, dato che
stiamo parlando di un free roaming del 2014, ma la scheda conteneva un particolare che non e
certo passato inosservato; si tratta infatti della versione PC. Che sia in arrivo sul mercato?

Meglio pero ripassare visto che il titolo & uscito 4 anni fa, vi lasciamo al trailer della versione Xbox.

Valve cerca personale: buone notizie per i
gamer?

Valve non e un’azienda che ha certo bisogno di presentazione, conosciuta dai piu per il suo store
digitale Steam, il piu utilizzato dai PC-gamer, e che si € affermata sul mercato videoludico grazie a
titoli come Counter Strike: Global Offensive e Half-Life.

Negli ultimi giorni € comparso un nuovo sito, riconducibile a Valve, creato per assumere nuovo
personale in molte posizioni all’interno dell’azienda, che vanno da un ruolo amministrativo e/o di
gestione al game design. Nel dettaglio, sono stati aggiunti due progetti per i quali si cerca
personale: parliamo di un gioco di carte collezionabili chiamato Artifact, che sarebbe ispirato a
Dota 2, e un nuovo gioco di avventura incentrato sulla narrazione In the Valley of Gods.

Le intenzioni di Valve sembrano non fermarsi alla produzione di quanto sopra citato ma anche a
“nuovi giochi in lavorazione top secret”. E il momento perfetto per fare speculazione: & in arrivo un
nuovo Half-Life?
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Nuove idee contro la motion sickness dei
visori VR

La cosiddetta Motion Sickness ¢ una sensazione di nausea e malessere generale, provocata, per
esempio, dai visori per la realta aumentata. A oggi non si e ancora riusciti a risolvere questo
problema, ma potremmo essere molto vicini alla soluzione grazie a delle idee davvero ingegnose e
innovative. Eccone alcune:

Body Nav

Cos’e Body Nav? Body Nav e un congegno creato da un piccolo team di ricercatori del Texas,
MonkeyMedia. Esso consiste nel impartire i comandi di movimento del player in game attraverso il
movimento del corpo del giocatore stesso, eliminando cosi 1'uso dei classici controller. Infatti, la
principale, se non l'unica causa, di questo fenomeno & legata proprio al movimento o, per meglio
dire, dall’assenza di movimento fisico da parte del corpo. I nostri occhi “capiscono” attraverso il
visore che noi ci stiamo muovendo, creando confusione nel sistema nervoso.
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Reliefband

Quattro anni fa, Reliefband Technologies ha rilasciato un dispositivo indossabile per curare la
nausea. Piuttosto che una soluzione per il solo settore VR, la band si rivolge a chi soffre di malattie
croniche, dai classici malesseri dovuti ai mezzi di trasporto alle vertigini. La Reliefband funziona
utilizzando la neuromodulazione, pungendo il nervo mediano sul lato inferiore del polso,
stimolando e regolando i percorsi neurali del corpo, neutralizzando cosi questi disturbi.



Qualcom

Infine, la vera soluzione sarebbe quella di implementare migliorie direttamente nei visori, per avere
una minima spesa ma un’ottima resa. E proprio questa soluzione sembra arrivare da Qualcom, nota
azienda nel mondo delle CPU per dispositivi mobile, la quale ha annunciato alla GDC, un kit che
promette un motion tracking completo degli occhi, e di cio che ci circonda. Questo potrebbe
essere quel qualcosa che potrebbe colmare il divario tra cio che accade nel mondo virtuale e i dati
che i sensi mandano al cervello.



Lente di Fresnel

La lente Fresnel permette la costruzione di ottiche di grande dimensione con una distanza focale
ridotta. I nuovi studi aiuterebbero le lenti a gestire le transizioni dei frame in maniera continuativa e
senza “scatti” eccessivi, che sarebbero alla base del disturbo, oltre alle cause gia elencate. Il
problema piu grande con gli attuali visori di VR e che la risoluzione degli schermi non & abbastanza
nitida per la tipologia di immagini che il visore trasmette. Gli oggetti si confondono, con una cattiva
transizione, creando delle difficolta sia agli occhi che all'udito, dato che i visori constano anche di un
audio 3D che viene riportato in cuffia. Quindi I'impiego di cuffie adatte e di qualita superiore e 1'uso
di queste lenti direttamente integrate nei visori potrebbe risolvere quasi del tutto il problema.

Dobbiamo dire pero che non sono solo questi i problemi legati ai visori VR; in questo campo esistono
ancora molte piu domande che risposte. Uno di questa & la completa assenza di una concreta
percezione del tempo passato all’interno della realta virtuale. Vedendo pero I'impegno nel
riuscire a risolvere il problema del malessere, siamo abbastanza speranzosi nel fatto che un giorno
riusciremo a godere di una realta virtuale davvero fruibile e senza complicazioni.

Nuovi record per PUBG e Fortnite

Microsoft e PUBG Corp. hanno recentemente annunciato che PlayerUnknown’s
Battlegrounds ha superato i 5 milioni di giocatori su Xbox One nei primi tre mesi di vendita.
Nonostante questi numeri siano davvero impressionanti per un titolo in accesso anticipato, non sono
sorprendenti considerando che oltre 3 milioni di persone hanno acquistato il titolo all’inizio di
gennaio, mese di uscita del gioco su console, ma nonostante cio il tasso di vendita & rimasto costante
negli ultimi due mesi.

Una lode non da poco va sicuramente a PUBG Corp., la quale, nonostante i numerosi problemi che
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il gioco ha avuto all’'uscita sulla console di casa Microsoft, ha continuato a supportare il titolo al
massimo delle capacita, aggiornandolo costantemente con nuove patch. Infatti, con I'ultimo
aggiornamento rilasciato dalla casa produttrice, il gioco ha quasi raggiunto il suo completamento.
Non e solo PUBG ad aver battuto dei record videoludici nell’ultimo periodo: infatti, come se non
fosse gia abbastanza avere piu di 3 milioni di giocatori e aver battuto il record di spettatori nelle
live Twitch, il noto Fortnite ¢ adesso anche ’app piu scaricata e gettonata dell’App Store. La
versione i0S del gioco supporta ancora il cross-play, ovvero la possibilita di poter giocare con i
possessori di PC e console, che alimenta ulteriormente la rapida crescita di popolarita di Fortnite. Il
gameplay e la progressione del gioco possono essere salvati su tutte le piattaforme, aumentando la
mobilita del gioco, tanto che la versione mobile non ha nulla da invidiare dalla versione console,
tranne per un leggero downgrade grafico.

La risposta di PUBG pare sara a breve, al punto che si attende il lancio su mobile per Android e iOS
gia da domani 20 marzo.

Errori di programmazione per Civilization 6

Pochi giorni fa, Straight White Shark, un noto modder dei forum Something Awful, sembra aver
scoperto un errore tipografico nel file di gioco che regola i comportamenti di default dei vari
leader del gioco. I programmatori, infatti, hanno erroneamente castrato i parametri dell’Intelligenza
artificiale per la produzione della statistica Fede come la piu bassa a differenza delle restanti
presenti nel gioco.

Come qualcosa del genere possa essere sopravvissuto alle migliaia di ore di test e valutazione e un
mistero, specialmente per un titolo come Civilization VI. Non e chiaro, tuttavia, se questi errori
fossero presenti gia nella versione originale del gioco o se siano il risultato di un recente
aggiornamento.

A difesa di cio, alcuni giocatori hanno notato come, per esempio, Pedro II del Brasile producesse
100 punti Fede in meno rispetto a una partita giocata con il codice corretto nelle stesse condizioni
della partita giocata con il codice non corretto.

Per la gioia di tutti i player di questo titolo € gia presente una mod che corregge questo bug
presente nel WorkShop di Steam

Rilasciato il teaser del nuovo Tomb Raider

Pochi giorni fa, all’interno del codice del sito ufficiale di Tomb Raider sono stati trovati nome e data
di uscita del nuovo capitolo, Shadow of The Tomb Raider e 14 Settembre 2018. Non si & dovuto
attendere molto all’ufficialita: proprio ieri sono state rilasciate alcune informazioni ufficiali che
vedono confermato il titolo ma non la data di uscita. Non si sa molto sul gioco: Square Enix ha
rilasciato un breve teaser e una descrizione molto vaga, “Il momento in cui Lara diventa la Tomb
Raider”. La data importante dunque diventa il 27 Aprile, durante il quale verranno rivelati maggiori
dettagli. Il gioco sara disponibile per PS4, PC e XBOX ONE X.
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Microsoft Mixer pronto a rivaleggiare con
Twitch

Microsoft Mixer, piattaforma fondata nel 2016 dalla omonima azienda, & una validissima
alternativa a Twitch, con una possibilita di intrattenere il pubblico molto piu elevata e una qualita
video praticamente paragonabile all’ormai famoso portale Amazon. Grazie all’ultimo aggiornamento,
e stata aggiunta un ulteriore funzione, la quale permetterebbe, se ben implementata e pubblicizzata,
alla nuova piattaforma di poter competere con tutte le maggiori piattaforme streaming esistenti.

Ma in cosa consiste questa funzione? Ebbene, durante lo streaming di un gioco tramite Mixer, &
possibile consentire a uno spettatore di assumerne il controllo, utilizzando 1’emulazione del gamepad
su schermo o il proprio controller collegato a un PC. Gli utenti che prenderanno possesso, non
saranno in grado di usare il tasto home per uscire dal gioco o per controllare la console;
potranno soltanto giocare o da soli o con lo streamer di turno per superare livelli particolarmente
difficili.

Oltre a questo, I'ggiornamento e intervenuto su altri aspetti: il browser Microsoft Edge ¢& stato
reso piu semplice, facilitando la navigazione, nuovi strumenti di filtro per i club, e infine, la
risoluzione 1440p e supportata sia su Xbox One S che su Xbox One X, oltre a una nuova opzione
che consente di bilanciare I’audio del gioco con la musica di sottofondo in esecuzione in una playlist.

Uno streamer ha completato la serie di Dark
Souls senza subire alcun danno

Nel 2016, lo streamer The Happy Hob ha iniziato la prima “No Hit Run” al mondo di tutta la serie
Dark Souls, ovvero, completare l'intera serie senza subire neanche un danno dai vari nemici
presenti nel gioco. Un’impresa che lascio il creatore della serie, Hidetaka
Miyazaki, completamente incredulo.

Per compiere una tale impresa, lo streamer, ha impiegato ben 12 mesi, completando Dark Souls 1,
2 e 3 in sequenza senza mai essere colpito. Per essere piu chiari, se fosse stato colpito una sola volta
da qualsiasi nemico, lo streamer avrebbe dovuto ricominciare tutto dall’inizio. Purtroppo, successe
proprio questo durante il suo primo tentativo: infatti, The Happy Hob, come si puo immaginare, ne
uscl completamente devastato, scoppiando quasi a piangere.

Dopo tanti sforzi pero, ieri The Happy Hob ha completato questa titanica impresa, concludendo con
un urlo di gloria, un urlo di un uomo che con dedizione e un pizzico di follia € riuscito a entrare di
diritto nella storia dei Souls.
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Facebook: un’iniziativa per promuovere le
donne nel mondo videoludico

Proprio pochi giorni fa, Facebook ha lanciato la sua nuova iniziativa per incoraggiare sempre pil
donne a entrare nel mondo dei videogiochi. L’azienda si impegna in questo settore gia da anni,
sponsorizzando gratuitamente svariate gamer negli eventi videoludici. Tale iniziativa e
chiamata Women in Gaming Stories, lanciata con ’hashtag #SheTalksGames. A tutto questo
viene integrato un sito web con a capo circa 20 donne, impegnate a portare avanti sia la parte
inerente l'intrattenimento, quella riguardante il marketing, quella burocratica e quella dello sviluppo
del sito stesso. E per la serie “O le cose si fanno bene o non si fanno”, Facebook sara il main
sponsor della conferenza videoludica europea dedicata proprio alle donne, affermando che far
partecipare queste ragazze a fiere come il Gamescom puo portare senz’altro a una crescita rapida
del sito e a un aumento importante dei progetti che lo stessopotra portare avanti. Quella
di Facebook ¢ un’iniziativa non isolata a favore delle donne nel mondo videoludico, e pare essere un
buon segno in tal senso, come lo e stato anche anche il recente discorso di Phil Spencer durante il
DICE Summit 2018.
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