
Interessanti novità per Marvel vs. Capcom
Infinite

Rilasciate da pochissimo alcune notizie molto interessanti riguardo Marvel vs. Capcom Infinite,
che vedrà il suo debutto il 19 Settembre 2017.
Inizialmente annunciato con un trailer durante la manifestazione “Playstation Experience”, oggi fa
nuovamente parlare di se anticipandoci quali saranno i bundle destinati al commercio e alcuni dei
personaggi presenti nel gioco.

Infatti il colosso di Osaka, oltre alla data di rilascio ufficiale del gioco, ha distribuito un trailer
dedicato alla storia del nuovo episodio e tutti i dettagli per i bundle in edizione limitata che
arriveranno nei nostri negozi

Il  primo bundle è la Deluxe Edition,  al  prezzo di 89.99$,  in cui sarà presente all’interno un
“Character Pass”  tramite  il  quale  si  potranno scaricare  i  futuri  6 personaggi  che  verranno
introdotti. Poi sarà la volta della Collector’s Edition, all’interno della quale, oltre al contenuto
presente nella Deluxe Edition, si troveranno 4 Statuette e 6 Gemme dell’infinito a led, questo
secondo bundle avrà un costo di 199.99$.
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Come ciliegina  sulla  torta,  la  Capcom,  introdurrà  ben 8 nuovi  personaggi,  tutti  ovviamente
appartenenti  all’universo Marvel  e  Capcom: Chun-Li,  Chris Redfield,  Strider Hiryu,  Ultron,
Hulk,  Thor,  Hawkeye,  e  Rocket  Raccoon,  che  si  uniscono  ai  precedentemente  già
annunciati,  Ryu,  Mega  Man  X,  Iron  Man,  Captain  Marvel,  Captain  America  e  Morrigan.
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Xenoblade Chronicles 2 arriverà in Autunno

É di oggi la notizia, trapelata da una foto pubblicata da un utente su Reddit, che preannuncia la
vendita in pre-order di Xenoblade Chronicles 2.

L’uscita è dunque prevista per l’autunno 2017 per le maggiori regioni, e molti fan nostrani sperano
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sia localizzato anche in italiano.
Inizialmente sviluppata per Nintendo 3DS, la saga Xeno vedrà il suo prosieguo nel nuovissimo
Nintendo Switch.
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