Super Mario Odyssey

L’ultima volta avevamo lasciato il caro idraulico con Super Mario 3D World per Wii U, un ottimo
platformer che, nonostante il flop generale della console Nintendo, riusci comunque a far parlare di
sé; ora e la volta di Nintendo Switch, piattaforma per il quale e stato pensato questo Super Mario
Odyssey, titolo che, insieme a The Legend of Zelda: Breath of the Wild, aggiunge un nuovo
tassello a una delle piu storiche e longeve IP della grande N. Annunciato al lancio della
console, Super Mario Odyssey ha visto la luce solamente lo scorso ottobre e, come il recente titolo
della saga di Zelda, ha riscosso pareri positivi da parte di fan e critica, rivelandosi uno dei migliori
giochi di un 2017 che ha regalato grandi gioie ai gamer di tutto il mondo; Nintendo, fra il rilascio
dello Switch e questi due eccezionali titoli, ha decisamente trascorso uno dei suoi migliori recenti
anni fiscali, fra vendite stellari e pareri positivi, e sembra che le cose per la nota compagnia
nipponica girino finalmente per il verso giusto. Adesso la console puo vantarsi di avere uno dei
migliori giochi platform mai concepiti e, se non altro, un nuovo titolo di Mario che, al solito,
definisce I’hardware corrente Nintendo in tutto e per tutto.

Let’s do the Odyssey

Ancora una volta la principessa Peach verra rapita da Bowser, il quale questa volta lo fa in grande
stile e con “serieta”, ovvero organizzando un bel matrimonio con tanto di vestiti, fiori, torte e anelli
nuziali. Mario, intento a fermare queste nozze a tutti i costi, si mettera all’inseguimento del vascello
volante di Bowser in giro per il mondo, accompagnato in quest’avventura da Cappy, un esserino che
puo nascondersi nei cappelli e che ha come scopo quello di salvare la sorella, che sarebbe poi la
tiara del vestito nuziale di Peach. Una storia piu che classica ma in fondo non potevamo aspettarci
di meglio per un gioco di Mario: un dinosauro tartaruga che rapisce la principessa del Regno dei
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Funghi! Dopo queste premesse cominceremo a capire le meccaniche di questa nuova avventura: ai
comandi classici di Mario, correre, saltare, nuotare, ground-stomp e wall-jump, si aggiungono le
azioni di Cappy, la possibilita di utilizzarlo come oggetto contundente contro alcuni nemici, come
piattaforma ausiliaria per un salto piu lungo ma soprattutto per la sua abilita di captura; una volta
lanciato il cappello in testa a certi nemici sara possibile infatti controllarli espandendo le nostre
abilita in una maniera mai vista: potremo vestire i panni di un Fratello Martello e lanciare i
martelli, di un Pallottolo Bill o di un dinosauro e distruggere i muri, insomma, ce n’e per tutti i
gusti! Le possibilita di captura sono diversissime e molteplici, un elemento che migliora
decisamente le meccaniche di un franchise talvolta difficile da innovare e che spesso, per gli
sviluppatori, possono rivelarsi una vittoria schiacciate o un’amara sconfitta. Affinata I’abilita coi
comandi base, partiremo alla volta delle lune d’energia che serviranno a potenziare la nostra
Odyssey, la navicella di Cappy, con la quale viaggeremo attraverso gli altri regni del gioco. Le lune
sostituiranno in un certo senso le classiche stelle, e ogni livello ne vedra un numero ampissimo che
solitamente oscilla fra le 50 e le 70, per un totale di oltre 900 lune (in realta il numero resta
indefinito visto che un infinito numero di lune puo essere acquistato nei negozi) che garantiranno
ovviamente una longevita ampiamente soddisfacente. Finiti gli obiettivi principali di un livello, lo
stesso si “aprira” per garantire al giocatore la raccolta totale delle lune presenti al suo interno: sara
possibile accedere ad aree precedentemente irraggiungibili, incontrare NPC precedentemente
nascosti ma soprattutto far apparire Toad Aiutante e Nonno Amiibo. Questi due NPC saranno
decisivi per il completamento alcuni livelli, in quanto daranno degli indizi per trovare le lune che
non siamo riusciti a trovare durante la nostra prima run nel livello: Toad Aiutante ci dara un indizio
per la modica somma di 50 monete d’oro mentre Nonno Amiibo, uno strano robot che somiglia a un
Roomba, ci dara gli stessi indizi gratuitamente scansionando un Amiibo, anche se dovremmo
aspettare sempre 5 minuti affinché questo compia il suo dovere; tuttavia, scansionando alcuni
particolari Amiibo, il robot ci premiera regalandoci dei costumi esclusivi. I veri maestri della ricerca
delle lune potranno affidarsi solamente al Chiacchierotto, un pappagallino presente in ogni livello
che rivelera solamente il nome della quest da affrontare per I’ottenimento di una luna ma mai il
punto esatto nella mappa, a differenza diToad Aiutante e Nonno Amiibo.

I1 level design e probabilmente il migliore mai visto in un titolo di Mario: i regni sono grandi,
stimolanti e, come quell’ “Odissey” nel titolo suggerisce, sembrera veramente di compiere un viaggio
intorno al mondo in quanto gli ambienti sono fortemente caratterizzati. Ecosistemi e paesaggi
diversi, gente dagli usi e dai costumi differenti in ogni luogo e persino una moneta tipica di colore
viola in ogni regno che servira a comprare nuovi costumi da indossare e souvenir per la nostra
navicella esclusivi di quella zona. Ogni livello sembra costruito in maniera tale da costituire un flow
costante e naturale, fatto in modo da esplorare e riesplorare il livello piu volte senza mai stancarsi e
trovando di tanto in tanto qualcosa di nuovo; ottima caratteristica considerando che bisognera
vistare spesso i livelli visto I’alto numero di lune. Un plauso speciale va fatto tuttavia al livello New
Donk City, che non solo mette Mario in una fittizia New York fra strade affollate e altissimi
grattacieli, ma & in realta una celebrazione coi fiocchi delle origini della saga di Super Mario; i
giocatori piu appassionati coglieranno certamente ogni singola citazione presente al suo interno,
dall’iconografia del primo Donkey Kong - gioco in cui l'idraulico pitt famoso al mondo fece la sua
prima apparizione - alla presenza di Pauline, la donna di cui Mario era all’inseguimento nel famoso
cabinato arcade del 1981. Ad ogni modo, Super Mario Odyssey ¢ una continua sorpresa, sia per cio
che riguarda il lato del platforming puro sia per il senso di scoperta che questo titolo riesce a
regalare, e piu volte si finisce anche solo per girare a vuoto senza necessariamente soddisfare un
vero obbiettivo: giusto correre, saltare, ammirare il paesaggio trovando di tanto in tanto qualche
moneta locale o qualche luna inaspettata.
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It’s freedom like you never knew

Switch ci sorprende ancora una volta mostrandoci una vastita di livelli molto grandi, texture ben
definite e dettagli grafici di tutto rispetto; il level design, come gia ribadito, & uno dei migliori mai
visti nella saga, e il tutto e accompagnato da una grafica pulitissima e chiara, che coinvolge il
giocatore e che rende bene sia in dock che in modalita portatile. Non mancheranno i tuffi di
nostalgia nelle sezioni in 2D sullo stile di Super Mario Bros. o elementi come il costume di Super
Mario 64 con cui la grafica si rifara esattamente alle console di quelle generazioni; in espedienti del
genere Nintendo e sempre la numero uno, il richiamo nostalgico e si presente ma mai troppo troppo
invasivo, la giusta dose al momento giusto. Lo stile grafico dei titoli di Mario non ¢ mai cambiato
nelle linee di fondo, solamente, grazie al nuovo concept del viaggio, gli elementi grafici e gli
ambienti hanno un rimando terreno molto forte senza pero che manchino i classici elementi della
saga, come i nemici classici o alcuni particolari abitanti di qualche strano regno.

Il comparto audio, curato in parte dallo storico Koji Kondo ma in gran parte da Naoto Kubo e
Shiho Fujii, € come sempre eccezionale: i brani dei livelli sono sempre composti in maniera
magistrale e gli stili musicali vanno dalla classica, all’etnico, al moderno e persino al jazz, come gia
anticipato nei trailer; Il pezzo Jump Up, Super Star e gia entrato persino nella testa dei giocatori
che non hanno nemmeno preso in considerazione 1’acquisto di questo titolo e vi garantiamo che la
stessa qualita con la quale & stato composto il famoso brano del trailer e presente in ogni brano della
colonna sonora, che e sicuramente una di quelle che finirete per mettere in autoradio o nella playlist
del cellulare!

Il gioco non e ovviamente esente da qualche difetto, nulla che inquini la nostra esperienza di gioco
ma certamente degli elementi poco curati e che potevano essere sistemati. Primo fra tutti & forse la
modalita due giocatori poco stimolante, mal programmata e che compromette la collaborazione
vera e propria fra i giocatori: in pratica dividendo i Joycon fra due giocatori sara possibile
controllare Mario e Cappy individualmente, mettendo uno dei due in condizione di giocare nel vero
senso della parola, controllando il personaggio principale, mentre 1’altro pensa solo a “sgomberare”
la strada dai nemici, senza contare che molti di essi serviranno per la funzione captura e dunque ci
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sara ben poco da “sgomberare”; spesso e volentieri, presi dall’euforia, Cappy rimarra fuori dalla
nostra portata e saranno piu le volte che ce lo ritroveremo in mezzo ai piedi, facendoci fare dei salti
inutili, che le volte in cui sara veramente d’aiuto; un vero peccato non aver potuto aggiungere una
modalita co-op simile a quella vista in Super Mario 3D World. Un altro difetto riguarda i nemici,
davvero pochi nei vari livelli, e serviranno principalmente per scopi di captura; c’e poca armonia fra
le sezioni di platforming e di combattimento, i nemici veri e propri, a parte i boss, sono veramente
pochini e dunque si perde giusto un po’ quella magia tipica della saga anche se qui, in fondo,
abbiamo un concept del tutto nuovo.

Parlando di nuove abilita probabilmente una grossa occsione mancata riguarda quelle collegate
all’abbigliamento: la varieta offerta dai costumi & veramente ineguagliabile, vestire Mario con i
diversi completi che si trovano per i mondi & un sacco divertente, ma & purtroppo un’attivita fine a
se stessa. I vestiti, anche se sono una vera e propria droga, non conferiscono alcuna abilita
particolare a Mario, solamente in alcuni casi lo faranno smettere di tremare (e non succedera nulla
se lo lascerete morire di freddo) o lo faranno accedere a dei posti altrimenti inaccessibili; a parte
questo nulla, ed & un vero peccato perché sarebbe stato molto bello ottenere qualche abilita in pit
come resistenza al fuoco, nuoto piu veloce, aumento del peso (visto che c’e il costume di Metal
Mario direttamente da Super Mario 64)... insomma, si sarebbe potuto sviluppare un intero sistema
di power up attorno ai vestiti ma purtroppo nulla é stato fatto. Per carita, il gioco & eccezionale, cosi
come lo e vestire Mario con i diversi costumi ma da questo punto di vista si sarebbe potuto fare di
piu. Inoltre, anche se stranamente nell’insieme questo difetto conta pochino, le quest per ottenere le
lune sono spesso ripetitive e fra livello e livello troveremo sempre le stesse attivita da fare per
ottenere una luna, specialmente dopo che avremmo attivato i blocchi lunari: atletic tic tac, insegui
il coniglio, vai in cerca delle casse luminose, vai in cerca dei pali luminosi, gareggia contro
koopa (due volte), sezione in 2D, sezione in 2D nascosta... € vero anche che riempire il livello
con 70 e passa quest &€ comunque difficile pero un po’ di piu varieta sarebbe stata gradita.
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Jump up, don’t be scared

Ad ogni modo Super Mario Odyssey ¢ un gioco spettacolare, stimolante ma soprattutto
divertentissimo e immenso. Il divertimento, come é tipico dei giochi di Mario, non finisce alla quest
principale; infatti, al completamento della quest, non solo bisognera andare alla ricerca delle lune
rimanenti ma sara possibile sbloccare ulteriori regni per rendere 1’esperienza di gioco ancora piu
lunga e duratura; inoltre fra poco arrivera il nuovo DLC che portera gratuitamente ai giocatori la
modalita “Caccia al palloncino”, che introdurra fra I’altro anche il fratello Luigi, e diversi nuovi
capi d’abbigliamento. Abbiamo fra le mani un gioco che difficilmente riusciremo a riporre sullo
scaffale, uno di quei titoli che, anche se ci promettessimo di giocarci per massimo un’oretta, ci
ritroveremmo a giocare per ore, tanto risulta immersivo e coinvolgente il gameplay.

Un’esperienza imperativa per i possessori della console Nintendo, un gioco che da solo vale
decisamente 1'acquisto di Nintendo Switch e che definisce tutto cio che rende una macchina e un
gioco della grande N semplicemente unico.
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