
Primo grande aggiornamento per Super
Mario Run

Ormai presente sul mercato da nove mesi su iOS e da sei su Android, Super Mario Run, che si
aggiudicò ben 40 milioni di download nei primi quattro giorni dopo l’uscita (numeri che tengono
testa persino ai risultati che raggiunse Pokémon Go) non ha ricevuto aggiornamenti degni di nota,
ma dal 29 settembre  le cose cambieranno. Nintendo ha infatti annunciato per questa data un
grande update che includerà non solo un nuovo mondo(chiamato World Star) comprendente nove
livelli,  ma anche la modalità Remix 10  che permetterà di sbloccare la principessa Daisy come
personaggio giocabile.

Come se ciò non bastasse per un gioco mobile,  la  grande N ha anche deciso di  renderlo più
accessibile in termini di prezzo: sarà infatti acquistabile a €5,49 fino al 12 ottobre anzichè €10,99.
Che sia questa l’occasione buona per far avvicinare chiunque non l’abbia ancora installato?

https://www.gamecompass.it/primo-grande-aggiornamento-super-mario-run
https://www.gamecompass.it/primo-grande-aggiornamento-super-mario-run

