
Nier: Automata avrà un sequel

Nier: Automata  (del  quale trovate qui  la nostra recensione) si  è rivelato un grande successo
per Platinum Games e Square Enix, con oltre due milioni di copie vendute a partire dal suo lancio
avvenuto lo scorso marzo. Ma Square Enix non ha intenzione di porre fine all’IP, annunciando di
voler continuare a lavorarci in futuro. In un’intervista alla rivista giapponese Dengeki PlayStation,
il producer Yosuke Saito ha rivelato che è in fase di sviluppo proprio un sequel del titolo, ma non è
chiaro se sarà affidato a Platinum Games. Nonostante questo dubbio, Yoko Taro resterà nel team
di sviluppo, anche se non è stata chiarita la mansione a lui affidata. In proposito Saito ha dichiarato:

«Taro-san ha detto che farà qualsiasi cosa affinché il titolo trovi i finanziamenti, non c’è
nessun altro che io conosca che riesca a muoversi per trovare i soldi necessari per
realizzare qualcosa tanto quanto lui.»

Attendiamo con ansia sviluppi in merito.

https://www.gamecompass.it/platinum-games-un-nier-cantiere
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