
Grid Autosport in arrivo su mobile

È passato molto tempo dall’ultimo Grid. Denominato Autosport, era il terzo capitolo della serie
parallela a DiRT ma, mentre a quest’ultima erano riservati soltanto tracciati da rally, Grid era il
capitolo dedicato alla pista,  riscuotendo, almeno col  primo capitolo,  Race Driver,  un successo
strepitoso diventando uno dei migliori giochi guida mai prodotti.  Ma i tempi cambiano ed ecco
arrivare, grazie a Feral Interactive, la versione mobile di Grid Autosport, con tutti i contenuti
aggiuntivi rilasciati fin ora. Il sistema di guida dovrebbe essere molto simile a quanto visto in Real
Racing 3, ma con un feeling diverso, un giusto mix tra arcade e simulazione.
Come per la  controparte console,  la  carriera sarà suddivisa in cinque sezioni  per altrettante
tipologie di gare: drift, formula, endurance, touring e street. Il parco auto consente di scegliere
un’ottantina di modelli, molto vari tra loro e 22 tracciati che, contando le diverse connotazioni,
arrivano a 100.
Tecnicamente sembra presentarsi  molto bene ma sarà un lungo e approfondito test  a dirci  se
finalmente abbiamo un concorrente per Real Racing, anche se ancora non è stata comunicata una
data di lancio.

https://www.gamecompass.it/grid-autosport-arrivo-mobile

