Errori di programmazione per Civilization 6

Pochi giorni fa, Straight White Shark, un noto modder dei forum Something Awful, sembra aver
scoperto un errore tipografico nel file di gioco che regola i comportamenti di default dei vari
leader del gioco. I programmatori, infatti, hanno erroneamente castrato i parametri dell’Intelligenza
artificiale per la produzione della statistica Fede come la pil bassa a differenza delle restanti
presenti nel gioco.

Come qualcosa del genere possa essere sopravvissuto alle migliaia di ore di test e valutazione e un
mistero, specialmente per un titolo come Civilization VI. Non e chiaro, tuttavia, se questi errori
fossero presenti gia nella versione originale del gioco o se siano il risultato di un recente
aggiornamento.

A difesa di cio, alcuni giocatori hanno notato come, per esempio, Pedro II del Brasile producesse
100 punti Fede in meno rispetto a una partita giocata con il codice corretto nelle stesse condizioni
della partita giocata con il codice non corretto.

Per la gioia di tutti i player di questo titolo € gia presente una mod che corregge questo bug
presente nel WorkShop di Steam



https://www.gamecompass.it/errori-programmazione-civilization-6
https://www.pcgamer.com/typos-in-a-civilization-6-data-file-are-messing-with-the-ais-priorities/
https://www.pcgamer.com/typos-in-a-civilization-6-data-file-are-messing-with-the-ais-priorities/
https://www.pcgamer.com/typos-in-a-civilization-6-data-file-are-messing-with-the-ais-priorities/

